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AR | Alfas Modus sind d1e folgenden 15 B11dschirmf0rmate vom HaU§t4-;fV““
’;rechner aus; anwahlbar°‘a'?j DR _.,,. | ,,a S R

ﬂl¥~ﬁr1,w;} :¢?jﬂjfﬁﬂf+724jZe11en}§??8b32e1chen (alle Ver51onen)ﬁ; _ﬂ .
Lo A o247 Zeilen a 96 Zeichen (alle: Versionen) oo o
SOOI RRECa ';*;24?z§rlgnfa;13g Zeichen: (alle Ver51onen)?f"f“":g':
_;*:ff}EfV?f%%§L;j?f3f;f4725;zeiiéh dﬁﬁébfZezchen lalle Vers1onen)ﬁ‘;ﬁ?ffffii
L A i 2560 Zellen-al 96.Zeichen (alle Versionen) ol
3f5535_3:ﬂﬁiij*;ﬁj},,;];'gﬁqufLQn}af132}Zelchen (alle Ver51onen),,;”u: v
SN | ?ﬁ'ﬂﬁf;-é4fZeiTeﬁfas~40fZe1chen (Version 3’ und’s) e
RE T Spstr 241 Zeilenal - 48 Zeichen (Version:3 und’5) o
BEEE : w_.f;‘24"-Ze11en‘gf;lﬁ_ﬁ_‘_Zelchen (Ver51on 3.und. 5)v
o e 7;,;fibf2e11eni§fﬂ§0fZe1chen (Ver51on 4 und- )i
gt e L AN - 120 Zedlen: a . 96 Zeichen (Version.4.und 5) . .’v-
. . 127 Zeilen a 132 Zeichen- (Versmn 4 und:5);.‘._' ;

= .‘l-;?ffZfﬁykfﬁif?125Ze11enﬁﬁfi4012e1chen (Ver51on 5; ’

St iy w120 Zeilen: ai 48 (Zeichen. (Version 5)
S a

,'jfjfw_f:1¢12 Zellen; ? 661Ze1chen (Ver51on

e IR s bersiene

--15‘*;_' - . B F T S R S I TR e =

-_:;D1e SYSteleatlne Jk82 VIDEO Tist ein’ 1nte111gentes,-. universel-"."

+les: Video=Interface flr alfanumerische.und: grafische DarstelIung.T;-“f“
= Sie:’ist an: jeden-Z80-Rechner:mit. jk82-Bus anschlieBbar  und: 'wird ..° -
. iber*:eine.. Parallelschnittstelle: als I/0-Port. angesprochen.. Der' . .
- parallele. Datentransfer erlaubtieine hohe: Ubertragungsgeschwind1g=ﬁ“*;F-
5 keit . und . damit eine -entsprechend. ‘schnelle .Darstellung’. auf - dem. .
;fh{ngo?xﬁgz.;Eln elgenes 280 Subprozessorsystem garantlert hohe Flex1-4ans'g

ﬁ,gAls perlphere Gerate lassen sxch eine: Tastatur (parallele oder“f_;“,
:_}serlelle -Dateniibergabe): sowie.: ein-Monitor.mit. BAS-Eingang: an-{;:,“a
::;schlleBen.- Die. Darstellung auf’ dem B11dsch1rm ist f11mmerfre1, da: .-
.- -der’: Zugriff auf den‘Umlaufspeicher nur-in.den’ -Austastlicken:des = . .
.. --BAS~ Signals. (horlzontal und vertikal) erfolgt. Die. Elngabe von der
-~ -Tastatur-wird durch das Yideo- Interface kontrolllert bevor 51e .an - -
:3~;,den Rechner weltergegeben W1rd.l_v T P R

- FUr JedeS' elnzelne Zelchen konnen be1 den ersten 6 der oblgen RTINS
-:i.Bildschirmformate folgende.4 Attribute. programmiert:werden: inver- S
. se-=Zeichendarstellung, “halbe: Helllgke1t ('half intensity'), unter--".. . -
..’strichene Darstellung:{'underline'), " blinkende- ‘Darstellung. Bei: 7%
,lj‘den restlichen 9~ B11dsch1rmformaten steht das Attrlbut 'undenline'_,sr

.v%;nzcht zur Verfﬁgung ’ ey SRR : A R

‘JwAlle Attr1bute konnen be11ebig mltelnander komblnlert und furfgvj

~“ jedes”: Zeichen - elnzeln vereinbart ‘werden, ~.ohne daB .ein-Platz . im . - *

sw-fB11dw1ederholspe1cher belegt wird. .Zusdtzlich, besteht die Mﬁgllch-:A'*r
.-’Keit*den ganzen Bildschirm~invers: darzustellen. - Bei ‘Anderung - des'_

. . [Zeichengenerators- " kann: statt’'underline' auch ein-2, Ze1chensatz
‘;;(z B. grlechlsche Buchstaben) selekt1ert werden.-;;p?@_ e L




jK82 VIDEQ I -= 1ifxx . .0 .. . gbersicht -

f,iVIDEO I spelchert mehrere Blldschlrmse1ten,, zwischen denen belie—.
big " gebldttert werden kann. . Die Anzahl der gespe1cherten Bild- .

| ”sch1rmse1ten hangt ‘vom gewdhlten. Bildschirmformat: ab. .-Im . 24x80- -
Modus “werden 8, im 24x96-Mode 7 und . im 24x132 Mode -5 Bildschirmg
seiten’ zw1schenge3pe1chert._. T s

’ “Jk82 VIDEO I kann bis zu § verschledene Terﬁlhalé'wémui1éreﬁ;..3}5f

" Emulationstabellen sind dabei 'im EPROM:vorbesetzt, eine 4. Tabelle;}‘:ﬁ
kann “im . EPROM nachprogramm1ert ‘werden und e1ne Tabelle 1st vomr'—f'

'jComputer in die VIDEO I-Platine. ladbar.'/ . F
-jk82 VIDEO I kann m1t 2 verschiedenen Graf1k Betrlebsarten benutzt»*v"

'gwerden'~~f

= Grafik- Modus M1t 768‘k 512 Blldpunkteh'(mit 'Zeilensprung)
,tf Graf1k Modus mlt 768 x 256 B11dpunkten (ohne Zellensprung)

| L’EIn beiden Betr1ebsarten 1st die Grafik- Ansteuerung " identisch.. Es
‘'sind -~ Funktionen .zum Setzen,. Léschen und Invertieren von "Punkten .-~
- ‘und Yektoren 1mp1ement1ert. ‘AuBerdem 'kann-ein vollstindiger Alfa- °

ia’Zelchensatz ‘geladen. werden., Die Darstellung von Text und Grafzk,'
;1st dann auch gemlscht mdgllch.- o . L :

,_31 1 1 Verelnbarungen von Bezeichnungsweisen 1n dlesem Handbuch .

Im folgenden soll Cfir die Darstellung von' Zelchenfolgen,- d1e .

,‘??-zw1schen VIDEO I~ “und. Computer ausgetauscht .. werden, - folgendeS"f'
--jgelten ~:;i,1d ol o _[“-' ."' L

v'7<..>'bedeutet‘e1nen Control Code (z B.. <ESC>, <CR>, <LF>)

‘“Hj;l..{ bedeutet ein’ darstellbares Zeichen (z.B.: 'X', 'B',. )

‘nnn " bedeutet einen Code ‘in Dezimaldarstellung (z. B.. 15 30)

" nnnDd bedeutet- einen Code -in Dezimaldarstellung (z.B.:. 15D, 30D) - . - _
-‘nnnH bedeutetfexnen Code 1n hexad921maler Darstellung (z B.. 0AH,,_~,J

"OFFH} -

' 1‘;ﬁ'_bedeutetfe1n Control Zelchen (z B..‘ ’ J)

-rKenncode steht fﬂr eine’ Kontrollsequenz, d1e e1ne Funkt1on e1n1e17

" tet., . Je’ nach Terminal-Emulation.kann diese Kontrollsequenz ‘ver- _ -
-~ ".schieden sein. Meist ist jedoch dze Sequenz <ESC> ‘X' nnn. (mlt nan Lo
Ci= Funktlonsnummer) mogllch.w ' e T SR

“f180wohl Alfa- Modus als “auch im Graflk ‘Modus konnen BuChstabén -
-und andere' Character - dargestellt -werden.. - ‘Das  .Verhalten ' der -

- VIDEO I-Platine 'ist - -jedoch in diesen ‘beiden- Betrlebsartenr'vér-_ i

"~ " schieden. Um Verwechselungen Zu vermeiden’ 15t in dlesem Handbuch? :
\,folgende Beze1chnungswexse gewahlt worden.‘ L R

~ ALFA-Modus: ‘A.f;fj Betriebsart - zur Darstellung von - 'Téktén;; auf .

dem Blldschlrm mit der MOQIICthlt diese Textej

‘f,-imxt verschiedenen Attributen.zu . versehen. In:r'f‘
“dieser: Betriebsart. gelten alle Terminal-Emula- . -

.. tions-Mdglichkeiten :wie in Kapitel 2° beschrle-
- ben. Punktgrafik 1st n1cht mog11ch.,;_A__



O 5kB2 VIDEOCT S fudxx ol Tt gpapsichtt

'?{féfExT;Moduéfiffgfiﬁ,Béfriébsﬁft ZUr Darstellung von"Texten' ohne’

i LoAttribute auf dem Bildschirm. ‘Diese’ Betrlebsartr*;”y‘

kann: ‘nur -vom GRAFIK-Modus. aus: selektlert wer-“j.

~““"den. . Eine ‘gemischte Darstellung von Texten-und

o Punktgrafik: ist in dieser Betriebsart mogllch."ﬁ'

‘”ﬁfﬁtTermlnal Emulations-Moéglichkeiten: w1e in Kapi- =

- tel 2 -beschrieben-existieren hier “nicht. Der ...~
- Text<Modus' -gehért logisch; zur Punktgraflk und<

;1st auch dort beschr1eben.-;;

1 2 Gl1ederung dleses Handbuches LT?;jii};§;jsii-""

ENCT Kapitel 2 sind ‘alfe ‘vén Computer auslésbare *-Funktionen nach - -

L;;V;JGruppen geordnet- kurz’ beschrieben worden. Eine exakte Beschrelbung¢g%f’“f
~- der einzelnen Befehle-erfolgt im Kapltel 6._ Dort s1nd alle _Funk-“gg::‘

- tionen: nach Nummern geordnet.lw,;,

A7;“kap1te1 3 beschreibt alle Mogl1chke1ten des Graflk Betrlebes.‘ Zuﬁ,&sZT

,;,fj«]Erstellung eines ladbaren Text- Zeichensatzes im Grafik- Betrleb 1stg;}ef
' *:315d1e zusatzl1che Lektﬂre des Kapxtels 8 zu empfehlen.__, CaT e T

- ’~fVon ‘der Tastatur auslﬁsbare Funktienen sind im. Kapitel & beschr‘1e—'-‘"f;?'-=

. ‘ben.." Falls Anderungen an den Tastatur-Funktionen vorgenommen werJ'ﬁff,
--'den sollen. so0_ ist. dles ebenfalls 1m Kapltel 4 beschrieben._ e

"";“fKapltel 5" beschrelbt d1e Moglxchkelten der . Termlnal Emulat1onen'?f;r-
R “einschlieRlich des Erstellens und Ladens von .neuen Termlnal Emula--;r'
-‘,i'tlonen.‘-_.a-;, L ¢u gsru -.~u~:.« -7 ;- o

":f'uDas Kapltel 7. beschrelbt den Zelchensatz, der 51ch 1m EPROM der*f f-$

“VIDEO-I befindet. Falls keine ‘Knderungen an diesem EPROM vorgenom-_;?f

kgmen werden sollen,_kann dleses Kapltel getrost Uberlesen werden. '

fiTDle Kapltel 9 und- 10. beschrelben zwel’ 1nteressante Hllfsprogrammétﬁi v

" der Diskette- 'Hi'lfsprogramme zur VIDEO I'. -'ALFA' ist ein Komman- " .

' ffinutzt werden konnen.,;-nlr

'.f;fd01nterpreter zur Einstellung diverser, Funkt:onen des: 'ALFA'-Modus,F'ql
.7+ (alle Funktionen. des Kapitels 6 kdnnen mit .'ALFA' ausgeldst. wer- - -
~.den). -'GRED' ist-ein Grafik-Editor mit dem die Mogllchkelten des "

'}Graflk -Modus - (e1nsch11e811ch Hardcopy‘aqf’g;pen,orucker)_Aau§gefFﬂ

RIS | Glossar (Kapxtel 12) échiféﬁi1th werden einigé'fianHiééémi~a-*;
‘J;THandbuch benutzte Begrlffe kurz erlﬁutert.;,;;c T T

 f'1 3 H1nweise zum Betrieb der VIDEO I als Konsole unter CP/M 1' .

Beim E Betrleb der VIDEO I als. Konsole unter CP/M ind. dazu . kompatlb-"“:*

"¢ len Betriebssystemen (z.B. ZD0S)-ist zu ‘beachten,  daB viele Conaf- °5 

"7;1trolze1chen vom Betriebssystem 1nterpret1ert und nicht unverandert

‘ﬁrffund <LF> e1ngefﬁgt

. die VIDEO I weltergerexcht werden. .Das gle1cﬁe gilt auch: fur

o :{:Zelchen,x die ~ von. der “VIDEO I an.den Benutzer gesendet - werdenﬁiJ"

"sollen (z. B..,. “S).. AuBerdem werden sehr hauf1g unerwﬂnschte <CR>;_”;,"



o

'“;{}Modus auf rgxh.: e w..ta S

A ‘T" . ‘__-‘ S S g 7“ oL .,--‘-.‘: '.—_,

—;beachten. e el _ s T
' BDOS Funktlon 1 (console 1nput) j; 31 o

E1n von der VIDEO I UDergebenes Byte,_ das nicht won’ der Tastatur

Exp3n51on,~-be1 der das I durch mehrere Leerze1chen (20H) ersetzt
cWwird. T e,

E1n m1t d1esem Aufruf ausgegebenes Byte kann den Steuer Code» der
“Funktion: (0ffh, Ofeh -oder. 0fdh). annehmen.Statt einer Ausgabe- wird:

Fur d1e BDOS Funkt:onen 9, 10.,111 gzlt ahnllches.‘_Q¥ftéé‘;'ffvgﬂi

‘D1e oblgen Funktlonen werden von e1nem Programm,- das fi e1ner
m;3hoheren Programmiersprache geschrzeben 1st z B. durch .

_write(1,101)" FORTRAN
‘write: {1, y),;zu R ;TPASCAL
Drint XY BASIC

R I

Falls d1e Funktlon HARDCOPY der VIDEO I verwendet werden soll
: darf-.. der:” Drucker erst iiber~einen BDOS-Aufruf’ (BDOS Funktzon 5)

tBe1 elnlgen Funktxonen kann deshalb die VIDEO I nlcht uber eihéﬁoTif,{
“i_ : BDOS=Aufruf :(BDOS- Funktionen: 1.2, 6,.9,-10.0der 111) angesprochen;*raa,
- < 'werden. -Bei: Aufruf d1eser BDOS Funktionen 1st deshalb folgendes - '

E1ne Cursor Koordlnate- oder elne xy Koordlnate 1m Graflk Modus,,f,iy'
“die’ ‘dén-Wert'9; (entSprlcht ~1) ‘enthalt,:: filhrt zureiner: Tabulator-nfta‘

. x“‘"f~

'3aufgerufen.i BASIC sendet wie CP/M 3 0 <cr> <1f> nach exner be-,ﬁir:

.. ‘Beispiel:: Das Zelchen 09H ( TAB) w1rd be1 Ausgabe Uber dasn Be~j?f;£:
'wf:'f§n?v”152?:“**trIEDSSYStem “zus,mehreren-Blanks. expandiert:. und. kann ‘..

CLaE sl -deshalb t tber; das Betriebssystem:nicht an.die’ “VIDEO ) SRR
L .. .v.gesendet werden: Das:Problem . tritt-z.B. 'bei. allen Cur=" L
ST o s0re Funkt1onen ohne Offset und 1nsbesondere 1m Grafik-ggf o

RS

-Kommt. ~_sondern . einet Cursorposition-oder: ein’ Byte aus~" dem - Blld-f,;«:}
spe1cher darstellt,. kann: den ASCII-Code-fir:~ Q- oder “C: anneh—a. R
Lo opmend Solche.. Kontrollzelchen werden vom Betriebssystem abgefangen
;};g;;jj"und als Kommando 1nterpret1ert R s e , L B
”"“?52 BDOS Funktlon 2 (console output)!; 4}, : fﬁi;

-

.'Das: ‘Betrlebssystem CP/M 3 .0 ngt nach e1ner bestlmmten Anzahl von ":f;
Ze1chen e1n <cr> <1f> (wagenr0cklauf und Ze1lenvorschub) e1n.,;-_}n.441*

BDOS Funktlon 6 (dlrect console 1nput. output) {ﬁf}j;i{f}{fﬁ}5~"

e1ne Elngabe durchgerhrt bzw.tled1gl1ch der Status abgefragt.ﬁ;._agﬂ;af

;i-;;tstlmmten Anzahl von Zeichen und expandxert den Tabulator Befehl fjifﬂfv

angesprochen werden;::wenn ‘alle’ angeforderten Bytes (768 pro . Auf-fy~j~;‘
ruf) von der VIDEO I abgeholt wurden. Das Betrlebssystem fragt be1 jlgg;x




Lo gke2 \\!_IDEVO‘“I - 1.71x“x'; S ... Ubersicht .
T jedem ‘Aufruf die Konsole ab ( 52, 'é'SutBe);e ébfdeB'Bilddaien,f
;_1d1e zum Drucker gelangen sollen, verloren gehen. SRR '~~a'»;h:,

=U dennoch alle Funktlonen nutzen zu konnen,- kann d1e VIDEOT,Ij;‘g
'4‘;entweder -direkt als I/0-Port oder iber einen . BIOS-Aufruf - ange- - -~
* “sprochen werden. -Fiir die Form des Aufrufs und die Art.der Parame- .
" ~terilibergabe s1nddd1e Hlnwe1se im Handbuch zum:Betriebssystem,  zum. '
Compiler- (FORTRAN, .- PASCAL, C;,‘BASIC:usw;)~0der'zum‘*1nterpreter.xa'
- (BASIC).-zu beachten. BEE ““L.'” ,f" Y R S

51D1e genannten Elnschrankungen gelten nur in den Sonderf&llen, dle]i"”_
- ‘iber" den’ normalen. Term1na1betr1eb h1nausgehen (z B. be1 Graf1k;;,= *
~oder. besonderen Funktlonen) o _ ’ L -

'“PBel den” Termlnalemulatlonen von ADDS V1ewp01nt oder ADM 3a kanh‘ L
- -bei .der Zeichenausgabe, - Cursor-Adressierung, - Attributdefinition, o
' ;E;Tellscroll usw. mit- den BDOS Aufrufen gearbe1tet werden.:'n o

o In der VISA Emulatlon trztt ein Problem be1 der Cursor P051t10n1e-;1-f‘“
. .rung auf,  da die Koord1naten nach VISA- Spezifikation ohne Offset:. '
-N;Ubermlttelt'werden., Um dennoch .die Tabulatorexpan51on zu umgehen,
"7 kann bei.der VIDEO I wie auch beim Originalgerdt ein -0ffset von - -
. ;2%) bzw.('-128 zu- der Cursor Adresse addlert werden (gesetztes 8.4 o

“@':1 4 Hinwelse zur Benutzung der VIDEO I in HultI*Task Systemen

T Rar die Benutzung der VIDEQ I in: Mu1t1 Task- Systemen bietet, derfreh
- Cursor- Stack eine -gute Hllfe zur Auftellung des B1ldschirme5' auf
_.d1e verschledenen Tasks.,s T sl S T

f“.So kann® z. B.,-elne H1ntergrund Task den augenb11ck11chen Cursorlgv-'
“rpushen; danach den Cursor neu p051t10n1eren. die:Nachricht auf den

. Bildschirm : schreiben und . dann -nach einem 'POP. Cursor' die -

. Kontrolle an das Vordergrundprogramm zuruckgeben.,.;:?:~Zé'f-'.4f[

'“ff' Adress1erung)

'%frDabel 1st Jedoch folgendes Problem zu beachten

Q?"Falls d1e 'VIDEO I noch auf we1tere Bytes ‘einer noch nlcht abge--';ff.
..-’schlossenen’ ESC-Sequenz wartet,  darf kein  Task-Switch- Interruptx,nﬁj,'
';;ausgelost werden'- Falls dies. dennoch geschleht,'wﬁrde die VIDEO. I
den . 'PUSH - Cursor!-Befehl 'nicht erkennen, .da - die ‘ersten Bytes =

- dieser ESC-Sequenz zuerst fUr d1e unterbrochene ESC Sequenz be- -
'iinutzt wﬂrden"a . ;f. e R S S T Pl

'*;Hler glbt es nur 2 Abhllfemogl1chke1ten . R
-~f?:;[ Sperren von Interrupts bis ‘eine. ESC Sequenz abgearbeltet wurde‘} -

-+ Alle benutzten Funktionen mit -1-Byte-Control-Codes. auslosenl_jrf
" 'Notfalls eine neue Terminal- Emulation (z.B. Terminal 4 oder 5) -

';erstellen, bei der alle bendtlgten Funktionen mit: Control-Codes

- ausgeldst -werden konnen!: Dies geht .allerdings nicht. bei Funk-:. .

"7 tionen, “die" noch’ weitere. Parameter benotlgen iz.B Cursor-%”
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"7afé;-AlfahuméfisChéblnbhdsff'

" Bei E1ngabe eines darstellbaren ASCII Zelchens erfolgt die wzeder-iifﬁJ?

... - gabe . auf:dem Mon1tor an.die zuvor: ‘besetzte. Cursor9051tion.; Der:. ... '
7.+ Cursor springt -dann auf die -ndchste. Stelle.:. Bei Ende:der ‘Zeile . . v
. wird die- Anfangsp051t10n ‘der’ nachsten Zeile besetzt, - ebenso wird. -
- bei. Ende der. Blldschlrmp051t10n ‘automatisch.ein. "scroll up"- ‘durch=—_

f_gerhrt und der Beglnn der nachsten Zelle durch den Cursor belegt R

. Bei. Exngabe ‘eines: ‘nlcht darstellbaren ASCII Zelchens W1rd d1ef'

' 7~,-augenbl1ck11ch aktive - Emulationstabelle 1nterpret1ert ‘und - d1e*"‘.

dafir vorgesehene Funktion- ausgefﬂhrt..Falls das .gesendete Zelchenfgf f;

- nicht in der: Emulat1onstabe11e enthalten 1st,.erfolgt keine, Opera-f ;:__
“lz-tlon-;~ A F e T T e

B VIDEO- T 1st m1t einer groBen Anzahl von Steuerfunkt1onen auégé:F- ,

- . “ristet, die Uber Ein-, Zwei--oder Drei-Byte Befehle erreicht:wer-: . =. -

- --den ‘konnen...Gemeint ist: hiermit der Aufruf -einer Funktion ~und .. ' -

- ‘nicht die gesamte Anzahl von Bytes, 'mit denen-die Funktion: darge-

'stellt . wird. So kann die. Steuerfunktxon "Direkte. Cursoradre551e-*ﬁ,i»

. rung® - durchaus bis’ zu ihrem Aufruf 3 Byte benotlgen ~(z.iB. T <ESC> . F

o AprB1) o erfordert aber-noch. zwei. we1tere Bytes zur Ubergabe der_apg;"
.;;X--und Y Adresse des Cursors.:, __1‘”_,‘__ F T R Sl

- 7ur” Zeit: sind. 1nsgesamt 115 verschiedene Steuerfunktlonen imﬁle-;,7*1 

:ﬁffmentlert. Die Ansteuerung ist abhdngig:von der jeweiligen - Termi-.- to
‘.nalemulation. “Bei- einigen Emulationéen sind auch-nicht alle Funk- .= =

3 -~ tionen erreichbar.-. Aus diesem Grunde-sind alle Funktionen: durch;mz'w_
numerjiert. . worden und konnen ‘in den-. Emulationen fir: Terminal 1 und.

¥;?7Emulat10n von mogllchst v1e1en Termlnals zu schaffen.u

‘émgz iber: dle Bytefolge <ESC> 'X' Funkt1onsnummer errelcht werden. ;g;ff¥ff

- ;[vIDEO I wird mit einer: vore1ngeste11ten Belegung der Steuerfunk—ERQFVf
" tionen geliefert,  die den-Tabellen im ‘Anhang zu entnehmen - 51nd,f--“

" Die. genaue Nlrkungswelse d1eser Funktlonen 1st 1m Kapltel 6. bergggf:

schrleben._

12 1 cUrsor- und B1ldsch1rmsteuerung o

. VIDEO T verfugt Uber einen. sehr. lelstungsfahxgen Satz von . cUrsor-‘_. K

- und Bildschirmsteuerfunktionen. “Viele dieser. Funktlonen 31nd“sich;f,vi'
zwar - sehr ahnlich;*f;unterschezden 'sich': aber. etwas -in". ‘ihrer - -.-.

Wirkungsweise. Dies 'war  _erforderlich; um die - Mogl1chke1t der1~:,*

o iFunktlonen zur relatlven Cursorbewegung

'Funkt1on_'3: CURSOR ZURUCK (backspace)
.~ Funktion °6:: CARRIAGE RETURN > . .- 0 3
- “-Funktion.17: CURSOR NACH UNTEN (cursor down)
. ~Funktion 18: CURSOR NACH OBEN (cursor - up)
-~ -Funktion:19: CURSOR LINKS (cursor left)-
=?FUnktion'§?ﬁ.CURSOR RECHTS (cursor, rlght)

. Funktion ' CURSOR VOR (cursor forward)".
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Bei den obigen Funktlonen W1rd der Cursor relativ zu se1ner augen-
_b11ck11chen Position auf dem Bildschirm bewegt.

- Iwischen den Funktionen 3 ‘und. 19 besteht folgender Unterschied:

-.Falls sich der Cursor bereits am Anfang einer Zeile . befindet,
verdndert die Funktion 19 die Cursorposition nicht, wihrend bei
Funktion 3 der Cursor an das Ende der vorhergehenden Zeile
springt. ' L R : . o

- IZwischen den Funktionen 20 und 21 besteht folgender Unterschied:
Falls sich -der Cursor bereits am Ende einer Zeile befindet,
verdndert die Funktion 20 die Cursorposition nicht, widhrend bei

- Funktion 21 der Cursor an den ‘Anfang der ndchsten Zeile springt.

Funktionen zur absoluten Cursorbewegung:

Funktion 9: ABSOLUTE CURSOR ADRESSIERUNG HIT OFFSET (Y,
: (absolute cursor addressing with offset (y,
Funktion 10: ABSOLUTE CURSOR ADRESSIERUNG OHME OFFSET (Y
- . (absolute cursor addressing without offset
Funktion 11: ABSOLUTE CURSOR ADRESSIERUNG MIT OFFSET (X,Y
. . (absolute cursor addressing with offset (x,y))
Funktion 12: ABSOLUTE CURSOR ADRESSIERUNG OHNE OFFSET (X,Y)
_ ' (absolute cursor address1ng without offset (x y))
- Funktion 36: CURSOR HOHE _

X)
X))
. X)
(y.x))
) .

Bei den oblgen Funktlonen wird der Cursor unabhang1g von -seiner
vorherigen Position auf dem Bildschirm positioniert. 'Y' gibt
dabei die Zeilennummer und 'X' die Spaltennummer an. Gezihlt wird
dabei von  der oberen linken Ecke, beginnend mit Zeile 0 und
Spalte 0. Die 'HOME-Position' des Cursors bhefindet sich in Zeile 0
und Spalte 0. Die Funktionen unterscheiden sich in der Reihenfolge
der . Ubertragung von Zeile und Spalte sowie in der -Art. der Be-.
schrelbung von Zeile und. Spalte (mit oder ohne 0Offset). Bei Uber-
%r%gung mit Offset wird dieser mit 32 = 20H (ASCII-BLANK) erwar-
et. : ' S S

Die Bereichsgrenzen fir Zeile und Spalte werden nicht uberpruft'

. Bei einer Cursorpositionierung ifiber die Zeilen- und Spaltengrenzen

des Blldschlrmes hinaus.ist das Ergebnls nicht vorhersehbar!

Funktionen zur Posztlonlerung des Cursors 1nnerhalb einer Zeile
..bzw. 1nnerhalb elner Spalte: - _ -

- Funkt1on 13: HORIZONTALE CURSOR ADRESSIERUHG

(horizontal cursor addressing)’

' Funktlon 14: VERTIKALE CURSOR ADRESSIERUNG

(vertlcal cursor addressing)
Die Cursorposition wird be1 Funktion 13 innerhalb einer Zeile

verdndert. Bei Funktion 14 wird die Cursorposition innerhalb einer
: Spalte verdndert. .

-10-
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”-b1e Zexlen- bzw. Spaltenp051t1on W1rd 1mmer m1t eznem Offset von;;*ffa

32 = 20H (ASCII- BLANK) erwartet.” - o

'*?fnle Berelchsgrenzen fur Zeile und Spalte werden auch hier: hitht:ﬁu'
liberpriift!: Bei - einer: Cursorp051t1on1erung ‘Uber -die . Zeilen- und

laSpaltengrenzen des B;ldschlrmes ‘hinaus ist ‘das.- Engebnisrfniphtf

'f':;vorhersehbar'

hj“ijursor Stack Funktlonen

”‘ﬂFunkt10n7

. Funktion
';‘Funktlonf

3 112: PUSH’CURSOR
‘Funktion 113: POP: CURSOR- :;;';;sg~-»
114+ SWAP CURSOR :
115:.RESET CURSOR, STACK

"afSka82 VIDEO I stellt 1ntern einen. Stack fur 1000 Cursor P051t1onenfi.d.k
. -zur Vérfligung.- - Auf d1esem Stack 51nd d1e Funktlonen 112 blS 115_1

l';fWIE folgt definlert

'34_Funkt10n 23 CURSOR ADRESSE HIT OFFSET SENDEN (Y

:;Funktlon 25 ' CURSOR-ADRESSE MIT OFFSET SENDEN (X,Y)

7;fwenn HL e1n Reg1ster fur Cursor Pos1t1onen und SP e1n Zelger aufi

. 'den’ Cursor-Stack ist,  dann sind die" oblgen Funktlonen analog zu
'siden folgenden Z80 Funkt10nen zu verstehen SR P

Funktlon 112 push hl .;;]fﬂ..j'; o
"Funktion 113: pop.. . hl’ e ff

-~ Funktion. 114: ex-‘_ (sp) hl

Funkt1on 115 ld " sp stack top

".,-ﬁfl?Es ist “vom Anwender 51cherzustellen,x daB ke1n Sfacklﬂbefladf“'i""
' I]fexntrltt. Sl e T e : S e o

'Funktzon zum Zurdcksenden e1nes Ze1chens an den Computer.‘;fwﬁf’”'

lfrlFunkt1on 22 ZEICHEH AN CURSOR POSITIOH SENDEN
e e (send char at cursor) :

-Funktlonen zur Ubermlttlung der augenb11ck11chen cUrsorp051t10n an'
Lden- Computer.rs;;u : L TR . o

, )
o . (send cursor address-with-‘offset (y, )) ¥
°'Funkt10n 24 "CURSOR-ADRESSE OHNE- OFFSET SENDEN- (Y,X) = 17?
~.(send cursor address without offset. (y,x))

. (send.cursor address with offset ‘(x, y)).

"TL“Funktlon 26: CURSOR-ADRESSE OHNE OFFSET. SENDEN (X,Y) -

,'(send cursor address w1thout offset (x,y))

"fb1e Ubermittlung der augenbllck11chen Cursorpos1t10n an den Compquidsi‘

L ters erfolgt .analog-zu-den: Cursorposxtlon1erungsfunkt1onen entwedér -

" in. der Reihenfolge Zeile/Spalte oder Spalte/Zeile.. Auch wird hier

: ujgw1schen Funktlonen m1t Offset und solchen ohne Offset unterschze- P
. en.SQ,. - N, e : R :
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'*f701e belden vorhergehenden Funkt1onsgrUppen senden elne Ze:chenfol-':

ge an den Computer zuriick. Diese kann vom Computer.in der glelchen'
Art . ‘gelesen werden, .wie Eingaben von der an der VIDEO I ‘ange- .

- ‘schlossenen Tastatur. ‘Daraus . ergibt sich aber auch. gleich das = .

...Problem,: daB diese Ze1chenfolgen nicht von Tastatureingaben unter- .
‘,‘schzeden werden kénnen! . Zufall1g noch nicht- ausgelesene Tastatur- ;

 ;;e1ngaben fﬁhren zwangsléuf1g zu. falschen wertenI

L Es w1rd daher folgende Vorgehenswelse empfohlen (1n der angegebe-; ; 1-
. nen Relhenfolge vorgehen) _ _ ‘ _ S

?Tastatur blockleren (Funktlon 83) o ' _ _
-VIDEO .I Datenport auslesen (ohne Statusabfrage) '
-Zeichenfolge von der VIDEO I anfordern (Funktlon 22 blS 26)
. Die angeforderten Zeichen auslesen (mit Statusabfrage)
_Tastaturblockade aufheben (Funkt1on 84) :

Tm.:;dut{:-;_"
N . [ ] » [ ] L

’ff”Funktlonen zur Blldverschlebung (scroll)

 Funktion 4: ZEILENVORSCHUB (llnefeed)

. .Funktion 5: UMGEKEHRTER ZEILENVORSCHUB (reverse llnefeed)
. Funktion - 7: CARRIAGE RETURM + LINEFEED :

- ,Funktion 27: TEILSCROLL ABWAERTS (part1al scroll down)

- 0o “bzw. ZEILE EINFUEGEN (insert line)- j

~ - Funktion 28: TEILSCROLL AUFMWAERTS (part1a1 scroll up)

© - ‘Funktion'29: SCROLL NACH UNTEN {scroll down) - _ ~_~-

. Funktion 30: SCROLL NACH OBEN (scroll up) .

" Funktion: 95: FENSTER-SCROLL NACH UNTEN. (wlndow scroll down)
.. Funktion 96: FENSTER-SCROLL NACH: OBEN: _(w1ndpw scroll up)

- Bel den Funktionen 4,5.und 7 erfolgt eine B1idVersch1eBdhg«huﬁ bei -
1~zBedarf. ‘Falls sich- ‘der Cursor bei Funktion 5 nicht in der Zeile 0
- befand,  wirkt Funktion 5. genauso wie Funktion 18- (Cursor nach_-

~oben). .Falls. sich -der Cursor bei Funktion 4 nicht in'der letzien -
‘Blldsch1rmze11e befand,. W1rkt Funktlon 4 genau so wie Funktlon 17 v

:5 i(Cursor nach ‘unten)..

" Die . Funktxonen 95 und 96.sind. unabhang1g von- der. augenb11ck11chen“ E
~“Cursorposition. - Die Koordinaten “des linken: oberen Eckpunktes und

‘des - rechten -unteren Eckpunktes missen jeweils .mit ,Ubertragen5"'fé

By werden.”q;w

-jFunktionen zum Nechseln von Blldschirmse1ten.w-3 

';_Funktion 31 AKTUELLE BILDSCHIRMSEITE EIHSTELLEN (page actual)
 Funktion 32: SEITE ZURDCK. (page down} ] i
-Funktlon 33: SEITE VOR. (page up)

s Mit den oblgen Funkt1onen kann zwxschen den verschledenen Bild-

"1'sch1rmse1ten der VIDEO I gebldttert werden. Diese. Funktionen kdn-.*'

ff‘,nen auch dlrekt von der Tastatur ausgelbst werden (s. Kap1te1 4)

B P R
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"bﬁTFunkt1onen zur: Loschung von Blldschirmlnhalten E -fﬁf;.w_:tufjﬁﬁ

75fFunktion¥:s£xCARR1AsE RETURN: UND- REST DER. ZEILE: LOSCHEN
T - (carriage return and erase: end of llne)
"Funkt10n~34;‘ZEILE LOSCHEN' (erase.line)

. “Funktion 35: REST. DER. ZEILE LOSCHEN (erase end of . 11ne)

~"Funktion.37: BILDSCHIRM LGSCHEN: UND‘CURSOR: HOME
T, T(erase: screen- and cursor home)

'- Fqufibh538;*BILDScHIRM LOSCHEN: (erase screen).

. Funktion 39: ANFANG DES BILDSCHIRMS. LOSCHEN- (erase start of, screen)?f'”
~Funktion 40:-ENDE DES. BILDSCHIRMS LOSCHEN. (erase end of screen) -

"~ “ Funktion 57: SEITENVORSCHUB-MIT LOSCHEN: DES BILDSCHIRMES.

. .(formfeed .and clear.screen)"

'f'5 :Funkt10n;9Z:;FENSTER INHALT. LOSCHEN: (clear'wxndow)

*2fBe1 “den’: Fiinktionen 37 38 und- 57 W1rd der gesamte »B11dsch1rm R

;:*'?geloscht. -wdhrend. bel den anderen. Funktionen nur Teile des- Bildf'iﬂf_
. i schirms -geldscht werden. ' Mit ‘Ausnahme der Funktion 97 sind diese . - " .
'“_TEIIG Jewe1ls abhanglg von: der augenblxck11chen Cursorp051t1on. ;Jf"

5;fBei Funkt1on ‘57, w1rd vor dem Lbschen “des- B11dsch1rmes intern  eine ~;“fﬁ
.. Seites nach . -vorn.'gebldttert', -so-daB'der alte: Blldsch1rm1nha1t‘;yigi
. +durch: 'Zurﬁckblattern' w1eder errelchbar ist. S Ve DT

,;;;'fFunktlon 97 1éscht ein. Bildscermfenster, dessen ECkeKodrﬁinatéﬂf;ff3:
&;g_zusatzllch 0bertragen werden mussen.L;;;=._, : ST

';Funktxonen zum E1n- und Ausschalten des Cursors ' 'j“j]jfg-ﬁf;ff;;;:;ﬂ

.- Funktion!85: CURSOR.AUS (cursor off) = - i
“t-7. «:Funktion-86: CURSOR BLINKEN EIN (cursor bllnk on)
ii.jFunktlon :87: 'CURSOR EIN: (cursor on)-.

}:ﬁ;fDer ‘Cursor wird sowohlibei’ Funkt1on 86 als auch be1 Funkflﬁnﬂf87f“§

ic:{” eingeschaltet. Bei -Funktion ‘86.erscheint der-Cursor ‘als. 1nver5"_7;:5
- ~'blinkender Block auf ‘dem: Bildschirm- und be1 Funktlon 87 als nicht
v»j;;bllnkender Block._;_;,lru_'_,,ﬁ“_,u AT - el

P

”h'QT.FUnktioheh zum“Ein-*uﬁd.Aussdhalteh‘déf'BildSEhirmanieigéf*fr'

'i;fhﬁkiibﬁfgaf ZEICHENDARSTELLUHG AUF DEH BILDSCHIRM EINSCHALTEN

(screen .dark:- off) .

.- Funktion' 99: ZEICHENDARSTELLUNG AUF DEH BILDSCHIRM AUSSCHALTEN

a'_l(screen dark on)

s

“C°Mit. Hilfé.’ der ~obigen -FunKtionen kann die;'Anzeigef auf,}dém Tl
- Bildschirm ‘ein-'und-ausgeschaltet-werden, - ohne'daB}Lﬁschaktibqen;v.avr

"1¥:gendwelche Beelntrachtlgungen ausgefﬂhrt., R

':_1m Blldw1ederholspe1cher stattf:nden.;,; q~~.

fagNach Auslosen der Funkt1on 99 flndet zwar ke1ne Blldsch1rmanze1geiii

T AL
v

- 'mehr statt,  aber alle VIDEO I-Funktionen werden 1ntern ohne IR L

R
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Diese Funktionen  konnen z.B. genutzt werden, um die Bildréhre
eines angeschlossenen Monitors zu schonen, wenn keine Aktionen auf .
einem ansonsten bereiten Computer stattfinden (gilt nicht fir
inverse Darstellung). ' _ '

In der Revision 1.0 der VIDEO I-Hardware 1§t das'Ausschalteh der
Zeichendarstellung auf dem Bildschirm nicht mogllch Die Funktion
99 blelbt deshalb dort ohne w1rkung. o

2.2 Attrlbute '

Mit VIDEO I sind 4 Attr1bute fiir d1e Darstellung einzelner Zeichen
moéglich: ' _

I. Invers

II.. Blinken

IIl. Unterstreichen
IV. Halbe Helligkeit:

Alle Attribute kdnnen beliebig kombiniert werden, womit sich 16
unterschiedliche Darstellungsarten ergeben. Sie haben die Funktion
einer Voreinstellung, d.h.,  bei Aufruf eines Attributes werden
alle nachfolgenden Zeichen.mit diesem voreingestellten Attribut
dargestellt, bis dieses wieder abgeschaltet oder ein - anderes
Attribut gewdhlt w1rd. Folgende Funktionen sind d1rekt aufrufbar

~Funktion 80: CHARACTER INVERS EIN (character invers on)' :

. Funktion 79: CHARACTER INVERS AUS (character ‘invers off)’
Funktion 78: CHARACTER BLINKEM EIN (blink on) ,
Funktion 77: CHARACTER BLINKEN AUS {(blink off) -

Funktion 76: CHARACTER UNTERSTREICHEN EIN (underllne on)
~Funktion 75: CHARACTER UNTERSTREICHEN AUS (underline off)
Funktion 74: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT EIN (half video on)
- Funktion 73: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT AUS (half video‘off)

Mit den Funktionen 73 bis 80 lassen sich alle 16 Kombinationsmeg-
lichkeiten einstellen, da das aufgerufene Attribut zum voreinge-
- stellten, blsher benutzten h1nzugergt w1rd ,

Im Gegensatz hierzu stellen die- nachstehenden Funktiohen 'aus-

~schlieBlich die genannten Attribute ein, d.h., eventuelle andere
bereits vereinbarte Attribute werden geldscht. ' : '

o=14-
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Funktion 72: CHARACTER MORMAL (normal v1deo) : -
Funktion 71: CHARACTER NUR INVERS (single invers only)
Funktion 70: CHARACTER NUR BLINKEHM (blink only) -
Funktion 69: CHARACTER KUR UNTERSTREICHEN (underllne only)
_Funktion 68: CHARACTER NUR HALBE HELLIGKEIT (half intensity only)
Funktion 67: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT UND BLINKEN o
: - (half intensity blink) :
Funktion 66: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT UND INVERS
. " (single invers + half ‘intensity)
Funktion 65: CHARACTER BLINKEN UND INVERS ' )
. (single invers + blink) ' \
Funktion 64: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT, BLINKEN UND INVERS
: - (single invers + half intensity + blink)
~Funktion 63: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT UND UNTERSTREICHEH
' _ “(half intensity + underline)
"Funktion 62: CHARACTER BLINKEN UND UNTERSTREICHEN
: (underline + blink)
fFunktion 61: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT BLINKEN UND
UNTERSTREICHEN :
, (underllne + half intensity + bllnk)

'Unterstrelchen‘ w1rd bei Benutzung eines anderen ge91gneten Cha-
ractergenerators als Befehl zum Umschalten auf einen anderen
Zeichensatz interpretiert. . - : o

Das Attribut 'Unterstreichen' steht bei Bildformaten mit 12 Zeilen -
-pro - Bildschirmseite und bei Bildformaten mit weniger als 80
Zeichen .pro Zeile nicht zur Verfigung. Falls bei einem solchen
Format 'underline' selektiert wird, so bleibt dies ohne Wirkung.

2.3 Tastaturbeeinflhs#ung

VIDEQO I verfiligt {iber einen Satz von Funktionen zur Elnstellung von
diversen Tastatureigenschaften. Diese einmal e1ngestellten Eigen-
schaften bleiben auch im Grafik-Modus erhalten. Eine Definition
ist -jedoch nur im Alfa-Modus mdglich, da nur im Alfa -Modus die
Emulationstabellen 1nterpret1ert werden

Funktionen zum Ein- und Ausschalten der Tastatur:

‘Funktion 83: TASTATUR AUSSCHALTEN (keyboard lock)
Funktion 84: TASTATUR EINSCHALTEN (keyboard unlock)

Bei ausgeschalteter Tastatur werden keine E1ngaben von der- Tasta-
tur mehr angenommen, bis die Tastatur wieder eingeschaltet wird.
Die Funktion 'TASTATUR EINSCHALTEN' kann jedoch auch dann mit der

. gleichen Code-Folge (wie vom Computer) auch 'von der Tastatur

ausgeldst werden. Die dafilr gliltige Code- Folge ist abhanglg von
der Jewe1ls gUlt1gen Termlnal Emulatlon.

- -15-
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Def1n1t1on von Zeichenfolgen auf Funktlonstasten und
Andern der. Tastencode Belegung

Funkt1on 56: TASTATURCODE ANDERN : ' ‘

(change character code set -- keyboard)
Funktlon 58: ZEICHENFOLGEN LGSCHEN (clear string buffer)
Funktlon 59 ZEICHENFOLGEN LADEN (load strlng)

Tasten, denen ein Code mit gesetztem 8. Bit zugeordnet 1st kénnen
mit einem beliebigen String belegt werden, der immer dann an den
Computer gesendet wird, wenn diese Taste gedriickt wird. Dabei ist
aber zu beachten, " daB nur ein begrenzter Platz fiir den Stringpuf-
fer (2KByte) zur Verfigung steht. Bei Uberschreitung dieser Grenze
werden Keine weiteren Zeichenfolgen mehr angenommen. Obwohl der’
Zeichenpuffer mit 2KByte recht groB gewdhlt ist, kann ein Uberlauf.
dann eintreten, wenn das Laden von Zelchenfolgen ofters aufgerufen
wird, ohne vorher den Puffer zu loschen.‘_ _

Mit Funktion 56 konnen alle Tastencodes (auCh"ohne gésetztes'
8. Bit) 1:1 in einen anderen Code umdefiniert werden. Die Funk- -
. tlonswelse 1st analog zur Funktion 55. S

Funktionen zﬁr‘Beeinfiussuﬁg des=Tastaturpuffersi

Funktion 89: TASTATUR-PUFFER DEAKTIVIEREN
_ " (keyboard buffer not activ)
Funktion S90: TASTATUR-PUFFER AKTIVIEREN
L (keyboard buffer activ)
Funktion 91: TASTATUR~PUFFER. LOSCHEN
. - (clear keyboard buffer)

VIDEO I ‘speichert alle von der Tastatur eingegebenen Zeichen in
- einem 256 Byte groBen Zeichenpuffer und gibt sie aus diesem an-
- schlieBend  bei Bedarf an den Computer weiter. Dies hat den VYor--
teil, daf} bereits Eingaben 'auf Vorrat' mdglich sind. In einigen
Fdllen ist es jedoch wiinschenswert, den Inhalt des Tastaturpuffers
éu 16schen oder gar die. Zw1schenpufferung von Zeichen zu unterbin-
en.

Bei deaktiviertem Tastaturpuffer wird jedes eingegebene.-Zeichen
“von der VIDEO I sofort an die Computerschnittstelle weitergegeben.
Falls der Computer das vorhergehende Zeichen noch nicht aUSgelesen
hat, geht es verloren.. _

_Strxngs werden auch be1 deakt1v1ertem Tastaturpuffer expandlert.

'_16_
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2 4 Blldschirmformate e1nste11en ‘1 rjj 3 S

Funkt1on 50 24 ZEILEN HIT 132 ZEICHEN PRO ZEILE SR
: .7(132 .characters. per:line, 24 lines" per screen)

f-j,funkplon 51 "24:ZETLEN: MIT 96: ZEICHEN:PRO" ZEILE" i sg;g;“{i~i5

-(96-characters ‘per’line;, 24-lines: per screen)

“7kﬁnkt§on 52:.24:ZEILEN: MIT. 80: ZEICHEN: PRO-ZEILE =~ =" -w*ﬂ;KQ,f?5

. (80 characters: per-line,.24:1ines per screen)

Funkt10n.100 ©25. ZEILEN: MIT: 132 ZEICHEN:PRO* ZEILE": -
oo (132 characters per-line, .25 lines. per screen) U
Funkt10n:101 25 ZEILEN: MIT: 96: ZEICHEN PRO: ZEILE" - oy _ .:;; L
' (96 ‘characters -per.line; ' 25 lines- per screen)i:r:'f S

'-¢ifqut;qn§ioz '25°ZEILEN.MIT. 80, ZEICHEN: PRO-ZEILE: . i .. . o o' 0]

(80 characters per line; 25 lines per screen)ff.

’ *fﬁnnkiibng103 ‘24" ZEILEN: MIT. 66 ZEICHEN: PRO: ZEILE

e
_.:_._'4
g

(66 characters per:line;-24 - lines: per screen)?,yq'jJQjSg
Funktlon 104 24 ZEILEN: MIT. 48: ZEICHEN PRO:-ZEILE SRS
- ~2.7. (48-characters per:line, 24 lines per screen)gi P
Funktioni105 ‘24 ZETLEN: MIT 40. ZEICHEN.PRO: ZEILE . TP EEN
» “.ofeo(40-characters ‘per line,. 24:1lines per screen);g;ﬁ;suﬁﬂipw
Funktion.106 "12-ZEILEN: MIT. 132 ZEICHEN: PRO: ZEILE" - o f-:ﬁx? '5
noer(132-characters per ‘line, ‘12 lines: per screen) L
Funkt10n;107 ‘12 ZEILEN: MIT."96:-ZEICHEN: PRO- ZEILE _ ur:,¢;ﬁf;j
T (96 characters per line, 12.lines" per screen);;vg‘iﬂﬁf',*‘
Funktlon 108.,12 ZEILEN: MIT- 80« ZEICHEN: PRO:- ZEILE - ) ISR
{80 .characters’per:line, 12 lines per screen);j_ﬁaui;;g‘ﬁ
Funkt1on 109 12" ZEILEN: MIT 66° ZEICHEN: PRO ZEILE .. T e S
- {66 characters per line, 12 lines: per screen)‘n;;%a'f];{gj
Funktlon 110 12 ZEILEN MIT 48’ ZEICHEN PRO-ZEILE: : T
.~(48 characters -per line, 12 lines: per screen)ivr;ﬁv'

”1}Funktlon 111 12 ZEILEN MIT.’80 ZEICHEN(PRO ZEILE. . ... .. %0

AR (40 characters per - 11ne,_12 11nes per screen){{;g]‘;
" Nach: Auslosung ‘einer der:cb1gen Funktionen w1rd “der Blidschlrmfﬁj;i]
sofort-in:die neue: Darstellungsart umgeschaltet Glelchzeltlg wird: @ -
-der Bildschirm: geldscht-und der Cursor.-wird.in- Ze11e 0 und:. Spalte;,?gif
~0:{home): p031t10n1ert.,Alle anderen vorelngestellten Werte blelben_ﬁi‘f‘
erhalten.:cheg,_, - .'rf R R S R o . B 10

,._ v
. o

ZDie- Funktionen . 103’ blS 111 stehen n1cht in. allen Ver51onen qefi:;fé?

_f; VIDEO 1 zur Verfﬂgung' L : : -
s : -_._—‘,‘..‘ ..,—.1‘- s ,' : ) L -‘f‘ _,_" it R ; . ‘, ' _ ’{ o v\ Ui
2 5 Zexchensﬁtze anwahlen ﬂj@;{;ffeﬁéf;xrﬁf;f;”‘"‘”’*;’“‘

Zelchengenerator der VIDEO I- Platine’ befinden:sich 2: vollstan-~w324;
dlge Zeichensdtze:  AuBerdem” 'sind-auch -die Control-Codes: in: beiden - ..
‘Character-Sdtzen :‘mit:.druckbaren Zeichen" belegt - worden.. Der 20 0 -
Zelchensatz ‘beinhaltet die Zeichen des:{.’ _Satzes in- unterstriche-i;';;
“ner- ‘Form--und wird. durch die"- Funktion- 'UNDERLINE' (s1ehe}"Attr1-_2-;
bute'). angew&hlt. -Auf- den- Control- .Codes -des 2.° Zeichensatzes- sind -+
Jedoch ‘zum .Teil: andere Zeichen vereinbart worden.. Die vollstdndige..
:Belegung .der beiden’ Zelchensﬁtze kann . dem Anhang ‘entnommen werden., ;g*t

;«Dabel ist: jedoch zu’ beachten. daB: d1e Zeichen '80H bis . OFFH in den-:

Tabellen . des Anhanges zum: jeweils. 2. Zeichensatz gehoren ‘und. ..nur . ﬁ}

't' durch Aktlvzeren des 2.. Ze;cnensetges (z_B. durch Funktlon 761;ﬂ%~'

- .- - - DI . . a.?' VR w .S
- . .. = » - - - mor - - ¥ - .. - - P
N .- > . P T d RSN o T 1
: - v B I R U A PR .‘\7_“'_-17ﬂ . o
. . W’ . A AR Y i P
2y Lo Ty . el . . Lo e -
= a . o . : - .
= g - s R t- 3 :
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-'érreicht werden kdénnen! Insbesondere: konnen diesé Zeicheh' nicht
durch Setzen des 8. Bltes erreicht: werden'

Der 2. Zelchensatz ist nur bei den Bildformaten 24 oder 25 Ze1len -

mit 80 96 oder 132 Zeichen pro Zeile vorhanden. Bei allen anderen
'Blldformaten steht ein 2. Zeichensatz {und damit normalerwelse das
Attr1but"under11ne ) nicht zur Verfiigung. ‘

" Die Zelchen mit den Codes OOH b1s 1FH konnen nlcht direkt ange-
wdhlt werden, da VIDEO I bei diesen Codes die zugehérige Control-
funktion ausfilthrt. Diese Zeichen koénnen jedoch ganz einfach auf 2 -
,verschledene Arten zur Anzeige gebracht werden:

1. Dle Codes. OOH blS i1FH werden mit einem gesetzten 8. Bit als

Codes 80H bis 9FH an die VIDEO.I ibertragen. Da auch bei den
anderen darzustellenden Codes (20H bis 7FH) das 8. Bit gesetzt
sein darf, kann grundsdtzlich bei allen darzustellenden Zeichen
- das 8. Bit gesetzt werden. Nur bei Controlzeichen, die tatsdch-
lich die zugehdrige cOntrolfunktlon auslosen sollen, darf das’
8. Bit nlcht gesetzt seln. S

2. Falls ‘der verwendete Computer die Ubertragung von Zeichen mit
gesetztem 8. Bit nicht zuldBt oder aber eine Codegleichheit mit
anderen Gerdten hergestellt werden soll, besteht noch die Még-~.
lichkeit Zeichen mit beliebigem Code auf Zeichen mit einem

"beliebigen anderen Code abzubilden. Auf diese Art ist es mdg-
lich, z.B. die Zeichen mit den Codes 0OH bis {1FH auf darstell-
bare Zeichen abzubilden. Dies 1ist mit den nachfolgenden .3
Funktionen durchfﬁhrbar.- : s ' o

'Funktibh_53 Us - ZEICHENSATZ (US character set)
Funktion 54: DEUTSCHER ZEICHENSATZ (german character’ set)
Funktion 55: CODE ANDERN (change character code set)

"~ per deutsche Zeichensatz ist im Charactergenerator im Controlcode-

"Teil enthalten. Nach Ausfihrung der Funktion 54 "werden diese
Controlcodes auf die korrekten, sonst mit den amerikanischen Zei-
chen belegten, Codes abgebildet. Mit Funktion 53 wird diese Abbil-~
dung wieder zuriickgenommen. Da die zugehtrigen Zeichen im Bildwie-
_derholspeichert jedoch verschieden sind, ist eine gleichzeitige
- Darstellung ' beider Zeichensdtze auf dem Bildschirm méglich. Die
. Funktion 53 und 54 miissen dann wechselseltlg ausgefﬂhrt werden.

Mit Funktion 55 kann d1e Abb11dung eines e1nze1nen_2e1chens auf
ein anderes vorgenommen werden. : o '

18-
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Beispiel fiir die Anwendung der Funktion 55:

Bei einigen Typenréddrﬁckern sind die Zeichen '<' und '>' nicht

vorhanden, Statt -dessen stehen auf diesem Code die Zeichen 'p' und -

't zur Verflgung. Diese beiden Zeichen sind im Zeichensatz der
VIDEO I mit den Codes OAH und OEH enthalten. Mit Hilfe der Funk-
tion 55 k&nnen nun auch auf dem Bildschirm die Zeichen '<' und '>'
durch 'die Zeichen 'y' und '°' ausgetauscht werden. Zu diesen
Zwecke 1st folgende Codefolge an die VIDEO I zu senden: .

<ESC> 'X' 55 '<' OAH <ESC> 'X' 55 '>' OEH , 
2.6 Sonstige Funktionen

Funktion 41: RESET VIDEO I «
Funktion 60: IDENTIFIKATION '
" Funktion 82: INVERSER BILDSCHIRH EIN
‘ , (invers screen on) :
Funktion 81: INVERSER BILDSCHIRM AUS
. (invers screen off) -
Funktion 88: KLINGEL (bell) -
Funktion 92: TEST-BILD AUSGEBEN (d15play test pattern)
Funktion 93: NACHSTES ZEICHEN IGNORIEREN (ignore next char)
Funktion 94: DIREKTES LADEN EINES 6845- REGISTERS _
: . {load 6845 direct)

Einzelheiten zu den oblgen Funktlonen sind im Kapitel 6 beschrle-
‘ben. , .

-19-
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3. Grafik-Modus

VIDEO I kennt 2 verschiedene. Grafik-Betriebsarten, die sich in der
Punktaufldosung unterscheiden. Die Anwahl dieser Grafik-Betriebsar-

ten muB vom Alfa-Modus aus durch Aufruf einer Steuerfunktion -

erfolgen. Soll die Darstellung invertiert erfolgen, d.h. heller
Hintergrund, 1ist vor Einschalten des Grafik-Modus der Befehl "in-.
verser Bildschirm e1n" (Funktion 82) aufzurufen.

In beiden Grafik-Modi ist es mogl1ch Buchstaben und Ziffern mit
Zeichnungen zu kombinieren. Zu diesem Zweck kann der Text-Modus
seéektiert werden., Dieser ist eine Unterbetriebsart des Grafik-

3.1 Graka Betrlebsart e1nstellen

Die Grafik-Betriebsart muB vom Alfa- Modus aus angewahlt werden.
Dazu ex1st1eren im Alfa-Modus zwei Funktionen:

Funktion 43; GRAFIK HonE 1 (grafic,mode 1)

VIDEO- I wird in den Grafik-Modus mit 768 x 512 Bildpunkten ge-
schaltet. 1In dieser Betriebsart arbeitet VIDEO I mit dem . Zeilen-
sprungverfahren (interlace). Die Vollbildfrequenz betrdgt dabei
allerdings nur noch 25Hz. . : :

Es ist zu beachten, daB fir den GRAFIK MODE 1 mit Zeilensprungver-
fahren ein. Monitor mit hoher Nachleuchtdauer verwendet _werden
sollte, - da sich sonst ein stdrendes Flackern besonders bei Dar-
stellung horizontaler Linien bemerkbar macht.

Funktion 42: GRAFIK MODE 2 {grafic mode 2)

VIDEQO. I wird in den Grafik-Modus mit 768 x 256 Bildpunkten ge-
schaltet. Die 1logische Ansteuerung erfolgt jedoch genau wie im.
Mode 1 mit 768 x 512 Bildpunkten. Die Umrechnung auf 768 x 256
Bildpunkte wird von der VIDEO I intern vorgenommen. In dieser
Betriebsart wird kein Zeilensprungverfahren (non-interlace} ange-
wendet, so daB die Bildfrequenz 50Hz betrigt. :

-20-
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‘3 2 Darstellung von alfanumerlschen Ze1chen 1m Text Modus

o Ime Text Modus. kann die VIDEO I in der Standardvers1on _4 ladbare;; :
“Zeichensdtze verwalten.. In den Versionen 3, 4 und’'5 der VIDEO I- . -~

~ Firmware . kommen‘;noch,_2wei weitereefestev;eichens&tiej:im; EPROM

fdazu._.mrl"

. Nach‘ dem*fUmséhalten vom Alfa Modus in: den Graf1k Modus 1oowird o
© .. Zeichensatz . 5 und nach Umschalten in den Grafik-Modus 2- Zeichen- -

. satz 6 voreingestellt.: Dlese beiden Zezchensatze bef1nden 51ch be1 a
-.:'den Ver51onen 3, 4 und 5 m- EPROM.;;U S .

tIn der Standardvers1on der VIDEO 1 1st Zelchensatz 5 1dentlsch m1t';75’

ff¥§Ze1chensatz 1 und Ze1chensatz 6 steht fﬁr Zelchensatz 2.

_.f'Dle Vorelnstellung kann vom Graflk Modus nur durch das Umschalten;s,i’i
.- .mit <CR> in den Text-Modus erreicht werden. : Im Normalfall erfolgt =

-~ das Umschalten.direkt: durch:die Auswahl des Ze1chensatzes (Befehlevj_
,lcl lcl- lDl ldl IFI oder lfl) ; )

- In‘-der Standardver51on der VIDEO T 1st d1e Darstellung von Buch- i;
' staben und-Ziffern im Grafik-Modus (Text- Modus) nur- nach vorherl-{:'“

~ gem Laden e1nes Zelchensatzes mogllch._ ;;,

. Die VIDEO 1 be51tzt die: Spelcherkapa21tét fur ¥ Zelchensatze. Je-

- weils zwei Zeichensidtze belegen e1nen ~durchgehenden: - SpEIChEFBe-VeAf"J

'?; reich. von 4096 Byte.u_m5~:, ‘
‘f%fnle 4096 Byte te11en 51ch auf nach

2816 Byte fir Ze1chensatz 1 (bzw.‘B)
1280 Byte fir: Ze1chensatz 2 (bzw. 4)

"idedee darstellbare Ze1chen setzt sich aus einer: Folge 'von .n- Bytefjff~

“demnach durch eine n mal. m- Punktmatrlx dargestellt..,Fﬁr”die*Para-

"1;meter n und m gelten die Grenzwerte

Zeichenhohe e ooent
Zeichenbrelte _jj s m;‘

" Im-Text-Modus.unterscheidet die VIDEO I 128" darstellbare Ze1¢néh.; :
.,Es handelt sich- dabei um die 96 -Zeichen des ASCII-Satzes erweitert” . -
' ‘die Buchstaben- .des deutschen Zeichensatzes. und einigen Sonder- . .

”'zelchen.' Adre551ert ‘werden-die Character durch einen ~8-Bit-Code

v. -nach ASCII:- ‘AuBer bei den Kontrollzeichen (00h ... 01fh) ist das-
‘.. .achte Bit'ohne‘BedeutungTund'wird in der VIDEO I -ignoriert. Kon- -
.- irollzeichen mit gesetztem achten Bit (80h ... 8fh) lésen 'nicht -

.. ~.die:ihnen " zugeordnete Funktion aus, sondern sprechen eines der - . -
-~ 'sonderzeichen - des ‘Zeichensatzes_an und}bilden‘es aufﬁ-dem;~Bild+ 3
s ,schlrm ab. oo e o - S 'f'_‘ :. U

. -s0, als darstellbares Ze1chen verloren..:w'

- - .'zusammen. -. Jedes - Byte ' besitzt-m gliltige Bit..  Ein- -Zeichen ' wird

" Das. Bild des: ersten Zelchens (anwahlbar Uber. 80h) ‘eénthalt zwel_ff'yv
Byte fir die Beschreibung ‘der Struktur des. Zelchensatzes, und gehtj“;,if
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Die zu ladende Datenmenge flir einen Zeichensatz umfaft n mal 128
- Byte. n ist so zu wdhlen, daB der verngbare Speicherraum nicht
itberschritten wird. Der erste Zeichensatz eines 4096Byte-Blockes
kann bei Bedarf den zweiten, . der dann nicht selektiert werden-
darf, UDerschrelben. o '

Als - Beispiel flir die Struktur des 4096Byte-Blockes seien hier
Zeichensatz 5 und 6 beschrieben, die in der erweiterten Version-
der VIDEO I enthalten sind. ' ‘

',Zeichensatz. 5 belegt 2560 Byte} Jedes Zexchen wird durch 20 Byte
dargestellt; jedes Byte enthdlt 8 gUltlge Bit, d.h. :

n 20
m 8.

Die- Zahlén‘ n und m belegen die ersten belden Byte des ersten
Zeichens. Dieses Zeichen kann zwar, sollte jedoch nicht auf dem

o B11dsch1rm dargestellt werden.

256 Byte hinter Zelchensatz 5 51nd nicht belegt

Zeichensatz 6 belegt die restlichen 1280 Byte des 4096Byte-
Blockes. - Jedes Zeichen wird mit 10 Byte dargestellt. "Die Anzahl
der gUltlgen Bit pro Byte betrdgt 8. Es gilt:

8

- n
m

| Die Steuerbyte n und m sind wieder im ersten Zeichen eingelagert.

- Die Zeichen  des Zeichensatzes 5 sind doppelt so hoch wie -die
Zeichen des Zeichensatzes 6. Auf dem Bildschirm dargestellt erge-
ben sich gleiche Buchstabenhdhen, wenn im Grafik-Modus 1 der:
Zelghensatz 5 und im Grafik-Modus 2 der Zeichensatz 6 verwendet
wird. . o o :

3.3 Grafik-Befehle

VIDEO I kennt im Grafik- Modus Befehle zum Man1pu11eren einzelner
Punkte, Punktreihen (Linien) und Punktgruppen Zu 8 Bit. Die An-
. steuerung ist fiir beide Grafik-Betriebsarten in den meisten Fillen

gleéch..-lm'Text-Modus kénnen zusdtzlich. ASCII-Zeichen dargestellt
werden. ; - ) P .

AuBerdem besteht die Moglichkeit zum Auslesen éihZélnef Punkte,
Punktgruppen zu 8 Bit und ganzer Punktreihen. o : _ :

Eihige Grafik-Befehle sind im Text-Modus nicht méglich, andere nur
- im Text-Modus ausfiihrbar oder haben dort eine andere Bedeutung.

.22
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' BeiSpjelz

- ,_Das Setzen von Punkten 1st im Text Modus n1cht mogl1ch. -

- "Das Loschen des B11dsch1rms 1st in beiden Modl m1t “L
' : mbgl1ch. : '

. Der Befehl, der mit dem Zeichen 'V' im Grafik-Modus
. angesprochen wird (Vektor zeichnen), bringt im ‘Text-
Modus den Buchstaben 'V¥' auf den Bildschirm.

- 3.3.1 Arten der B11dpunktman1pulation

Mit den Punkt- und Vektorbefehlen konnen B11dpunkte 1n drei Arten
ver&ndert werden: :

- setzen
- léschen.
- invertieren.

‘Die Art wird einmal eingestellt und gilt fir alle 'nachfblgenden

Punkt- oder'Vektorbefehle bis zur néchsten Anderung.

Mit dem Byte- -Setz- Befehl kdnnen Bltgruppen Zu 8 B1t manlpuliért_
werden. ‘Dabei- ist - es unerheblich,” ob eine Bitgruppe zu 8 Bit
tatsdchlich einem phy51ka1;schen Byterln der VIDEQ ‘I entspricht

oder n1cht.

Im gext Modus. kann zusatzl1ch noch ein- Text iber. d1e Graf1k gelegt
werden.
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2: Byte: low X ..

4. Byte:. low. y_,
j5.~Byte" high Y.

'jgszjVIngdf;’;-.j;1xx;g, s dzﬂfffﬁif;xi . erafik-Modus .

ﬂ"f3 3 2 nbergabe der X Y Koordinaten

= Zur * Anwahl: eines. B1ldpunktes ist d1e Ubergabe seiner X-Y- Koordl-'”

naten . erforderlich.. Die Lage des Koordinatensystems geht aus derﬂ'f

_  “unten ' aufgefiihrten schematischen.: B11dsch1rmdarste11ung und Kenn-r”.f*
‘ _zelchnung der Eckpunktwerte hervor.f BRI : .

Y=00o0 L oL X2T67, Y=0

Y=511 . }Q ';‘i@'fﬁ*=.. . X=767; Y511

f-ﬁ?'?Eck Koord1naten, 768 x 512 Blldpunkte SO '_w
- _(Be1 768 x 256 Bildpunkten wird Y in der Vldeo-“
‘Platine . durch-2 dividiert, so daB sich. die-
,glelchen'logischgn_Koordinaten ergeben;)‘f

RO und Y Nert mUssen als b1nar cod1erte Dualzahl bytewelse- mit _Lfl
.. ‘vorangestelltem .ESC- Steuerzelchen ubergeben werden. .

- . Die Re1henfolge der vom Computer .an die VIDEO I zu sendenden Herte
- fr. e1ne Koordlnate (Punktsequenz) erglbt 51ch folgendermaBen

 '51Q Byte" ESC = 1BH'(‘A), Steuerze1chen zur: Kennzezchnung

..+ ._der Koordinatenilibergabe .
y n1ederwertlges ‘Byte des 16 Bit X- Wertesi
> hfherwertiges Byte des 16 Bit X-Wertes -~
“niederwertiges Byte des 16 Bit Y-Wertes - .-
vhﬁherwertigeS' Byte des_jﬁ Bit Y’wertes,'lf*

3. Byte: high X

,;;Elne vollstand1ge Punktsequenz besteht 1mmer-aauS 5 Byteslf"ﬁfﬂ .

,:Achtung._ In der Grafik-Betriebsart 2 werden alle an die VIDEO T
- :.nbertragenen Y-Koordinaten durch 2 div 1d1ert' Dadurch -

. ~ergeben.  sich fir den Anwender in beiden. ‘Betriebsarten

" die gleichen anzusteuernden: Koordinaten. Beim Wieder- -
“auslesen  von Bytes oder Zeilengruppen ‘aus der VIDEO I S
“werden jedoch nur die tatsachl1ch dargestellten Zellen;

. beriicksichtigt. . E
u,'Belsglel .Der. Anwender mochte im Graflk Betr1eb 2 . e1n,_,
- Byte 1in Zeile 5 (in der auf- dem.Bildschirm’ dargestell-

‘ten Zeile 5!) auslesen. Dazu muB fir die Grafik-Koordi-

ﬁ_nate vom Anwender die Zeile 10 angewdhlt werden, da d1e'}ig__

a?»'VIDEO I im Grafik-Modus 2 alle Y- -Koordinaten ‘durch 2
'd1v1d1ert' Falls der Anwender-die Zeile.5 anwahlt, wird

“der. Grafik-Cursor ‘in. die Ze;le ©2 . positioniert. - Be1:'f7

. Anwahl 'der Zeile 4'ebenso.
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3.3.3 Befehlsﬂbers1cht |
3 3.3.1 Im Text- und normalen Grafik- Modus gnltlge Befehle-

Bildschirm lﬁschen L <EF>

Bildschirm 16schen .und ~Y = <EM>
Grafik-Modus einschalten

‘Zeichensatz laden - “B = <STX> oder “C = <ETX>
3.3.3.2 Nicht im Text-Modus giiltige Befehle

" Punktmanipulation setzen g

@  rpunktmanipulation Idschen bt
ﬁ _ Punktmanipulation  invertieren '*!
Punkt gndern - punktsequenz
. Koordinate setzen . IKS
Punkt . holen 6"
Vektor zeichnen - e ,
- Vektor von c.p. zeichnen - BERAA
 Byte . setzen 15!
Byte . holen 'R
Hardcopy : o ‘H'
Text-Modus einschalten <CR>,‘C‘,‘c',’D','d',’F' oder ff?
| Bildschirm  l6schen ~3 = <LF>
[ ) ‘Bildschrim dunkel steuern ~Q = <DC1> -
' Bildschirm hell steuern “P = <DLE>
Grafik-Modus - verlassen = 'E’

3.3.3.3 Nur. im Text-Modus giltige Befehle

- Zeichen setzen v b .. B', DEL
" Cursor rechts I = <HT>
Cursor links . “H.= <BS>
Cursor hoch . “K = <VT>
Cursor tief “J = <LF>
. Cursor an Zeilenanfang . M= <CR>

Textmodus verlassen'r' - ~0 <FS> oder “0 = <G5>
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3.324-Beschreibung_der Befehle
3.3.4.1 Im Text- und normalen Grafik-Modus giltige Befehle

Bildschirm ldschen: “L = <FF>

Der Befehl léscht den Bildschirm.

Bildschirm léschen: ~Y = <EM>

Der Befehl lﬁscht.den"Biidschlrm'und schaltet die Vbrelnstellun
fiir Punkt setzen ('+') ein.. Im Textmodus schaltet dleser Befeh
gle1chze1t1g in den Graf1k Modus zuriick. '

Zeichensatz laden: ~B=<STX>, 4096 Zeichen (Zeichensatze 1 und 2)

Der Befehl besetzt den Zeichengenerator mit den Zeichen, die im
Taxt-Modus auf den Bildschirm gelangen sollen. Dem Steuerzeichen
(®B) folgen 4096 Byte. Die ersten 2816 Zeichen bilden den Zeichen-
satz 1, die restlichen 1280 .bilden Zeichensatz 2. Die Struktur
eines Zeichensatzes wird durch deren ersten 2 Byte definiert. Das
erste Byte 1ist die Anzahl der Byte fiir ein darzustellendes
Zeichen, das zweite Byte die Anzahl der gllltigen Bit pro Byte. Es
missen die angegebene Anzahl von Bytes fiir einen Zeichensatz iliber-

tragen werden, auch wenn der Zeichensatz klirzer ist.

Zeichensatz laden: ~C=<ETX>, 4096 Zeichen (Zeichensédtze 3 und 4)

‘wie"B, jedoch laden der Zeichensdtze 3 und 4 staft 1 und 2.

3.3.4.2 Nicht im Text-Modus glltige Befehle
~Punkt &ndern: <ESC$, Xxlow, xhigh; ylow, yhigh

" Ein Punkt wird durch die Koordinaten x und y adressiert. x - liegt
im Wertebereich (0 ... 511) und y im Bereich (0 .... 767). Zahlen.
in dieser GrdBe k&nnen bindr nur in zwei Byte dargestellt werden.
Die Ubertragung zur VIDEO I erfolgt in der angegebenen Reihenfolge
mit einem fiihrenden <ESC> (.= 1Bh oder 27d). Die Fiinf-Byte-Sequenz
heiBt im folgenden Punktsequenz und kann mit einem filhrenden
Umschaltzeichen auch anderen Zwecken dienen. Der Befehl setzt,
16scht - oder invertiert: den Punkt an der angegebenen Koordinate

: nach Vorelnstellung.- : , HE o o :
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Koordinate setzen: 'KF,_<ESC>; xlow, xhigh, ylow, yhigh

Der Befehl setzt die Position des Grafik-Cursors. Die gespeicherte

Koordinate wird von nachfolgenden Befehlen benutzt oder verdndert.
Die -Sechs-Byte-Sequenz besteht aus dem Umschaltzeichen 'K' und
einer Punktsequenz. Der Befehl dndert den Bildschirminhalt nicht..

- Punkt holeﬁ: FG',_<ESC>, xidw, xhigh, yiow, yhigh

Der Befehl iibergibt den Punkt an der Cursorposition (c.p.). Die
Sechs-Byte-Sequenz besteht aus dem Umschaltzeichen 'G' und einer
Punktsequenz. Die VIDEO I sendet darauf Offh (255d), falls .der
adressierte Punkt gesetzt ist. Falls er nicht gesetzt ist, sendet
- die VIDEO I an dieser Stelle 0Oh (Od)

‘Vektor zeichnen: ‘'V', <ESC>, x10w1, xhight, ylowf; yhight,
' ' <ESC>, xlow2, xhigh2, ylow2, yhigh2

Der Befehl zeichnet eine Gerade vom angegebenen Startpunkt (x1,y1)
zum angegebenen Endpunkt (x2,y2). Der Endpunkt wird neue Cursorpo-
sition. Die Voreinstellung fir 'setzen', 'l8schen' oder 'invertie-
ren' wird beachtet und der Befehl dementsprechend ausgefithrt. Die
Elf-Byte-Sequenz besteht aus dem Umschaltzeichen 'V' und zwel
Punktsequenzen. ' '

Vektor von c.p.'zeichnén: 'v',,<ESC>; xlow, xhigh, ylow, yhigh

Der - Befehl zeichnet eine Gerade von der Cursorposition (c.p.) zum
angegebenen Punkt. Der Endpunkt wird neue Cursorposition. Die-
Yoreinstellung fir ‘'setzen', 'l&schen' oder ‘*invertieren' wird
beachtet und der Befehl dementsprechend ausgeflihrt. Die Sechs-
‘Byte-Sequenz besteht aus dem Umschaltzeichen 'v' und einer Punkt-
sequenz. : .

Byte dndern: 'S', byte

Der Befehl sétzt das als Parameter angegebene Byte, beginnend mit
dessen MSB, zeilenweise an die Cursorpos1t10n. Die x-Komponente
der Cursor-Adresse W1rd um 8 erhéht.. ‘ -

Ist d1e Anzahl der Punkte 'bis zum Zeilenende kleiner als 8, so.
werden die -restlichen Punkte beginnend mlt dem Anfang .der ndchsten
Zelle weitergezidhlt. _

Die Befehlsausfﬂhrung beginnt mit der Ubergabe des Steuerzeichens
*S' und endet mit der anschlieBenden Ubergabe des Datenbytes.

_27-
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Byte holen 'R

Der Befehl Uberglbt acht Blldpunkte, beg1nnend mit der Cursorp031-
tion, in einem Byte. Der erste Punkt bildet das MSB des Bytes, dem -
die weiteren Punkte als Bit niedrigerer Wertigkeit desselben Bytes
folgen. - Die x-Komponente der Cursor-Adresse wird um 8 erhdht. Ist
die Anzahl der Punkte bis zum Zeilenende kleiner als 8, so .werden
die restlichen Punkte beg1nnend mit dem Anfang der nachsten Zeile
weltergezahlt. o _ :

Die. Befehlsausfuhrung beglnnt m1t der Ubergabe des Steuerzeichens
éR' gnd endet mit der anschlleBenden Ubernahme des Datenbytes von
er IDEO I : '

- ardtogx' YHY, <ESC>; xlow, xh1gh ylow, yhlgh

Hardcopy Uberglbt 768 Byte aus 8 Zellen. ‘Die Startkoordlnate muf -
in der ersten Spalte des Bildschirmbereiches 'liegen (also auf
jeden Fall x = 0!). Acht untereinanderliegende Punkte werden zu
einem Byte -zusammengefaBt. Das Bit mit der niedrigsten Wertigkeit
entspricht dem Bildpunkt aus der untersten der acht Zeilen. Die Y-
Koordinate -adressiert den obersten der 8 Bildpunkte. Alle 768 Byte

missen abgeholt werden,_bevor eine we1tere Funkt1on der Videokarte -

ausgeldst w1rd._

Bitte beachten Sie, daB Sie im Grafik-MOdus 2 die Y-Koordinate um
- 16. erhdhen miissen, wenn Sie die ndchsten 8 Zeilen adressieren
- wollen, da in dieser Betriebsart alle Ubertragenen Y-Koordinaten
durch 2 div1d1ert werden! . o

Bei dem direkten Transfer eines Bytes von der Videokarte zum
Drucker (iber ~einen -BDOS~-Aufruf kann es =zu einem Datenverlust
‘kommen, falls die Videokarte als Konsocle eingesetzt ist! Bitte
beachten Sie das entsprechende Kapltel iiber die 'VIDEO I als
:Konsole unter. CP/M'I ] _ _

*Text Modus elnschalten <CR>, 'C','Jc', 'D', Fd',lfF'Aund v

Der Befehl schaltet in den Text-Modus. Nach dem Befehl sind nur
noch Text-Befehle giltig. :Mit der Umschaltung in den Text-Modus
wird gleichzeitig einer der 6 mogllchen Zelchensatze .ausgewdhlt:

<CR} r,vorelngestellter Zelchensatz o

gt Zeichensatz,1
'¢t -  Zeichensatz 2
Sapr Zeichensat2 3
td! Zeichensatz 4 S . _ , _
TEr Zeichensatz'SJ(oder'1)‘ (Voreinstelluhg fiir Grafik-Modus 1)'
6 (oder 2)

'f! Zeichensatz (Voreinstellung fiir Grafik-Modus. 2)
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Bildschirm ldschen: ~J = <LF>

Der Befenl loscht den Bildschirm.'

_ B11dsch1rm dunkel steuern" “Q = <DC1>

Nach Ausfuhrung dieses Befehls ist der Bildschirm dunkel, ohne daB
der Bildinhalt geléscht wird. Es wird lediglich die Anzelge ausge-
schaltet (nur ab Rev. 2 der VIDEO I) B | -

Bildschirm hell steuern: ‘P = <DLE>

Dieser Befehl hebt die Wirkung von ~Q w1eder auf “d.h., die Bild-
schlrmanzelge w1rd W1eder e1ngeschaltet :

Grafik- Modus verlassen. VBV

'Der Befehl schaltet in den Alfa-Modus um. Befehle des Grafik-Modus
- oder des Text-Modus sind nun nicht mehr‘gUItig. '

-

3.3. 4 3 Nur 1m Text- Hodus gultlge Befehle

Ze1chen setzen b LL TR

'4E1nes der 96 Zeichen aus dem ASCII Zelchensatz w1rd an die Cursor-

",p051t1on auf dem B1ldsch1rm gesetzt.

‘Cursor rechts: “I = <HT> ;

Der Cursor wird um ein Zeichen nach rechts versetzt. Am Zeilenende
geht der Cursor an den Anfang der ndchsten Zeile, am Bildende geht
der Cursor -an den Bildanfang. Ein Verschieben des Bildinhaltes
(scroll) erfolgt nicht. i

Cursor links: “H = <BS>

Der Cursor wird um ein Zeichen nach links versetzt. Vom Zeilenan-
fang wandert der Cursor nach diesem Befehl an das Ende der davor-
11egenden Zeile.  Am Bildanfang wandert der Cursor nach dem Befehl
1n d1e letzte Spalte der letzten Ze11e.

Cursor hoch: - “K = <VT>.

~Der cUbsor wird um ein Zeichen (eine Zéile) nach oben versetzt.
Steht der Cursor 1n der obersten Zelle, so bleibt er in seiner -
Posztlon. w
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Cursor tief: *~J = <LF>

Der Cursor wird um ein Zeichen (Zeile) nach unten versetzt. Steht
der Cursor in der letzten Zeile, so steht er nach dem Befehl in-:
der ersten Spalte der ersten Zeile. ' :

Cursor an den Zeilenanfang: “M = <CR>

Der Befehl setzt den Cursor an den Zeilenanfang.

Text-Modus verlassen: -0 =:<GS> oder 0 = <FS$

Der Befehl'schaltef_vom'Textmodus iﬁ:dén Grafik-Modus.

3;4'Beispieié |

| 3. 4.1 Setzen und Loschen von Punkten

Nachfolgend wird die Ezngabe fir das Setzen und Loschen mehrerer
Bildpunkte. be1spie1haft dargestellt. Folgende Punkte sollen ge-

- setzt werden:

: X1 =
| P2: X2 = 3500-(:015EH);_Y2

133D (;0085H)
1D (=0001H)

12D (=OODCH), Y1

sowie anschlieBend der Punkt:
P3: X3 = 33D (=0021H), Y3 = 444D (=01BCH)
geloscht werden.

Hierzu erg1bt sich folgende Bytesequenz

1. 02BH : '+' Vorelnstellung Punkt setzen .
2. 01BH ; <ESC> ' .
- 3. 00CH s low X1,
-4, 000H ; high X1
5. 085H - ;y low Y1 O
6. 000H ; high Y1
7. 01BH ; <ESC> "
8. 05EH ; low X2
g. 001H ; high X2
10. O001H ;o low Y2
11.  000H 3 high Y2 : , - :
12. 02DH ;- Voreinstellung Punkt l8schen
13. O01BH ; <ESC> | o . T .
- 14. 021K ; low X3
15. 000H ; high X3
16.  O0BCH ; low Y3
17.  0O01H H

high Y3
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"*Es 1st Zu beachten, daB alle welteren E1ngaben von X Y- Koordlnaten

’*;IgemaB Vorelnstellung ein, Loschen der entsprechenden Punkte bew;r-§ ,'

":‘ken.. 2

'gi 3 4 2 Zeichnen von Vektoren und Schre1ben eines Textes )

\i 'lAls Beispiel soll _ein Dreleck m1t folgenden Eck Koordlnaten 3:ri
-__gezelchnet werden A : , L . s SRR

“fffxx1,y1) (1.1 (x2,y2) (757 200) ,_(xa y3) " (368, 511)

Die’ gle1chen Koord1naten lauten 1n “Hex- Schre1bwe1se

'{(xt,y1) = (0001 0001) : (x2,y2) (02FF ooca) (x3,y3) (0170 01FF)

'iZum Zelchnen des Dreleckes s1nd nun folgende 3 Vektorsequenzen zZu -T

“'”imsenden

18, 01BH. -

' 21. OFFH. . .
230 056H
2810 001
29, ‘01BH:

O 32r 001
. 33. 00OH

7':056H'7, .
~01BH
= Q01H -
~000H. =
001H ..
000H. "~
“01BH . -
OFFH |
. 002H
0C8H -
~Q00H

©056H
01BH - -

‘OFFH

002H =
0C8H . . .

“000H -

.'V' o E1n1e1ten e1ner Vektorsequenz R
;<ESC> s _ , T
low _X1f.” 7 

~high X1 -~

high Y1

“<ESC> - .-

“low X2 -

“high X2

“low Y2 - v
h1gh Y23=2;r'

- . & & & * @ L U

— O ONO B WN -

M S B WS W W W W B W e

‘V‘ 2. Vektorsequenz .. .. ¢
<ESC> R
Slow X200 e

high-X2 . 0 ..

Clow Y2 o

high-Yy2:: .~

<ESC> - . .-

low X3~ . - =

high X3 :~ -~

low - Y3~ = o

‘high Y3

- e e ea
ummpwm.

19. 070H
20. 001H

N WY U U VY WS M YL W W W

220 001H -

vy 0.3, Vektorsequenz. -
“<ESC> . J:l{' B
-low X3 - o

high X3. -

low Y3 - .

high Y3 . -

<ESC> "o

“low X1 -

“high Xt1. .7

Jow: Y1 -

high Y12 o

24, O1BH =
25, 070H -

- .26..001H -
. 27.. OFFH . © -

300 001H .
312 000H -

TR T IR IR IR I LTI

Jow Y 0o T



§k82 VIDEO I -- t.ixx.-. . grafik-Modus

Wie  sich das ganze kﬁrzer fassen 1dnt se1 an der foigenden Be-

fehlskette gezeigt: das Dreieck wird mit Hilfe des zweiten Vektor- .

befehls (L1n1e von C.p. aus ze1chnen) W1eder geloscht.'”
Jeder Vektorbefehl setzt d1e cUrsorp031t1on neu.

34. 02DH _' , ;*';' ~ Voreinstellung fdr loschen‘

35. 076H L .Vektor ab Cursor osition (1 1) 5.0.
36. O01BH ; <ESC> nach (foh 0c8h§ R _
37. OFFH 3 low x2 '
38. 002H ;. high x2
39. O0C8H 3. low y2
40. 0OOH : high y2
.41, '076H LA ~ Vektor von c.p. nach (170h, 1ffh)
42. 01BH ; <ESC>- - g o - '
' 43. 070H 3 low. x3
44, (001H . ; high x3
45, OFFH ; low y3
46. O001H : high y3
.47, 076H - : ‘v" - Vektor von c.p. nach (1,1)
48. 01BH 3 <ESC> . - _ S
49, 001H ; low x1
50. 0O00OH 3 high x1
51. 001H ; low . yi
52. - 000H ; high yi

Die folgende Befehlskette schreibt den Text 'Dreieck' an den Punkt
(x1, y1). Sie setzt voraus, daB zuvor ein Zeichensatz -geladen
wurde. ‘ - e T S . a

 53. 063H

; 'c' Text-Modus (Zeichensatz 2) einschalten -

54. 044H ; 'D? o S o
.55. 072H ; 'r!

56. 065H ; 'e!
- 57. 069H ; i

58. 065H ; ‘et

59. 063H ; 'c!

60. 06BH ; 'k . o L

61. 01DH 3 "0 - Text-Modus wieder ausschalten
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'Lﬂ[i4 Tastatur Funktmnent

1'{4.1 Auslosen von VIDEO I Funktlonen uber d1e Tastatur o

j:V1e1e der 1nternen Funktlonen von VIDEO I lassen s1ch sowohl vom. .
~»=- Computer.. als auch direkt " von der:Tastatur ausldsen.. . Zum Auslésen -
Looavon 'Tastatur- Funktionen' - werden-nur Tastencodes -mit. gesetztem s

o8 Bit - benutzt. Falls die verwendete Tastatur nicht  Gber :Funk-
- tionstasten mit gesetztem 8. :Bit verflgt, muB zuerst vom Computer

', f;uber d1e Funkt1on 56 e1ne Tastaturumcodlerung vorgenommen werden._ﬁ~ff;'

””7ﬁj01e nachfolgenden Funkt1onen kdnnen “auch . UDer d1e Tastatur d1rekt'

: 'ggewunschte Funktion auszulosen.‘_-

:“'9ausgelost werden.. Dabei ist zu beachten, ' -daB bei Angabe mehrerer —_—

~ _Tasten, . .diese alle hintereinander betatlgt werden mussen, um dle“”,;_—

fJfD1e Tastenbezelchnung gllt fur die melsten Tastaturen m1t zusatz-.* ‘ :
. lichen Funktionstasten (z.B.' Cherry, -Marquard). - Im Zweifelsfall. .
-.ist der Tastencode zu vergleichen (siehe Kurzubersxcht im Anhang). -

j‘Bel -elnem- abweichenden Tastencode kann eine Codegle1chhe1t uber.”:
3d1e Funktlon 56 vom Computer aus. real151ert werden.; .. -

“

 ;f'B1attern'=ih'zurﬁck11egenden B1ldsch1rmse1ten. N

" Funktion 29: ZEILE zunucx 'f<1-1 7'f\'5”~”nf““Té§té:

. Funktion - 30: ZEILE VOR. : 'Taste:-
~ 7 ..-Funktion = 31: AKTUELLE BILDSCHIRMSEITE EINSTELLEN Taste:
- .~ Funktion :32: SEITE ZURUCK.. o : .. ..Taste:

. “Funktion: 33: SEITE. VOR fr; _fj“wfff,.3 ;= _L' . Taste:.

¢aagam-jj¢

" Die Fﬁhktidhen. 29 bis 33 verhalten sich etwas anders,rlwenn‘ sie

\'¢;d1rekt von der Tastatur ausgelost werden

. Bei. Funkt1on 29 und 30 gehen ke1ne Ze11en =verloren, “jede ~mit.
“ Funktion 29 - herausgeschobene Zeile wird mit -Funktion 30 wieder

_“?zurUckgeholt Funktion - 30 Kkann:jedoch nur dann ausgelést werden, °
“wenn-. die aktuelle B11dschirmse1te nicht aktiv ist. . Die aktuelle:. -

p;B1ldsch1rmse1te ist 1nakt1v,,wenn um - mindestens e1ne Ze1le zurﬂck-

'“-:gegangen wurde.. SRR

2ﬂ7Nur wenn d1e aktuelle Blldsch1rmse1te e1ngeste11t 1st,.*nihmt VIL]Q‘55
'DEO ‘I “vom Computer Zeichen an,  d.h., beim ‘Zuruckblattern'.'auf'ﬂuq;

-77vorherlge Bildschirmseiten wird die Ausgabe auf:die VIDEO- Plat1ne;'f

.~unterbrochen.. Durch wechselseitiges Betdtigen der Funktionen 29, -
’ 32 und:33 kann die aktuelle Bildschirmseite wieder -erreicht -

'i’Qwerden. Mit. Funktion 31 wird die aktuelle B11dsch1rmse1te sofort,~"

"¥_w1eder ‘eingestellt. Jede andere. ‘Eingabe. von der Tastatur  sendet . -
" das ‘Zeichen - zum. Computer und -hat zur Nebenwirkung, ' daB - ebenfalls
-ﬁ_sofort d1e aktuelle B11dsch1rmse1te wleder elngestellt wird. - ;~1~*'”

i'Dle ,Funktlonen 29 bis- 33 konnen bel1eblg mltelnander komblnlert “

o -werden. Wenn . mit Funktion 32 ke1ne weitere Seite mehr zurlickge-

. blattert werden kann;: ist es: me1st noch mogl1ch oomit Eunktjon,29a 
“Qe1n1ge Zeilen: zuruckzugehen.;3=, s A L
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Cw

.".-TliFunktlon 41 RESET vrneo 1 ,w}.” ERRERERY

"'lTerminal Emulatzon wahlen'7"jf&35$§ T A R L S

© " Funktion 463 TERMINAL 4 AKTIVIEREN: = < " :

.7 7. Funktion’ 47: TERMINAL:3. AKTIVIEREN:™.07% 17" " f " Tasteny FILF& ~ % -
;0 Funktion':"48: TERMINAL:2 AKTIVIEREN: ~ - >7: . " Tasten:i:FT,F3- < .0
‘v,;;;Funkt1on 149; TERMINAL 1 AKTIVIEREN LLoa s rioiTasten: FTLFZ

&_'—»— Sl . n - Cael N
s . - . f RN . L. . ER R
h [ ‘ LI T ! e T B . T
E L . oL, . . PR

?i{gfiffTésténf?fiiFSi:é;:-hi‘

J.?f£B11dsch1rmformat e1nstellen:ﬁfff?#ﬁ;h3i””

}ﬂ”rf-Funkt1on 507 24;ZEILEN MIT: 132fZEICHEN;PRO#ZEILEﬁTasten:-F1;F1aF4??.Iff
> .~ Funktion '51: 24:ZEILEN- HIT"962ZEICHEN%PRO!ZEILEﬁTasten:: shl, k3
) .o Funktion;.'52:. 24: ZEILEN: MIT : 80:ZEICHEN: PRO+ZEILE Tasten: FI,FI,F2~ . - "
%" .Funktion®100::25: ZEILEN: MIT 132 -ZEICHEN: PRO:-ZEILE  Tasten: F1,FT,F12 -~ .
*o >+ Funktion*101: _25;ZEILEN MIT. '96:ZEICHEN: PRO*ZEILE-Tasten: FI,FI,FIT:
‘ V?QTEFunkt1onj102:;25$ZEILEN_HIT 80 ZEICHEN PRO ZEILE Tasten Fi,F13F10€;?;f

it .., . --_',_,_‘

:fiifiﬁiséhen“deutschem und amer1kan1schem Ze1chensatz wéhlEn”'gf-{f3j;.ﬂ;$f§;

-;5ff€;ﬁﬁdnktfbni}53 US. < ZETCHENSATZ:. ;f”“iﬁ S
x-'i{;ifunktjppj;54 DEUTSCHER' ZEICHENSATZ ;y,;f

*@ Tasten°?F1 F1.F6."
R Tasten.=F1sF6f;wﬂ-~;L

: 17‘if;fIhverén“Blldschlrm e1n- und ausschalten

e Funktdon 81 fIHVERSER BILDSCHIRM AUS: ??3;{= L Tasten: F1,F8 o0
“f_eEantion, INVERSER BILDSCHIRM EINC - 50 Tasten: FIUFILFS. L o o
"fjf{@?Tastatur wzeder e1nscha1ten o “35;1. S R
if{ﬂ;Funkt1on ‘84: TASTATUR EINSCHALTEN (keyboard unlock) ' f;gg*;aa;‘<*(;:

. af;Falls vom Computer d1e Tastatur ausgeschaltet wurde,;-so kann “sie " .-
“il-mito cder gleichén ‘Codefolge :sowohl vom:Computer:‘als-auch: von- ‘der " -
_,‘,;faTastatur .wieder: eingeschaltet: werden. .- Dze gh1t1ge COdefolge hangt

: Ji;'von der Jewelllgen Term1na1 Emulatlon ab‘ ‘

‘- e T
. v Vo
s T - . -.-1“ PR . e T ; M RN [R
ARV I
i

'ﬂfﬁzilBllnkenden oder nlcht bllnkenden 0ursor 91ﬂ5t8118n-fm;;;!;

, ~aw#§f;Funktxon 86+ CURSOR BLIHKEN EIN ”'1,T;i{3gf*’m Tasten-*r1°ﬁ§"' JRREE
) -;G;fFunkt1on 87 CURSDR EIN : S - Tasten 1 1 F9 -
: 7?Tastaturpuffer e1nste11en._h,i:,z,u ,ww¢@i:f ”i ‘ v i

7 F.Funktioh - 89: TASTATUR-PUFFER: DEAKTIVIEREN: SRR ATgsten F1LF1 F7 -
777 Funktion'.90: TASTATUR-PUFFER- AKTIVIEREN: r-~:~*<~Tasten DU
“5,?=Funktion '91 TASTATUR PUFFER LﬁSCHEN L ;;.Taste 1,_5__ v v‘?;j?f

".-... (F ‘ )_ .l .' H . ‘_-.. . .
i PR [ ‘. L - '

¥ . ‘x - PERTR ]

. L. e - \ : f] 34

[ i . - . . - -

+, - .. b vy N R

RS S oE] : s . .

S - . : - DI

- e .- & . . -

. ¥ - N L . Y

iy o £ LT B , *

- A oy - N fr- k4

. . - PR e

4 . goodt . - .

- : -




-‘Jk82 VIDEO I -- 1.1xx.- ‘ : f : ‘Tastatur-Funktionen

Testbild anzeigen:

‘Funktion 92: TEST-BILD AUSGEBEN -~ Tasten: F1,F1,F5

4.2 Knderung der Tastatur-Funktions-Steuertabelle

Die VIDEO I-Firmwaré'enthalt,drei'Steuertabellen fiir die Tasten-
code-Belegung der einzelnen Steuerfunktionen. Diese drei Tabellen ;
sind im Anhang vollstdndig abgedruckt. . -

Die in Kapitel 4.1 beschriebenen Funktionen gelten fir die Bele-
gung der drei Steuertabellen wie im Anhang abgedruckt. Fiir be-
stimmte Tastaturen (oder aus anderen Griinden) kann es jedoch.
winschenswert sein, die einzelnen Funktionen lber andere Zeichen-
-folgen auszulGsen. In einigen Fdllen ist es auch denkbar, daB auf
bestimmte Tastaturfunktionen vollstdndig verzichtet werden soll,
Z.B. um Fehlbedienung durch ungelibtes Personal zu verhindern.

Mit Hilfe der Funktion 56 kann die Funktionstastenzuordnung vom
Computer aus tempordr verdndert werden. Zum dauerhaften Verindern
der Funktionsausldsung ist eine Anderung der Steuertabellen in der
Firmware der VIDEQ I notwendig. = - : '

Tabelle 1 enthdlt alle Funktionen, die mit nur einem Tastendruck
ausgeldst werden konnen. AuBerdem ist in Tabelle "1 auch der
Tastencode enthalten, mit dem auf die Tabelle 2. weitergeschaltet
‘wird. L : ' ' ' : : ‘

Tabeilé' 2 enthdlt alle Funktionen, die mit 2 Tastenbetdtigungen
- ausgeldst werden konnen. Der 1. Tastendruck ist dabei fiir alle
Funktionen der Tabelle 2 gleich. - AuBerdem enthdlt Tabelle -2 den

Tastencode, mit dem auf die Tabelle 3 weitergeschaltet wird.

‘Tabelle 3 enthdlt alle Fuﬁktionen, die mit 3 Tastenbetdtigungen
ausgeldst werden kdnnen. Die ersten beiden Tastendriicke sind dabei
fiir alle Funktionen der Tabelle 3 gleich. - -

In. allen 3 Tabellen bedeutet ein Code mit gesetztem 8. Bit, daB
die gewilinschte Funktion bei Betdtigung dieser Taste. ausgeldst -
- wird. Ein Code, bei dem das 8. Bit nicht gesetzt ist, hat zur
‘Folge, daB diese Funktion mit dieser Tastenfolge nicht ausgelést
werden Kann.. - - o : - _ : o

~Beispiel: Flr die Funktion 'CURSOR ON' ist in Tabelle 1 und 2

‘ eine Null und in Tabelle 3 eine 88H eingetragen. Diese
Funktion kann deshalb nur als 3-Byte-Sequenz von -der
Tastatur ausgeldst werden. Falls diese Funktion auch
als 1-Byte-Sequenz mit dem Code 93H ausgeldst werden
soll, muB in Tabelle 1 auf Adresse 19AAH der Code 93H
eingetragen werden. Falls die Funktionsauslésung mit
der bisherigen 3-Byte-Sequenz nicht mehr méglich  sein
soll, - muB ‘in Tabelle 3 auf Adresse 19EAH eine. Null

_eingetragen werden. L S o
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Im Masch1nenprogramm von VIDEO 1 erfolgt der Aufruf aller Steuer—&' .

o funkt1onen ‘unter-‘Benutzung. einer Codewort-Tabelle.  -Sie’ gl1edert
:351ch “in..drei’Untertabellen’zur-Unterscheidung von” 1-' -2--und: -~ 3-:

iByte- Befehlen. Es::sind: 4 solcher Codewort Tabellen: vorhanden,»von

?.denen Jede fir sich’ eine bestimmte’ -Terminal- Emulatlon ‘représen-- .f?

cowtiertl <Eine 5,000 Codewort Tabelle kann vom Computer 1n d1e VIDEO I

f geladen werden.,ﬂ - h LA e SR

Y [ L

Zur Aktivzerung elner Term:nal Emulat:on 1st eJne der nachfolgen-~
oen Funktlonen auszulosen.‘,; L;~<;;x S R L o
.fFunkt1on 45 TERMINAL 5 AKTIVIEREN?: LU TP RR
Funktion:46: TERMINAL 4 -AKTIVIEREN: . ,
-*Funkt1on 47 TERMINAL 3: AKTIVIEREN: "~ " ioa 0
E*‘Funkt1on ‘48:. TERMINAL.2: AKTIVIEREN:: - ": o enn
Funktlon 49 TERMINAL 1 AKTIVIEREN@;“?Vﬁ:g:r*~s-’

Dle Tabelle-'fur Term1na1 1 1st m1t der ’Emulatlon des*:ADﬁSE;
VIENPOINT belegt worden. ‘ ll.,. “<;,: . :__.é . _f. ’fq
Dle Tabelle fUr Term1na1 2 1st m1t der Emulatlon e1nes GEVEKE VISA
30/40 belegt worden.;ajﬁewkiﬁz_ SRRSO P 3 St

Dle'Tabelle fur Term1na1 3 ist: m1t der Emulatlon elnes erwelterten .
ADM 3a (ahn11ch 1nfo S Vldeo 7) belegt worden.: PR

T ‘4_,', -

D1e Tabelle fur Term1na1 4 {stnur: m1t -OFFH: vorbesetzt und” kann o
yom'. -Anwender :im. EPROM fiir eine- gewUnschte Term1na1 Emulat1on nach-. :'z
programm1ert Werden-.;;:'g;3,=,.~4_Lwa{ ,_;.M;ﬁ_‘i ;_. i.i Dol

Dle Tabelle fur Terminal: 5 muﬁ vorher vom: Computer u: geladen
werden.‘Bltte beachten S1e _dazu: Kap1te1 5 2. . :».; BER

. ,;,_- S ‘».,<' -"'.--"'- N

.. «

Elne “neue’ Termlnal Emulatlon kann durch Andern der Emulatlonsta—‘
| .bellen - im-~ EPROM (z.B. :der. Tabellen fir-Terminal - 4)> oder - durchi .
~aLaden ‘derEmulationstabellen .vom’ Computer:.aus-realisiert werden._‘w;f%
ci < Zum* Laden der’ Emulatlonstabellen vom . Computer aus;’ steht folgende )

"*3_,.fFunkt10n zur; Verfugung j; :4.-;;—t;“_m, , ,:.;‘,}J; ol h.h’f?

- ¥ -
.1‘,,

*5fFunktlon 44 TERMINALEHULATIUN FUR TERMINAL 5 LADEN T

;;Nach Auslosung dleser Funkt1on muB e1ne vollstand1ge Emulatlonstaaaiggv,
.belle“in-die VIDEQ-I:geladen:werden. Eine vollstand1ge Emulations- . .-
;;tabelle -besteht:aus.3'Codetabellen.mit einer’Lénge ‘von:jeweils 128, .. .
-, --Bytesi.Die-: Anzahl ider:. einzugebenen Bytes.betrigt also: "insgesamt - - - !

'1384’(3 X5 128) ‘ Der Aufbau elner Emulatlonstabelle kann dem ;'!\nhangi.f";‘,,‘r-"'T
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“entnommen ‘werden. Nach Ubertragung des letzten Bytes der Emula- -
tionstabelle ist’ d1ese Funkt1on automatlsch beendet.: ST

j.Dabel ist Jedoch zu beachten

"r,_Exne Funkt1on 1st n1cht belegt be1 Elntrag des wertes OOH.\f

' ]é':In Tabelle 1 (Control table) 51nd nur: Control Zelchen zugelas-a_ |

- sen, deren wertlgkelt also kleiner’ 20H= 320 1st.; S

< “In- Tabelle (byte sequence table) und’ 3 “(two byte sequeneegf:f‘

;table) 51nd alle wert1gke1ten von 00H bis OFFH. zugelassen.

_Mit Aufruf von Funktlon 45 w1rd die cOdetabelle e1ngeschaltet Der;lff
- Zugriff - auf diese Tabelle 1st Jedoch langsamer,_ da er nur- in den‘;:;

‘ Austastlﬂcken mogllch 1st..f

OO Bélsplei fur ein Programm zum Laden und Akt1v1eren der Emulatibh”fﬁﬂ
;h__fur Termlnal N o L R IeELE T mmutatd

'LTITLE 'LADEN UND AKTIVIEREN VON TERMINAL 5 -- TERMS 1, 001':

| MACLIB 780 _
L ****************************************************************
* o D T
*.A. LADEN UND AKTIVIEREN DES TERMINALS 5 _ :;i' B
% . Sk

'k*****************‘k*****************‘k*************************** S

L M e W W

-;TERM5;f_in"f ';H;STARTf ::Ala'; TABELLEN-STAﬁT

.- ..* .. "LXI.  B,LENGTH. ~ ; TABELLEN-LAENGE -
0 LOOP: .CALL - VIDOUT -~ ; CHAR ZUR VIDEO- KARTE
S ING RO .3 NEXT: CHAR -
- DX B ; COUNT DOWN_ .
MOV, AB L Gl R |
CCORALC T a0 AR
O JRNZLooPr . ol SCHLEIFE BIS ALLE ZEICHEN AUSGEGEBEN SIND I
oo RET -
_START: DB . ESC .. | |
S DB Ty MY L
b e44 R LOAD'TERM;NAL:S";Q’ L
T AL 5: 'TRQELEE 1,72 und 3""f"""""""f'f
VTABLES

lf]:h1er folgen nun- d1e 3 Tabellen zu je 1288ytes (SIEhe Anhang E)

B ESC
'i?ﬁDB, '.’xfﬁ

_}L;;BZFF.;
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DB 45 ; ENABLE TERMINAL 5

LENGTH EQU  $-START . ; TABELLENLAENGE
’****************************************************************
ok ) ‘ *
i EINJAUSGABE VON ZEICHEN ZUR VIDEO!  1.001 o
.k _ .

;¥ ERSTELLT AM: - 24.09.84  DURCH: D. JANICH - *
+ % .

****************************************************************..

. ****************************************************************

i '
3k PARAMETER e *
sk IN:  HL = .CHAR *
ol . x
* ZERSTOERTE REGISTERINHALTE: AF X

****************************************************************

- VIDCNT. EQU . 0B9H ;,VIDEO CONTROL
VIDDAT EQU ~ 0B8H - VIDEO DATA -

VIDOUT:

VIDPOL: IN  VIDCNT . R -

. ANI 02 - STATUS ‘BIT MASKIEREN
ORNZ - VIDPOL ; SCHLEIFE, BIS VIDEOT READY
MOV, AM s QUTPUT CHAR - -
ouT VIDDAT ; ZUR VIDEO-KARTE

 RET

END

Das obige Programm kann nach Einfiigen der Emulationstabelle mit
dem RMACfAssembler_(gehﬁrt,zum-CP/M PLUS) assembliert werden.
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6. Steuerfunktionen in numerischer Reihenfolge

Funktion 1: ZWEI-BYTE-SEQUENZ (2 byte sequence)

Dies 1ist eine Vorbereitungsfunktion einer 2-Byte-Sequenz. (b-
licherweise benutzt man hier das ESCAPE (<ESC>=1BH=27D) Control-
Zeichen. Dieses Zeichen muB in der Control-Tabelle (siehe Anhang)
als letztes Byte eingetragen sein. Der auf <ESC> folgende Code
bestimmt den Aufruf der Funktion und ist in der Tabelle fir 3-
Byte-Sequenzen eingetragen. -

Funktion 2: DREI-BYTE-SEQUENZ (3 byte sequence)

Bei dieser Funktion handelt es sich um eine Vorbereitungsfunktion
Zu einer 3-Byte-Sequenz. Diese Funktion kann nur nach Aufruf von
Funktion 1 (ZWEI-BYTE-SEQUENZ) erreicht werden. Beispielsweise
wird diese Funktion in der Voreinstellung (Terminal 1) durch <ESC>
'X' aufgerufen. Der Eintrag 'X' muB in der 2-Byte-Sequenz-Tabelle
erfolgt sein. Der auf <ESC> 'X' folgende Code bestimmt den Aufruf
der Funktion und ist in der Tabelle fir 3-Byte-Sequenzen eingetra-
gen. :

Funktion 3: CURSOR ZURDCK (backspace)

Der Cursor rickt um eine Position zurilick. Stand der Cursor am
Beginn einer Zeile, so rickt er an das Ende der vorhergehenden
Zeile. Bei der Ausgangsposition am Anfang der ersten Zeile wird
vorher ein "scroll down" durchgefiihrt.

Funktion 4: ZEILENVORSCHUB (linefeed)

Der Cursor belegt die ndchste Zeile; seine Spaltenposition bleibt
erhalten. Ist die Ausgangsposition des Cursors die letzte Zeile
des Bildschirms, erfolgt zuvor ein "scroll up" (Funktion 30), so
daB der Cursor wieder in der letzten Zeile zu finden ist.

Funktion 5: UMGEKEHRTER ZEILENVORSCHUB (reverse linefeed)

Der Cursor belegt die vorliegende Zeile; seine Spaltenposition
bleibt erhalten., 1Ist die Ausgangsposition des Cursors die erste
Zeile des Bildschirms, erfolgt zuvor ein scroll down (Funktion
29). Der Cursor befindet sich in diesem Fall nach Ausfiihren der
Funktion wieder in der ersten Zeile.

Funktion 6: CARRIAGE RETURN

Der Cursor riickt an den Anfang der Zeile.

-39.




.";,f}5jk825VIDEd I,;-ffitXR];Stéﬁeffuﬁktioheo}injnuhefisoherjReibeofotgééi7}f5

;Ai}'Funktlon 7 CARRIAGE RETURN + LINEFEED

’?j}sEs werden nache1nander d1e Funktlonen 4 und 6 ausgerhrt-J |

"'Z-Funktlon 8 CARRIAGE RETURN UND- REST‘DER ZEILE- LﬁSCHEN

(carrlage return and erase end. of line) :yréi:;°'

1fEs' w1rd der Rest der Ze11e ab Cursorp051t10n (e1nschl1e311ch)f*

:ﬂ?”ge105cht ‘und ‘der . Cursor riickt an den Anfang der:Zeile. Falls der‘fikﬂ”
o0 tursor 51ch bei Aufruf der Funktion bereits am Anfang einer: Zeile - =
. befindet, erfolgt keine Akt1on,~d h.,;auch der Rest der Ze11e w1rd?,1-f

s

o n1cht geloscht.x¢i%;;,

'*ﬁfFunktlon 9  ABSOLUTE CURSOR ADRESSIERUNG MIT OFFSET % }
TN e (absolute cursor addre551ng WIth offset )

'*ﬁfDer Cursor kann aneine be11eblge Stelle des Blldschlrms gesetztﬂi'i

:e~werden. D1e Adre551erung erfolgt uber e1ne Sequenz von. m1ndestens;?f=:~

lf;3 Zeichen:

)*lI:.onrelnstellung Cursor Adre331erung - 1 blS 3 Byte Sequenz Qgifls

: ;;“;j;:ﬁVertlkale und horizontale Adresse - 2.Byte - -

- Als erstes’ AdreBbyte wird die Y-Adresse’ (Zelienhummer) undsﬁf'”f
“als ~zweites - AdreBbyte’ ‘die’-  X-Adresse (Spaltennummer)ﬁ"hﬁ_w
~n ubertragen. D1e Numerlerung begznnt m1t der Ze11e 0 und derljpﬁV:

1"J-f‘SpaIte Oljrf;,-

- w}:"Es ist zu beachten,_daB der X- und Y Wert be1 dleser Funktlon m1t*7f5??
*“r_{e1nem Offset von 32 -20H. (BLANK) erwartet wlrd. . “

1;oZe1le 0 und Spalte 1 51nd som1t m1t der Sequenzsie;jéff?‘i}5$f:i;b-‘ﬁi’

<Esc> - IXI 9 l'; . ! ..-‘-;" . :Ilk f’ -

'-adre551erbar-~; ﬂ'~-;:.;_::_-«ffﬁ

' fFunktlon 10 ABSOLUTE CURSOR ADRESSIERUNG OHNE OFFSET (Y X)
N e (absolute cursor. addressxng wlthout offset (y x))

_;ﬁDer Cursor kann-an eine bel1eb1ge ‘Stelle des Blldsch1rms gesetztff i
. .werden.  Die Adress1erung erfolgt uber eine’ Sequenz von m1ndestensgtut:;
'+ 3 Zeichen:. .. - . AR o B

,Ti;:fVorelnstellung Cursor Adre551erung ~-1 b1s 3. Byte Sequenz
,szq}Vertlkale und-horizontale Adresse - 2 Byte =i 7 ..

il Als ‘erstes AdreBbyte wird'die Y-Adresse’ (Zellenhummer) undbfilf}
- als zweites- AdreBbyte. die X-Adresse (Spaltennummer)aj,';g
: -UDertragen.‘Dle Numerlerung beglnnt mit der Ze11e 0 und dersﬂf;gﬁ

f-*iffSpalte 0!

”p{f;és 15t beachten, daB der X-:und Y Nert be1 dleser Fooktioﬁﬁﬂ,-“”
:~f,ohne Offset erwartet wzrd.ﬂt ST e . i T T
‘ ai
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Zeile 0 und Spalte 1 sind somit mit der Sequenz:
' <ESC> 'X' 10 0 -1 '
'-‘adfessiérbar;

Funktion 11: ABSOLUTE CURSOR ADRESSIERUNG MIT OFFSET (X,Y)
' (absolute cursor addressing with offset (x,y))

Der Cursor kann an-.eine be11éblge'8telle des Bildschirms gesetit'
werden. Die Adre551erung erfolgt fiber elne Sequenz von mlndestenSa'
3 Zeichen: -

i,' Vore1nste11ung Cursor Adre551erung - 1 bis 3 Byte Sequenz
II. Horizontale und vertikale Adresse -~ 2 Byte )
Als erstes AdreBbyte wird die -X-Adresse (Spaltennummer) und

als zweites AdreBbyte die Y-Adresse {(Zeilennummer) iibertra- -

gen.l Die’Numerierung_beginnt mit der Zeile 0 und‘der'Spal-=
te 0 : o , ' o .

Es ist zu beachten, daB der X- und Y- wert be1 dleser Funktlon m1t'
einem Offset von 32 = 20H (BLANK) erwartet: W1rd. : . .

Zeile 0 und Spalte-1 sind som1t_m1t'der.5equenz:
CO<ESC> XU provr

adressierbar.r

Funktlon 12 ABSOLUTE CURSOR ADRESSIERUNG OHNE OFFSET (X, Y) .
. ' (absolute cursor addresszng without offset (x y))

Der' Cursor kann an eine belleblge Stelle des Blldschlrms. gesetZt
-gerden. Die Adress1erung erfolgt Uber eine Sequenz von m1ndestens -
"3 Zeichen: _ , ) :

I._ Vore1nste1lung Cursor Adr9351erung -1 blS 3 Byte Sequenz
II. Horizontale und vertikale Adresse - 2 Byte
- Als erstes AdreBbyte wird die X-Adresse (Spaltennummer) und
~als zweites AdreBbyte die Y-Adresse (Zeilennummer) libertra-

gen. Die Numerierung beglnnt mlt der Zeile 0 und der Spal-
_te 01! o S

ES ist zu’ beachtén,' daB der X- und Y Wert be1 ‘dieser Funktion
-ohne O0ffset erwartet w1rd., ' _ L S

 Ze11e 0 und Spalte 1 51nd somlt mit der Sequenz
<ESC> =x'_'1z 10

adressierbar.

-41-
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‘j Funktlon 13 HORIZONTALE CURSOR ADRESSIERUNG
R : (h0r1zontal cursor addre551ng)

"JDer Cursor.kann an eine be11eb1ge Stelle 1nnerha1b selner CZeile .

,p051t1on1ert " werden.. Dle Adr6551erung erfolgt uber e1ne Sequeuz

'fgevon mlndestens 2 Ze1chen

'”'fifI Voreznstellung h0r1zonta1e Cursor Adre551erun9'-’1 b15 ‘3;Ef'

SR Byte Sequenz .
“;ﬁII Horlzontale Adresse (Spaltennummer) - 1 Byte

. Es. 1st zu.. beachten,: daB die horlzontale Adresse be1 dleser Funkeﬁ}ffu
" tion . mit - einem Offset von 32 = 20H: (BLANK) erwartet WIPd.A D1e.t_m

'1Spa1tennumer1erung beg1nnt m1t der Nummer 0

o 7Spalte 0 15t somlt mit der Sequenz

<Ese> 'X’f 3o

-ft_adress1erbar.

'Z;Funktlon 141 VERTIKALE CURSOR ADRESSIERUNG

'-(vertlcal cursor addre551ng)

'_‘Der Cursor kann ‘an’ eine bellebxge Stelle 1nnerha1b selner Spalte‘;fj}-
- .. positioniert- werden. D1e Adress1erung erfolgt Uber eine Sequenzﬁft,;
T sven m1ndestens 2 Ze1chen T R

'elfi.‘ Vore1nste11ung vertlkale Cursor Adre551erung - 1 blS 3 Byteiﬂfj[t

: - Sequenz
ilel Vertxkale Adresse (Ze11ennummer) -;1 Byte

. Es ist zu" beachten, daB die.vertikale Adresse bei d1eser Funktlon;'“f
.77 o -mit einem Offset von 32-= 20H (BLANK). erwartet ‘wird. Die " Zeilen- . .
'3'i[;numer1erung beglnnt mit.der Nummer 0.,,-.: SN );3“}j“V S

o -Ze11e 0 1st somlt m1t der Sequenz

<ESC>,§’X'- 14

v
',*".—‘

R

' j'adre551erbar.-a:“:?{)}d;1;"'{i:t‘;.'

: Fuuktion 15 RESERVIERT FBR ZUKUNFTIGE ERHEITERUNGEN
ST e _:(reserved for future use) o ;

Funktion-16: RESERVIERT ‘FUR-ZUKONFTIGE ERHEITERUNGEN -
oL . (reserved for future use);tj ST  j~'”

"3FFqu£i6n*{7‘ CURSOR NACH UNTEH (cursor down)

J.i . Der Cursor rlickt um eine Zeile nach unten. stand der Cursor in der'fffff.
'~\gletzten Ze11e, bleibt se1ne Pos1t10n unverandert. S ST

-';;_,;42;;j;7"‘f
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 Funktion 18: CURSOR NACH OBEN (cursor up)

'Der Cursor rlckt um eine Zeile nach oben. Stand der cUrsor in- der
ersten Zeile, blelbt se1ne P051t10n unverandert.

Funktioﬁ 19: CURSOR LINKS'(cursor'left)_

Der Cursor rlckt um eine Position nach links. Stand der Cursor am
Beginn einer Zeile, blelbt selne Position unverandert.

Funktion 20: CURSOR'RECHTS (cursor righf)'

Der Cursor rlickt um eine Position nach rechts. Stand der Cursor am .
Ende einer Zeile, b1e1bt seine P031t10n unverandert..

Funktion 21: CURSOR VOR (cursor fbrward)

Der Cursor rickt um eine Position weiter. Stand der Cursor am Ende
einer Zeile, so riickt er an den Beginn der nédchsten Zeile. Bei der
Ausgangsposition am.Ende ‘der letzten Zeile ‘wird vorher ein "scroll
up" durchgefiihrt.

‘Funktlon 22 ZEICHEN AN CURSOR- POSITION SENDEN
(send char at cursor)

ViDEO I _Sendet das augenblicklich ﬁnter dem Cursor stehende

Zeichen an -den Computer zuriick. Falls dieses Zeichen nicht dem-

augenblicklichen Zeichensatz angehort, sendet VIDEQO I eine 0 oder
einen Code zwischen 0 und BLANK (ausschlieBlich) zuriick. Dies ist
zum Beispiel dann der Fall, wenn der deutsche Zeichensatz aktiv
ist, der Cursor aber auf einer eckigen Klammer steht, die unter
-dem amerikanischen Zeichensatz geschrieben wurde. Bei gesetztem
Underline-Attribut sendet VIDEO I das augenbllcklzche Zeichen mit
gesetztem 8. Bit zurdck.- _

Bei allen Bildschirmformaten mit 40, 48 oder 66 Zeichen pro Zeile
und/oder 12 Zeilen pro B11dsch1rmse1te sendet VIDECQ 1 be1 dieser
Funktlon immer eine 0 zur'uckl :

- Funktion 23: CURSGR—ADRESSE.HIT OFFSET SENDEN (Y,X)
(send cursor address with offset (y,x))

VIDEO I sendet die augenblickliche Cursor-Adresse an den Computer
zuriick. Dabei wird zuerst die Y-Adresse (Zeilennummer = 1. Byte)

. und anschlieBend die X-Adresse (Spaltennummer = 1 Byte)} iibertra-

gen. Die Numerierung beginnt auch hier mit Zeile 0 und Spalte 0.
?uf di? Y- bzw. X-Adresse addiert VIDEO I einen Offset von  20H
=BLANK). - _ .
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Funktlon 24 CURSOR ADRESSE OHNE OFFSET SENDEN (Y x)
= (send cursor address w1thout offset (y x))

, VIDEO I sendet d1e augenb11ck11che Cursor Adresse an’ den Computer S
} zuriick.® Dabei .-wird zuerst die Y-Adresse (Zeilennummer = .1 Byte} - .
und: - anschlleBend die X-Adresse (Spaltennummer:= 1 Byte) ubertra-;;;j{¢
~gen.~-Die ‘Numerierung:beginnt auch.hier mit. ‘Zeile0 und Spalte ! Q.':ﬂ-"

Auf d1e Y bzw. X Adresse add1ert VIDEO I kelnen foset. BT

Funktlon 25 cunson ADRESSE MIT OFFSET SENDEN (x Yy ‘;_x o

(send cursor address WIth offset (x y))

'VIDEO I sendet d1e augenbl1ck11che Cursor Adresse an den Computer-p,_
- zuriick.. “Dabei wird -zuerst die X-Adresse" (Spaltennummer‘_ 1" Byte) ...
~und’ anschl1eBend ‘die Y-Adresse-(Zeilennummer =1 Byte). ibertragen. .
‘Die’ ,Numer1erung beginnt’ auch hier mit Zeile 0; und Spalte 0. o Auf =
?1e )bzw.: X Adresse add1ert VIDEO I elnen' Offset von,.20H|f=‘ 3

BLANK : T ST .

Funktlon 26 CURSUR ADRESSE OHNE OFFSET SENDEN (X Y)

(send cursor address W1thout offset (x y))

:“JVIDEO ‘I sendet die augenbllckllche Cursor-Adressé an den. cOmputer.fi:

< zuriick. - Dabei wird.zuerst die X-Adresse (Spaltennummer =.1 - Byte) -
und ‘anschliepend die Y~Adresse. (Zeilennummer = 1 Byte) Ubertragen.

.Die ““Numerierung beginnt auch hier mit Zeile 0 und-Spalte ".0. Auf ERR
d1e Y bzw. x Adresse addlert VIDEO I kelnen Offset..._a ,??? R

Funkt1on 27 TEILSCROLL ABHAERTS (part1a1 scroll down) ::"f' R
e bzw. ZEILE EINFUEGEN (1nsert 11ne) o ~JL3 5,:“--

B Der m1t Beglnn der Cursorze11e dargestellte untere B11d1nhalt w1rd,»2;"
g . O um eine.Zeile nach.unten-geschoben-sowie die Cursorzeile geldscht. =~
ST Rev151on 1.0 der VIDEO I-Platine die.Attribute “b11nken", "1nvers";
7ound _"halbe ‘Intensitdt". geldscht. - Ab Revision 2.0 der Platine ~ .
© werden :.diese Attribute mit verschoben. ‘Der obere Te11 ‘des - Bild- - .
_schirms. ‘bleibt unverdndert. Da bei dieser Funktion "eine .. leere .~ -

n - dem . nach - unten -verschobenen Bildschirmteil -werden bei ‘der

-Zeile innerhalb:des Textes entsteht, W1rd 51e auch ZEILE EINFUEGENf

(1nsert 11ne) genannt.e,l,

Funkt1on 28 TEILSCROLL AUFHAERTS (partlal scroll up)

Die der Cursorzelle folgende untere B11dsch1rmha1fte w1rd um-“eine .
.Zeile nach- oben geschoben sowie: am unteren - Bildrand eine Leerzeile .. . -
- eingefligt. Der-Inhalt der Cursorzeile wird dabei liberschrieben und " - -
- geht verloren. Die Attr1bute "blinken", -"invers"-und - "halbe Inten-:ﬁ.:'
~.sitdt" werden ‘bei. ‘der Revision 1.0 der 'VIDEO I-Platine -in -der -
,E[f‘unteren Bildschirmhdlfte geldscht. - Ab Revision 2.0 “der: .Platine -

7 "werden diese.Attribute mit verschoben.— DertoberelTeil"des- Bild- "=

schlrms blelbt unverandert.rll;..s =
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Funktion 29: SCROLL NACH UNTEN (scroll down)

‘Der gesamte sichtbare Text wird um eine Zeile nach unten gescho- -

ben. Hierbei geht der Inhalt der zuvor sichtbaren letzten Zeile
verloren. Der Cursor wandert mit dem Text nach unten, bleibt also
bezogen auf den dargestellten Text an der gleichen.Position. War
der . Cursor vor Ausfithrung des "scroll down" in der letzten  Zeile
des Bildschirms,. ist er auch nach Ausfiihrung des "scroll down" in
der letzten Zeile zu finden. 1In der obersten Zeile erscheint beim
-scroll nach unten die letzte Zeile der vorherigen Bildschirmseite,
d.h. die zuletzt be1m scroll nach oben herausgeschobene Zeile. '

Anmerkung. Die be1 dleser Funktlon nach unten herausgeschobene
Zeile erscheint verstiimmelt auf der am weitesten
zurilckliegenden Blldschlrmselte, wenn auf diese zuruck-
gebldttert wird. - .

Falls die Funktion 29 vom Computer 'zu oft! hlntereln-
‘ander aufgerufen wird (abhédngig vom Bildschirmformat)
erscheinen nach einiger Zeit die nach unten herausge-
schobenen Zeilen verstimmelt wieder im Bild. “Bei einem
Bildschirmformat von. 24x80 ist dies nach ca. 180 Aufru-
fen der Funktion 29 ohne zwischenzeitlichen 'scroll up'
der Fall. Die Anzahl der erlaubten 'scroll down' hin-
“tereinander ergibt sich aus der Anzahl der gespeicher-
ten vergangenen Bildschirmseiten und der Anzahl - der.
-_Ze11en pro B11dsch1rmse1te. . S .

- Die oblge Anmerkung gilt nur,' falls die Funktion 29 vom Computer
~ausgeldést wird. Bei Ausldsung dlrekt von der Tastatur tritt @ der
‘obige Effekt n1cht auf. :

Funktion 30: SCROLLLNACH OBEN (scroll up)

Der gesamte sichtbare Text wird um eine Zeile nach oben geschoben.

Am unteren Bildrand riickt gleichzeitig eine Leerzeile nach. MHar

der  Cursor vor Ausfiihrung des "scroll up" in der ersten Zeile.des

Textes, 1ist er auch nach erfolgtem scroll in der ersten Zeile zu:

finden, anderenfalls riickt er mit dem Text nach oben. Bezogen auf

den dargestellten Text bleibt der Cursor dann an der gleichen
Stelle. ' o S '

FUnktion 31: AKTUELLE BILDSCHIRMSEITE EINSTELLEN (page actual)

Falls mit den Funktionen 32 und 33 ‘'gebldttert' wurde, Kkann mit
- dieser Funktion die vor dem Blittern aktive (=zaktuelle) Bild-
schirmseite . wieder eingestellt werden. Falls die aktuelle Bild-
schirmseite bereits eingestellt ist, bleibt der Aufruf dieser
- Funktion ohne Wirkung. ' ' : o o
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Funktion 32: SEITE ZURUDCK (page down)

Der mit “'“scroll up"-Funktionen durch den Bildschirm geschobene
Text kann durch diese Funktion wieder sichtbar gemacht werden. Es
werden Jjeweils die 12/24 oder 25 (je nach Anzahl der Zeilen pro
Bildschirmseite) vorhergehenden Zeilen (= eine Seite)  sichtbar.
Dies kann bis zu 7mal erfolgen, da maximal 7 vorangegangene Seiten
gespeichert werden (24x80-Mode). (Im 24x96-Mode werden nur 6 und
im 24x132-Mode nur 4 vorangegangene Seiten gespeichert.) Die Bild-
schirmposition des Cursors bleibt unverdndert. Falls weiter als
die gespeicherten Seiten zuriickgebldttert wurde, erscheint wieder
die aktuelle Bildschirmseite.

Anmerkung: Es ist moglich, in eine zuriickliegende Seite neuen Text
einzuschreiben. Solange 1in dieser Seite kein 'scroll
up" stattfindet, 1ist es auch méglich, wieder in die
aktuelle Seite zuriickzukehren. Sobald jedoch ein
"scroll up" in dieser zuriickliegenden Seite stattgefun-
den hat, wird diese Seite zur aktuellen Bildschirm-
seitel

Funktion 33: SEITE VOR (page up)

Falls mit Funktion 32 zuriickgebl&ttert wurde, kann mit dieser
Funktion wieder nach vorne gebldttert werden. Falls die aktuelle
Bildschirmseite aktiv ist, bleibt diese Funktion ohne Wirkung.

Funktion 34: ZEILE LOSCHEN (erase line)

Die Zeile des Cursors wird geldscht. Dabei findet jedoch Kkein
Scrolling statt. Nach Ausfiihrung dieser Funktion befindet sich
also eine leere Zeile auf dem Bildschirm.

Funktion 35: ENDE DER ZEILE LOSCHEN (erase end of line)

-Das Ende der Cursorzeile wird geldscht. Die Cursorposition ist
hierbei eingeschlossen.

Funktion 36: CURSOR HOME

Der Cursor riickt an den Beginn der ersten Zeile.

Funktion 37: BILDSCHIRM LOSCHEN UND CURSOR HOME
(erase screen and cursor home)

Der gesamte Bildschirm wird geldscht und der Cursor an den Beginn
der ersten Zeile gesetzt. '
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Funktion 38: BILDSCHIRM LOSCHEN (erase screen)

Der’ Bildschirm' wird geléscht. Die Position des - Cursors bleibt
unverdndert. _ o - '

Funktion 39: ANFANG DES BILDSCHIRMS LOSCHEN (erase start of screen)

Der Anfang des B11dsch1rms bis zur Cursorpos1t10n ausschlieBlich
wird geloscht. : ' :

-Funktion'40: ENDE DES BILDSCHIRMS LOSCHEN (erase end of screen)

Das Ende des Bildschirms. ab Cufsorpositidn einschlieflich ~wird
gelﬁscht. o o . ‘ '

Funktion 41: RESET VIDEO I

Nach Aufruf dieser Funktion wird ein Kaltstart ‘durchgefithrt und
alle internen Parameter auf die nach dem Eznschalten der VIDEO I
gult1gen werte zuriickgesetzt: ,

24 Zellen mit 80 Zeichen pro Zelle
Bildschirm nicht 1nvertlert

Cursor blinkend - -

alle Strings geldscht '
keine Zeichenumsetzung fir ledschlrm bzw. Tastatur
amerikanischer Zeichensatz

alle Attribute geldscht.

Emulation fir Terminal 1 aktiv
Sign-0On-Message in Zeile 0

Cursor in Zeile 1 und Spalte 0
Tastaturpuffer aktiv (aber leer)
‘Bildschirmanzeige e1ngeschaltet
Cursor-Stack leer

Funktion 42: GRAFIK MODE 2 (grafic mode 2)

VIDEO I wird in den Grafik-Modus mit 768 x 256 Bxldpunkten ge- -
schaltet {siehe Kapitel 3). Falls die Ze1chendarste11ung auf dem
Bildschirm ausgeschaltet war (Funktion 99), so wird sie gleichzei-

'tlg wieder elngeschaltet. :

Funktion 43: GRAFIK MODE 1 (grafic mode 1)

VIDEO I wird in den Grafik-Modus mit 768 x 512 . Blldpunkten ge-
schaltet (siehe Kapitel 3). Falls die Ze1chendarste11ung auf dem
Bildschirm ausgeschaltet war (Funktion 99), S0 W1rd sie; gle1chze1-
tlg wieder elngeschaltet. .
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Funktion 44: TERMINALEHULATION FOR TERMINAL 5 LADEN
(load termlnal 5)

Die- im EPROM gespelcherten Terminal-Emulationen (Terminal 1-4)
kdnnen durch eine Emulation im RAM erweitert werden. Hierzu miissen
alle 3 Codetabellen geladen werden. Die Anzahl der einzugebenen
Bytes betrdgt -insgesamt 384 (3 x 128). Startposition ist der
Beginn der Conirol-Code-Tabelle (siehe Kapitel 5.2).

Funktion 45: TERMINAL 5 AKTIVIEREN

- Zur Interpretation der Terminal-Funktionen wird nach Ausfiihrung
dieser Funktion die Terminal-Tabelle Nr. b5 benutzt. Diese Tabelle
mub vorher vom Anwender geladen worden sein (siehe Funktion 44).
Wegen des RAM-Zugriffs nur wdhrend der Austastliicken des BAS-
Signales 1ist die Verwendung dieser Terminal-Emulation langsamer
als die der librigen Tabellen im EPROM.

Funktion 46: TERMINAL 4 AKTIVIEREN

Zur Interpretation der Terminal-Funktionen wird nach Ausfiihrung
dieser Funktion die Terminal-Tabelle Nr. 4 benutzt. Diese Tabelle
befindet sich im EPROM. Sie ist allerdings nur mit OFFH vorbesetzt
und kann vom Anwender fur eine gewunschte Term1na1 Emulation nach-
programmiert werden.

Funktion 47: TERMINAL 3 AKTIVIEREN

Zur Interpretation der Terminal-Funktionen wird nach Ausfithrung
dieser Funktion die Terminal-Tabelle Nr. 3 benutzt. Diese Tabelle
befindet sich im EPROM. Sie ist mit der 1nfo S-VIDEQ 7-Version der
ADM 3A-Emulation belegt worden.

‘Funktion 48: TERMINAL 2 AKTIVIEREN

Zur Interpretation der Terminal-Funktionen wird nach Ausfiihrung
dieser Funktion die Terminal-Tabelle Nr. 2 benutzt. Diese Tabelle
befindet sich im EPROM. Sie ist mit der Emulation eines GEVEKE
VISA 30/40 belegf worden. - '

Funktion 49: TERMINAL 1 AKTIVIEREN

Zur  Interpretation der Terminal-Funktionen wird nach Ausfiihrung
dieser Funktion die Terminal-Tabelle Nr. 1 benutzt. Diese Tabelle
befindet sich im EPROM. Sie ist mit der Emulation eines ADDS
VIEWPOINT belegt worden.
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Funktion 50: 24 ZEILEN MIT 132 ZEICHEN PRO ZEILE"
'(132-characters,per line, 24 lines per screen)

VIDEO I 'ééhtVauf die Dafstelluhgsart'24.Zeilen'mit, 132 Zeichen
iber. Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiederholspeicher geldscht

" und der Cursor in Zeile 0 und Spalte 0 (home position) positio-

niert. Alle,anderen voreingestellten,Nerte,bleiben_erhalten."

~ Funktion 51: 24 ZEILEN MIT 96 ZEICHEN PRO ZEILE |
R - (96 characters per line, 24 lines per screen)

- VIDEO - I' .geht, auf die Darstellungsart 24 Zeilen mit 96 Zeichen -
iber. Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiederholspeicher geléscht
und der.- Cursor in Zeile 0 und Spalte 0 (home position) . positio-
niert. Alle anderen voreingestellten Werte bleiben erhalten. .

~ Funktion 52: 24 ZEILEN MIT 80 ZEICHEN PRO ZEILE
T (80 characters per line, 24 linesrper_screen)

VIDEQO. I geht auf die Darstellungsart 24 Zeilen mit - 80 Zeichen
iber. Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiederholspeicher geldscht
und der Cursor.in Zeile 0 und Spalte 0 {home position)  positio-
niert. Alle anderen voreingestellten Werte bleiben erhalten. - .

Funktion 53: US - ZEICHENSATZ (US character set)

. Fur alle nachfolgenden Zeichen wird der amerikanische Zeichensatz

~ vereinbart. Bereits. von VIDEQO I empfangene Zeichen werden von.
- dieser ‘Umschaltung nicht berlihrt. . _ -

'FolgehdéfASCII-Codewort _<5-> Zéiéhenzuofdndng gilt:

'.'040H-:' Klammeraffe -

05BH : Eckige Klammer auf '
05CH : "Schrdgstrich rickwdrts

05DH :  Eckige Klammer zu - ,
07BH : Geschweifte Klammer au
~07CH : Senkrechter Strich. )

- 07DH : Geschweifte Klammer zu

- 07EH : Schlange (Tilde) '
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Funktion 56: TASTATURCODE ANDERN
(change character code set -- keyboard)

Nach Ubergabe des Kenncodes folgt das Zeichen, welches umcodiert
werden soll. Das hierauf folgende Zeichen ersetzi dann fir alle
danach erfolgenden Tastatur-gEingaben das zuvor itbergebene.
Beispielsweise hat die Obertragung von:

Kenncode 'Y' 'Z!

zur Folge, daB bei jeder Betdtigung der 'Y'-Taste ein 'Z' an den
Computer gesendet wird. Bei Betdtigung der 'Z'-Taste wird
allerdings ebenfalls ein 'Z' an den Computer gesendet. Ein 'Y'
steht nun nicht mehr zur Verfilgung. Falls z.B. die Belegungen der
'Y'-Taste und der 'Z'-Taste vollstdndig getauscht werden sollen,
ist die Ubertragung folgender Sequenz notwendig:

Kenncode 'Y' ‘'Z!

Kenncode 'y!' 'z!

Kenncode 19H 1AH (Control-Belegung
Kenncode 1AH 19H (Control-Belegung
Kenncode ‘'Z' !'Y! :

Kenncode 'z'!' ‘'y!

Beispiel fir 3 weitere Anwendungen:

Die Funktionstaste F1 mit dem Code 80H kann nicht mit einem String
belegt werden, da 80H fiir -interne Funktionen benutzt wird. Nach
Ubertragung der Sequenz:

Kenncode 80H 90H

hat die Funktionstaste F1 den Code 90H und kann mit einem String
belegt werden.

Falls auf der Tastatur eine Taste mit dem Code 00OH vorhanden ist,
so kann diese nicht mit einem String belegt werden, da OOH kein
-gesetztes 8. Bit hat. Nach Ubertragung der Sequenz:

Kenncode O0OH 91H

hat diese Taste den Code 91H und kann mit einem String belegt
werden.

Auf einer PC-Tastatur befindet sich eine Taste mit der Bezeichnung
'Pg Up'. Diese Taste hat den Code 89H. Falls mit dieser Taste die
interne Funktion 'page up' ausgeldst werden soll, so ist das nach
Ubertragung der Sequenz:

Kenncode 89H 81H

:mﬁglichf
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. "-:;VFunktlon 57 SEITENVORSCHUB MIT. LOSCHEN. DES BILDSCHIRMES TS
' (formfeed and clear screen) ]f“,y*~‘ e Kwﬂ';F ;;ﬁ;;;;

‘i'VIDEO I p051t1on1ert den CURSOR an. den Anfang der nachsten B:Id-flyﬁp
S schirmselte und’ 18scht anschlieBend den-Inhalt dieser. B1ldsch1rm--;x}
“ " seite. * Nach - Austhrung der-Funktion -steht der Cursor in Zeile 0
. und : Spalte 0:(home: pOSltlon) ‘des-.“Bildschirmes. .-Der -vorherige: - :
.~ . - Bildschirminhalt - .kann durch- ‘Zurﬂckblattern‘ (Funktlon 32) w1ederi;£;i}
- o sichtbar gemacht:Werden;}ﬂ; R LT

P

’?Funktlon 58 ZEICHENFOLGEN LOSCHEN (clear strlng buffer)

'?xyAlle m1t Funkt1on 59 gespelcherten Ze1chenfolgen werden geloscht.yilﬁﬁg
‘Der Zelchenpuffer steht erneut zur: Verfugung.:,f;ﬂ_ B S L

:{_frFunktlon 59 ZEICHENFOLGEN LADEN (load strlng) ,

‘ff“fM1t Hilfe dleser Funktlon kann der Anwender elgene Funktlonstasten;L}”,#
;ﬂdeflnleren._gr5_ii  R S T T T

_ Mit VIDEO:-' T kénnen be11eb1ge Ze1chenfolgen gespelchert Und_:aufj?;ﬂu

" Abruf durch die Tastatur.an den Computer- .libergeben:: werden., Der . --.
“hierzu reservierte Spelcherplatz zur . Aufnahme .aller. Ze1chenfolgeny;.;-i
betrdgt. 2KByte und. ist 'so -groB’ gewdhlt, daB ein Uberlauf prakt1sch*q
- .nicht 'vorkommt. Fiir den Aufruf_ einer. gespelcherten Folge von:-der .- -
=?,Tastatur aus. sind. alle Codeworte von BOH blS DFFH zu1a551g--_;w'~l::.l'ﬁ

Relhenfolge der. e1nzugebenen Daten
]1.?; Kenncode zu Funktion 59~ S ’ ' T
-2.. . . Zeichen, mit dem von der Tastatur spater d1e Zelchenfolge_j-,ﬁ -

BT “aufgerufen wird: » _ , . , S
S 3. f'zu speichernde Ze1chenfolge : G
BT S Elngabe 00H zur Kennzelchnung des Endes der Zelchenfolge

- 3f}gESV ist zu beachten,_ daB das unter. 2., elngegebene Zelchen im ge?f‘;'g-
. ~-nannten Wertebereich .von 80H bis OFFH 11egt, da anderenfalls d1e
o c Funktlon abgebrochen w1rd._3-3p‘_ Te B I L R A L SRS

*7;jFunktlon 60 IDENTIFIKATION ”‘5Lj,¢ 5;fjffﬂL}?;_if;ggi;;lg?iji Qf;f;4
_§VIDEO 1 1dent1f121ert s1ch mit seiner Ver510nsnummer.- f6n>Vi6E6 Iffk{-'
T werden dazu 5 Bytes an den . Computer ﬂbertragen ' R I

‘f:,'Byte 1.8 Vers1onsnummer,. ASCTI- Zlffern z.B. " '1'5**1F{”{0f}h?é?ﬁ_ff'ﬂ
RS ,.:_4x_falls es s1ch um- d1e Ver51on 1 102 handelt ‘ ‘T»T,Eb' Sl
“izﬂifé‘,55fﬁ;0hecksum iber d1e Ver51onsnummer.,01e Checksun- W1rd wie L

- ~folgt. bérechnet: ‘Bytel '+ Bytez + Byte3 + Byte4 + 1zfﬂf{:
?-(8b1t Add1t1on ohne Carry) T : Sl

" Diese Funktlon wird- zur Ident1f1kat10n von VIDEO durch ‘da 5, ;7_h
-'Betrlebssystem benutzt._, ' BRI




'jk82 VIDEO I -- 1.1xx 'Steuerfunktionen]in numerischer,Reihenfolge

Fuhktibn-61 CHARACTER - HALBE HELLIGKEIT, BLINKEN UND UNTER-'
, STREICHEN ' o
(under11ne + half intensity + blink)

Alle nachfolgenden Zeichen werden mit diesen 3 Attributen ver-
sehen. Falls vorher noch andere Attribute aktiv waren, so werden
sie gleichzeitig deaktiviert. Auf bereits zur VIDEO I Ubertragene
Zeichen hat diese Funktion kelnen E1nf1uB.

'Funktlon 62: CHARACTER BLIHKEN UND UNTERSTREICHEN
(underline + blink)

Alle nachfolgenden .Ze1chen werden mit diesen 2  Attributen ver-
sehen. Falls vorher noch andere Attribute aktiv waren, so werden
sie gleichzeitig deaktiviert. Auf bereits zur VIDEO I Ubertragene
Zeichen hat diese Funktion keinen EinfluB.

_Funktlon 63: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT UND UNTERSTREICHEN
(half intensity + underline)

Alle nachfolgenden Zeichen werden mit diesen 2 Attributen ver-
sehen. Falls vorher noch andere Attribute aktiv waren, so werden
sie gleichzeitig deaktiviert. Auf bereits zur VIDEQO I. ﬁbertragene
Zelchen hat diese Funktion keinen EinfluB.

Funktion 64 CHARACTER HALBE HELLIGKEIT, BLINKEN UND INVERS
(single 1nvers + half 1nten51ty + blink)

Alle nachfolgenden Zexchen werden mit d1esen 3 Attributen ver-
sehen.  Falls vorher noch andere Attribute aktiv waren, so werden
sie gleichzeitiq deaktiviert. Auf bereits zur VIDEO I Ubertragene
Ze1chen hat dlese Funktion kelnen E1nf1uB

-Funktion 65:_CHARACTER BLINKEN UND INVERS T
(single invers_+'blink) :

Alle nachfolgenden Zeichen werden mit diesen 2 Attributen ver-
sehen. Falls vorher noch andere Attribute aktiv waren, so werden
sie gleichzeitig deaktiviert. Auf bereits zur VIDEO I ﬂbertragene
Zelchen hat dlese Funktion ke1nen EinfluB.

Funktlon 66: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT UND INVERS
' (s:ngle invers + half intensity)

- Alle nachfolgenden Zeichen werden mit diesen 2 Attributen  ver-.
sehen. Falls vorher noch andere Attribute aktiv waren, so werden
sie gleichzeitig deaktiviert. Auf bereits zur VIDEO I ubertragene
Ze1chen hat diese Funktion ke1nen EinfluB.
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.,;;;Funktzon 67  CHARACTER. HALBE HELLIGKEIT unn BLINKEN l;#ff,g

Lol - (half. inten51ty b11nk)

f'?rAllé nachfolgenden Zeichen werden m1t dlesen 2 Attrlbuten vert: li?ﬂ
<~ -sehen. . Falls vorher noch’ andere Attribute’ aktiv wareny.. "so” werden”

;*,¥'51e gleichzeitig deaktiviert.. . Auf:-bereits zur VIDEO..I' ubertragene

i'ﬁrFunktlon 68 CHARACTER NUR HALBE HELLIGKEIT (half 1ntens1ty only);,.

Jea

s Zeichen “hat. dlese Funktlon kelnen E1nf1uB.wCJ:;L; .nwr‘_,b,_“A“_““ ::72{

iaiffrunktlon 69 CHARACTER HUR UNTERSTREICHEN (underllne only)

“ ;Alle nachfolgenden Zelchen werden mit: d1esem Attr1but versehen., RERr

-uﬁyFallsC.vorher noch:andere: Attrlbute aktiv:waren, -’ ~werden: ~sie’ ‘.

.+ gleichzeitig. deakt1v1ert Auf’. bereits® ZUr: VIDEO ﬁbertragene;m;,jf
WlZe1chen hat d1ese Funktlon kelnen ExnfluB. e R -

. ; N
. \_ l‘ LI '

7ﬂi?Funktxon 70 CHARACTER HUR BLINKEN (b11nk only) ;g:;y',"“

'Funktlon 71 CHARACTER HUR INVERS (51ng1e 1nvers only)

e

-f}{Alle nachfolgenden Ze1Chen werden m1t dlesem Attr1but versehen.;ﬁgg o

“"Falls vorher:. noch: andere: Attrlbute aktiv.waren;. s ‘werden™ sier iy
.7 ‘gleichzeitig deaktiviert.. Auf:.bereits. zur. VIDEO ﬁbertrggene;ulhﬂﬂ
'“ngelchen hat dlese Funktlon kelnen E1nf1uB.f" ,¢~.j¢3;m:k;“*“":~*'“

e

:QgWAIIe nachfolgenden Zelchen werden m1t dxesem Attrlbut versehen.?;f<i;
=" Falls:'vorher .- noch andere- Attrlbute aktiv.-waren, werden"51e;—;j;ﬂ
. .gleichzéitig ~deaktiviert.. Auf - bereits ‘zur, VIDEO I UDertrageneﬁﬁ;}’
'ij; Zelchen hat d1ese Funkt1on ke1nen E1nf1uB.,:Tﬁf,,~;. ar 2T

IECTRENE

Tf’;Alle nachfolgenden Zelchen werden m1t d1esem Attrlbut n
-+ Fallswy vorher -noch andere Attribute-aktiv’ waren, so werden};sie}:
"glelchzeltlg deaktiviert. “Auf -‘bereits zur VIDEO

'r.;Zelchen hat d1ese Funktlon kelnen E1nf1uB. -

¥{f1Funkt1on 72 CHARACTER HORMAL (normal v1deo)

vénséhénﬁ;%ﬂ s

s+ Ubertragene -

”?}iAlle gesetzten Attr1bute werden deakt1v1ert, so daB alle nachfol-
--~genden’. Zeichen. -‘normal'::dargestellt" -werden..* Auf.’ ‘bereits- :zur.
>ﬁ,3;VIDEO 1. ubertragene Zelchen hat dlese Funkt1on ke1nen ElnfluB.A:;;

,f”?.FunRtlon 73 CHARACTER HALBE HELLIGKEIT Aus (half v1de° Off)

el .
,"’ EEE . ) . . .-‘ Dol ,-,"'- - L e
S . Coem e
ks

wf*iAlle nachfolgenden Ze1chen werden m1t voller Intens1tat darge;,k
;;‘stellt.;, a i

- . Falls: auBerdem noch weltere Attrlbute akt1v sxnd,. so werden s g - "
.~ von diesem:Befehl nicht-beeinfluBt..: - : Ll

S Auf . bereits..zur VIDEO. I Ubertragene Zelchen hat dlese Funktlon

“-ﬁi,ebenfalls kelnen E1nf1uB.;:33jP,_"L“ T S s T T, - .

;'_”
o — SRR
A - - - B : ..
z - SRR 7

' . ’ N B
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" jKBZ VIDEO I -- f.1xx Steuerfunktionen'in numerischer Reinenfolge

- '., Funkt1on 74 CHARACTER HALBE HELLIGKEIT EIN (half Vldeo on)

CAlle nachfolgenden Zelchen werden m1t halber Intens1tat darge-?T‘fli

stellt.. : L
- .. Falls_ auBerdem noch we1tere Attr1bute aktlv 51nd ;:so werden 1C-"'
S ovon diesem Befehl nicht beeinfluBt.’ S : T
.- Auf :bereits: zur VIDEO I ubertragene Zelchen hat dlese Funktlon";ﬁ;j

'?:ebenfalls ke1nen E1nf1uB.

'1Funkt10n 75 CHARACTER UNTERSTREICHEN AUS (under11ne Off)

-~A-A11e 'nachfolgenden Zelchen werden ohne Unterstre1chung darge—ﬂiiif:
stellt. - i IR
“Falls ' auBerdem’ noch weltere Attrlbute akt1v 51nd so werden ‘ei;_;-z

lﬁvon diesem Befehl -nicht beeinfluBt. .- . - -

~Auf - bereits. zur VIDEO- I ﬁbertragene'2e1chen hat d1ese Funktlonﬁﬁfil;

.-;ebenfalls kelnen ElnfluB.;

'Funktlon 76 CHARACTER UNTERSTREICHEN EIN (under11ne on)

'-;Alle nachfolgenden Zeichen ‘werden unterstrichen’ dargestellt.;f{yff733f )

f’-TFalls ‘auBerdem-noch weitere Attribute aktiv’ sind, .so: werden sie . o

von diesem Befehl nicht beeinfluBt.-

. Auf’ bereits zur-VIDEO I ubertragene Zeichen hat dlese Funktlon_:ﬁj

7-zebenfalls ke1nen E1nf1uB.;,:,_¢ -

'Funktlon 775 CHARACTER BLINKEN Aus (b11nk off) ’f;ﬁjf;ﬁfff{fﬂ;:;ij}

--Alle nachfolgenden Ze1chen werden n1cht bl1nkend dargestellt

- Falls- " auBerdem noch weitere- Attrlbute akt1v 51nd,: S0 werden 1e',”gt~
- von diesem Befehl :nicht beeinfluBt. =~ e
.0 " Auf. -bereits zur VIDEO-I ubertragene Zezchen hat d1ese Funktlon.ifLA;
'v"aebenfalls kelnen ElnfluB T R Y R _

”"’tFunktlon 78: CHARACTER BLINKEN EIN (b11nk on)

Alle nachfolgenden Zelchen werden bllnkend dargestellt_ ““f;ﬁy,-

.. Falls auBerdem noch" weitere Attr1bute aktzv s1nd, S0 werden e;g;ig;
...von-diesem. Befehl nicht beeinfluBt. - L ST

. . "Auf ‘bereits .zur VIDEQ I- ubertragene Zelchen hat dlese Funktlon AR

- ,_ebenfalls ke1nen E1nf1uﬁ.)*ﬁl‘:, N RN Dl

'3C7‘Funktaon 79: CHARACTER INVERS AUS (character 1nvers off)

"1Alle nachfolgenden Zeichen werden nicht invers dargestellt Inversffﬂfﬁ t
-'ist in diesem Zusammenhang als 1nvers zum Rest des Bildschirmes zu- " [

.aRf;verstehen A{d.h. -~schwarz auf weiB, . falls-der-Bildschirm weiB - auf»:“¥fﬂi
© . .schwarz . arbeitet und: WEIB auf schwarz,; falls. der. Bildschirm . 7.
‘:~;schwarz auf we1B arbeltet) 2 PR Vi:ﬁ»;»;*_ﬁif;rsfﬁ*

'[15};55§¥ffaﬂff
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g ;". ko2 VIDEO 1o i X

,.._‘v;“ _'__-r_*-, ; il 4_‘-7 N _‘h' . "n‘ _. . _.,. 7. 7 -_
. }(_i._., - .

Falls auBerdem noch we1tere Attr1bute aktlv 51nd *'so werden 1égw
“von - diesem’ Befehl ‘nicht- beeinfluBt.; =i LA
~Auf -.bereits’ ‘zur: VIDEO I- ﬁbertragene Ze1chen hat dlese Funktlon

ebenfalls ke1nen Elnfluﬁ.gfl,; A S P LR SR

S Funktlon 80 CHARACTER INVERS EIN (31ngle 1nvers on) R ;,j

'? Alle nachfolgenden Ze1chen werden 1nvers dargestellt.J?Invers 1st
‘diesem: .Zusammenhang.als: 1nvers zum.Rest ‘des’. Bildschirmes® N

o verstehena(d h.. schwarz auf-weiB,: falls:.der- B1ldsch1rm weifl auf«j¢\‘

.schwarz’ .arbeitety ‘und- we1B auf‘*schwarz, falls der Blldschlrm
“'schwarz- auf-weiB. arbeitet).: PR ‘ PR
; Falls: - auBerdem:  noch we1tere Attr1bute aktlv s1nd so werden e 4§_.f
“yon- dlesem Befehl ‘nichit.beeinfluft... *+. = e
] CAuf “’bereits‘zur. VIDEO. I- ubertragene Zexchen hat d1ese Funkt:on
;1;{§; ebenfalls ke1nen ElnfluB._,M:;a_i,‘z_ - D

~

S
. e
B ":,? ;

' -J--"-~Funktmn 81 " INVERSER® BILDSCHIRM. AUS SRR AP
= : : -(invers screen. off) b%g_,ﬁ:‘;:,f

> i
"._ai .

e D1e gesamte Textflache 1st n1cht 1nvert1ert,. d h. helle Schrlft

;pﬂ;za”F‘ .auf--‘dunklem : Hlntergrund. *Falls - 1rgendwo im: Text’ -Funktion .80

EUR S 'CHARACTER -INVERS - EIN'. selektlert wird,: erschelnen d1e Zelchen ab- e
. dort als dunkle Schrlft auf hellem Grund. T T R G

B Funktlon 82 INVERSER BILDSCHIRM EIN AR o
o S R (1nvers screen on) alﬂfg_rtgfl“ L

Dle gesamte Textflache 1st 1nvert1ert, ‘.d. h., dunkle Schrlft auf
Ll hellem H1ntergrund. “Falls.. 1rgendwo im Text Funktion 80~'CHARACTER
S ~INVERS . EIN'.selektiert:wird,-. ersche1nen die Zeichen: ab dort als

-};;{ helle Schr1ft auf dunklem Grund B R IR ST

.'_ Funktlon 83 TASTATUR AUSSCHALTEN (keyboard lock)

Dle Tastatur w1rd per Software abgeschaltet.ﬁ E1ngaben ﬁber d1e
Tastatur b1e1ben ohne wlrkung m1t Ausnahme von Funktlon 84

.- ..g i P . . b LT
. * o

Sl 3

g fJa? Funktion: 84 TASTATUR EINSCHALTEN (keyboard U"1°°k)

LcﬁErfolgt ‘aine.’ E1ngabe des ‘Fur d1ese Funktion' vere1nbarten CodeS(,ﬁ?ff
yom: Computer oder von:.der: Tastatur ist die Nlrkung von- Funkt1on 83
aufgehoben.giu - Q,,t3,;J,J o e e R T e e e

n1cht 51chtbar,”,15t der Aufruf d1e$er Funkt1on ohne w1rkung Alle}*{}ff
E . Funktionen, “die ~sich:-auf die: Cursorposzt1on "beziehen; blelbeanﬂf';
. .erhal.?en: da der Cur'sor nur auf dem B1ldsch1rm unsmhtbar b1e1bt N

) . Z e T . P P . !
. - H " . s LT T, ‘ I
A ) . : A 56 T me s
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- . . . . . Y e
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":fif{jkBé;Vion“if};31;1XX‘?Sfeuerfunkfioneu:ih3huheri§oher}Reihehfolgeiﬁ,f;

. . -

ffﬁioﬁtfaber;fﬁrfofefinﬁerne‘VerErBeifunQ:voniﬁbeO'i;

-::fQ}Funktlon 86 CURSOR BLINKEN EIN (cursor b11nk on)

| 1:Der -Cursor ersche1nt als b11nkender Cursor Block auf dem B1ld-i55. .
" schirm.:- War der.Cursor bereits vorher blinkend: 51chtbar,- 1st der?;"g,;

'iyAufruf d1eser Funktlon ohne Nlrkung.<=;35;g

’:IffFunktzon 87: CURSOR EIN (cursor on)

:Der Cursor - ersche1nt n1cht bllnkend als ‘Cursor-Block ~auf dem’

”;Blldsch1rm..war ‘der--Cursor bereits vorher:nicht b11nkend 51chtbar,f=7_}:

1st der Aufruf d1eser Funktxon ohne lekung.;

j_runktlon 88+ KLINGEL (bell)

,ﬁ;’ﬂ;Auf Steckerplatz 55 w1rd ein- Impuls (negatlve Polar1tat be1 Rev1—ff';ﬁf
- sion - 1.0 .und -positive Polaritdt .ab Revision 2.2 der. VIDEO . e
'*Hardware) -zum- AnschluB "eines Summers- ausgegeben. Bei . Revision 1 0“""“

':;';der VIDEO T1-Platine ist zur Ansteuerung dieses- Summers eine Ver-irﬁl

eur_;langerung der Impulsbreite durch ein Monoflop erforderl1ch.,cAbuI:
" “Revision ~2.2 ‘der  VIDEO I- Plat1ne kann e1n Pzezo Summer d;rekt

'i?angeschlossen werden.f__*ere -

”“*fi”Funktlon 89  TASTATUR-PUFFER DEAKTIVIEREN

(keyboard buffer not act1v)

2?5'Nach Aufruf d1eser Funktlon werden keine Zelchen von- der Tastatur ER

*rzl?;_mehr ~zwischengespeichert. " Ein eventuell zu diesem. Zeltpunkt bewfw
'UA%PEItS gefﬁllter Tastatur Puffer W1rd g1e1chze1t1g geloscht. =

’;‘Jeder Tastendruck w:rd aun von VIDEO I sofort an:: der Computer-;‘-"‘

_schnittstelle bereitgestellt. . Falls' vom Computer das zuvor einge- .

'flligebene Zeichen -noch nicht 'von der VIDED I abgefordert wurde, gehtf‘”;'r
.. es ~verloren.  Ausgenommen . davon sind - ‘lediglich-von der  Tastatur -

r;iausgeloste Strings. " Hier .wird das jeweils nidchste Zeichen -des_ ?f;
o Strings- erst dann an.den- Computer we:tergegeben,: wenn das~ zuvor . .’
‘ ;:'bereltgestellte Ze1chen berelts vom Computer abgefordert ‘wurde, -

L " Eine 'noch n1cht beendete Str1ngausgabe w1rd von e1nem bel1eb1gen ?;;ni
gfngastendruck sofort abgebrochen. gg:a O . RIS _ g

F Funktlon 90 ' TASTATUR-PUFFER AKTIVIEREN
S . (keyboard buffer actlv)

x"?rfNach Aufruf. dieser ‘Funktion ‘werden alle" Ze1chen von der’ Tastatur

der VIDEO I zw1schengespe1chert bis sie vom . Computer bendtigt - -

-'1-.ewerden._Als Zeichenpuffer steht ein. Spe1cherbere1ch von 2568yte 1n1'1'5”

.77 der VIDEO I.zur Verfilgung. . Bei Pufferiiberlauf werden die’ letztenf,-f?;
‘-9'256 Zelchen verworfen und der Puffer von neuem aufgefﬁllt. ST e

Y A



...—..i‘
5

Tastaturpuffer kop1ert, ‘bevor; sie an. den Computer.: weltergerelcht
. werden. ‘Dabei .ist”zu. beachten. daB ein.String'mit einer-Linge von:
.mehr-als ZSGByte regelma81g einen Pufferiiberlauf verursacht!: Falls

Funktionstasten:'mit  derart: langen Strings. belegt: werden sollen, .{”

“ist es: unbed1ngt erforderl1ch den Tastatur Puffer zu deakt1v1eren
(Funkt1on 89) :

E ( ‘_" et -‘_- 0 R : *.‘.,

Es 1st zu beachten. daB auch mehrere h1ntere1nander ausgeloste

o REETTIN
‘

L e e
[PAF

(clear keyboard buffer)

Nach Aufruf d1eser Funktlon 1st der Tastatur Puffer leer und W1rd

von: der ‘VIDEO I erneut gefiillt, ~falls: der- Tastatur Puffer: “aktiv. -

“:ist.. Falls..der ~Tastatur- Puffer n1cht akt1v 1st b1e1bt d1ese :if ;
Funkt:on ohne N1rkung.. .:;l_. I T e P e : o

o

- e Tl e

Funktlon 92 TEST BILD AUSGEBEN (dlsplay test pattern) ;5jl;§“lﬁ}gj o

\'-_

Von . der' Taetatur- ausgeloste Strings werdenr zuerst den A

_;ﬁz;gffj' Funktlon 91  TASTATUR- PUFFER'LoSCHéN '%i;:iif’_’fiff?;*7fjf;&“’:' '

Der ganze B11dsch1rm w1rd m1t dem Buchstaben 'H' gefullt. Dleser

Buchstabe e1gnet 51ch besonders gut zur Justage des Bxldschzrmes.

Dlese Funktlon 1st nur ‘in’ den Blldformaten 24/25 Ze11en m1t 80/96

-oder 132 Zeichen. pro Zeile sinnvoll. ~In den: anderen Blldformaten

kB2 VIDEO 1S i fxx -steverf uﬁktid.ﬂeh "_iii:‘—'nu“méﬁiéféﬁef*-Réihé"fél’de‘ L

; relatlv lange Str1ngs e1nen Pufferﬂberlauf verursachen konnen! 45U-137:

“wird der  Bildschirm mit-einem Zufallsmuster gefhllt daB von dem -ﬂ}

g;t Jewelllgen Ze1chensatz abhang1g 1st.¢, e

J_v'.-;‘.‘._ ol '.' :t o

* . A R \..‘_'

"ff Funktlon 93 NKCHSTES ZEICHEN IGNORIEREN (1gnore next char)

e

PR
. . -
- .
o .
Cee
s

r . A b
- Y
".
’ A
- . . L
' w
.

Das nachste vom . Computer an d1e VIDEO I ﬁbertragene Zelchen wlrd

1gnor1ert. Diese . Funktion ist zur- 'Anpassung' ‘von :Terminal - Funk-'.r:?f

“tionen-gedacht,. d1e in dieser Form auf .der VIDEO I 'nicht implemen- = - .°-

“tiert werden konnen (z B.:-die Attrlbut Vorbere1tungsfunkt1onen des..
ADDS VIEHPOINT) ! ;,;;1L15J* T PO N AT AR

Funkt1on 94 'DIREKTES LADEN: EINES 6845 REGISTERS*F°"”"‘;”b

(load 6845 d1rect) ) ,,W“‘9ifffffa”:

Nach Ubergabe des Kenncodes muB d1e Adresse des 6845 Reg1sters
(Wertebere1ch - 0..2715) ‘und-anschlieBend das. in d1eses ‘Register.
e1nzuschre1bende Byte ubertragen werden.- D1eses Byte: w1rd sofort

‘das selektierte:6845= ~Register eingeschrieben. : Eine~ Zw1schen- ;j’f‘

spe1cherung erfolgt nicht. Bei Benutzung dieser: Funkt1on ist
beachten, ‘daB > einige: VIDEO' I-Funktionen ebenfalls: Reg1ster des
‘6845 beschre1ben und ‘dadurch Werte, --die.mit Funktion94- gesetzt

wurden, in. bestlmmten Fallen w1eder UDerschr1eben werden konnen._~ S

D1ese Funktion’ Istin “arster:Liniel fUr den erfalirenen’ Programmie-fifih

“rer- und. Hardware-Fachmann gedacht, “-der einzelne . Werte- den-

Reglstern des 6845 VIDEO Controllers um1n1t1a1151eren mochte..‘,,.“a
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- jk82 VIDEO I -- 1;1xx"5teuerfunktionen in numeriSCherlReihehfolge

Anwendungsbeispielz'Nach'Ubertragunngon
- <ESC> 'X' 94 10 106

| wird-derfCursorrals,blinkendér Unterstreichungsstrich'dargestellt.

Funkt1on 95: FENSTER- SCROLL NACH UNTEN (Y1,X1,Y2, x2)
(w1ndow scroll down (y1, x1,y2 x2))

Der ‘Text 1innerhalb des durch (y1,x1,y2,x2) beschrlebenen Bild~.

. schirmfensters wird um eine Zelle nach unten verschoben. Die -

letzte Zeile des Bildschirmfensters wird dabei i{berschrieben. In
der ersten Zeile des Bildschirmfensters wird eine Leerzeile einge-
fligt. Bei der Revision 1.0 der VIDEQ I-Platine werden auBerdem die
Attribute "blinken", "invers" und "halbe Helligkeit" innerhalb des
Fensters geldscht. Ab Revision 2.0 der VIDEO I- Hardware werden
diese Attrlbute mltverschoben. '

(y1,x1) beschre1bt den linken oberen Eckpunkt deS'Fensters in der
Reihenfolge (Zeile, Spalte). (y2,x2) beschreibt den rechten unte-
ren Eckpunkt des Fensters in der Reihenfolge {Zeile, Spalte). Die
Eckpunkte werden als innerhalb des Fensters liegend interpretiert.

Die Numerierung beginnt mit Zeile 0 und Spalte 0.  Dabei ist zu
" beachten, daB die X- und Y-Werte mit einem Offset von 32 = 20H
(BLANK) erwartet werden. .’ .

Durch Aufruf der Sequenz
. <ESC> 'X'" 95 32 42 42 72
wird der Text in dem durch die Eckpunkte (Ze11e 0 - Spalte 10),

(Zeile 10, Spalte 40) beschrlebenen Fenster um eine Zeile  nach
unten verschoben._ : -

Fuhktion 96: FENSTER-SCROLL NACH OBEN (Y1,X1,Y2,X2)
(window scroll-up (y1,x1,y2,x2))

Der Text 1innerhalb des durch (y1,x1,y2,x2) beschriebenen Bild-
schirmfensters wird um eine Zeile nach oben verschoben. Die erste
Zeile des Bildschirmfensters wird dabei {iberschrieben. In  der
letzten Zeile des Bildschirmfensters wird eine Leerzeile einge- -
fiigt. Bei der Revision 1.0 der VIDEQ I-Platine werden auBerdem die
Attribute "blinken”, "invers" und “halbe Helligkeit" -innerhalb des
. Fensters -geldscht. -Ab Revision 2.0 der VIDEO I-Hardware werden
diese Attrlbute mltverschoben. _

(yi x1) beschreibt den linken oberen Eckpunkt des Fensters in der
Re1henfolge (Zeile, Spalte). {y2,x2) beschreibt den rechten unte-
ren Eckpunkt des Fensters in der Reihenfolge (Zeile, Spalte). Die
Eckpunkte werden als innerhalb des Fensters liegend interpretiert.

.;59-




jk821VIDE0 I -- 1.1xx ;Steuerfunktionén in ﬁumerischer‘Reihenfblge

Die Numerlerung beg1nnt mit Zeile 0 und Spalte 0. Dabei . ist zu
beachten, daB die X- und Y-Werte mit einem Offset von 32 = 20H
(BLANK} erwartet werden. . ‘

Durch Aufruf der Sequenz _ B .
. | <ESC> 'X' 96 32 42 42 72
:wird der Text in dem durch die Eckpunkte (Ze11e 0, Spalte 10);

(Zeile 10, Spalte 40) beschrlebenen Fenster um. e1ne Zeile nach
oben verschoben. . : '

: Funktlon 97 FENSTER INHALT LOSCHEN (Y1,X1, Y2 X2)
{(clear w1ndow (y1,x1,y2, x2))

Der Text . innerhalb des durch (y1,x1,y2, x2) beschriebenen Bild-
schirmfensters wird geldscht. o

(yt, x1) beschreibt den 11nken oberen Eckpunkt des Fensters in der
Re1henfolge (Zeile, 'Spalte). (y2,x2) beschreibt den rechten unte-
ren Eckpunkt des Fensters in der: Relhenfolge (Zeile, Spalte). Die
Eckpunkte werden als innerhalb des Fensters 11egend 1nterpret1ert

- Die Numer1erung beginnt mit Zeile 0 und Spalte 0. Dabei ist zu

- beachten, daB die X- und Y- Nerte m1t einem Offset von 32 = 20H

(BLANK) erwartet werden.- , . o
Durch Aufruf der_Sequenz | o :

U <ESC> 'X' 97 32 42 42 72

~ wird der Text in dem durch die Eckpunkte. (Ze11é 0, Spalte 10),
: (Zeile 10, Spalte 40) beschrlebenen Fenster geloscht.

Funktlon 98: ZEICHENDARSTELLUNG AUF DEH BILDSCHIRM EINSCHALTEN
: (screen dark of f) :

'Die 'mit' Funktion 99 ausgeschaltete Zezchendarstellung auf dem
Bildschirm wird wieder eingeschaltet. Dabei werden alle im Bild-
wiederholspeicher stehenden Zeichen mit ihren Attributen wieder

angezeigt. Dies gilt auch fiir Zeichen, die wdhrend der ausgeschal-

"teten Ze1chendarste11ung in den. B11dsch1rm geschrieben wurden.

Funktlon 99 ZEICHENDARSTELLUNG AUF DEHM BILDSCHIRM AUSSCHALTEN
(screen dark on)

Der gesamte Bildschirm wird dunkel gesteuert (bzw. hell geSteuert;
falls vorher mit Funktion 82 der Bildschirm auf 'INVERS' umge-
"schaltet wurde), ohne. daB im Bildwiederholspeicher Zeichen ge-
l16scht werden. : ' S :

.~ -60-




Jk82 VIDEO I -- 1 1xx Steuerfunktlonen 1n numerlscher Re1henfolge

;fiNach Auslosen d1eser Funktlon flndet zwar: kelne BildSchlrménzeigefff'c;
- mehr: statt, -aber alle VIDEO .I-Funktionen: werden 1ntern ohne 1“5,1"“’

'”gendwelche Beelntrachtlgungen ausgefuhrt.

e _,1rBe1 ausgeschalteter Ze1chendarstellung auf dem Blldschlrm_ werdenc*‘.fi
'ratjdle 1nternen Funktlonen der. VIDEO I um- ca.,zo% schneller." ) S

-xnlese Funkt1on kann z. B., genutzt werden um d1e Blldrohre eineSE*-

" angeschlossenen Monitors zu schonen, -wenn keine AKtionen auf einem.

“ " ansonsten . berelten Computer stattfinden (g11t nicht fir- 1nverse“iff”
'-,:Darstellung) | S S

‘der Rev151on 1. 0 der VIDEO 1o Hardware 1st das Ausschalten der

__w;9;Ze1chendarste11ung auf dem:Bildschirm nicht mogl1ch. ‘Diese - Funk- -~ :
*:3:t10n 1st deshalb dort ohne wlrkung.l,;1- e T

ifrf;Funktlon 100 25 ZEILEN HIT 132 ZEICHEN PRO ZEILE S
SO . (132 characters per 11ne, 25 11nes per screen)

fp:ifr-VIDEOW‘I geht auf die Darstellungsart 25 Zeilen nit. 132 Ze1chenl?ffe3
~ - liber. - Glelchzeltlg ‘wird der gesamte BlldWlederholspelcher geldscht -

und der - Cursor-in Zeile '0:und Spalte 0 (home position) p051t10-j:f"

lligﬂlert Alle anderen vorelngestellten werte blelben erhalten.:_gff'

’;*ﬁFuhktion 101 25 ZEILEN MIT 95 ZEICHEN PRO ZEILE.. ~
el (96 characters per 11ne, 25 11nes per screen)

VIDEOS T geht auf d1e Darstellungsart 25 Zellen ‘mit 96" Ze1chen L
““iber. Gleichzeitig wird der gesamte B11dw1ederholspe1cher geloschtf'

und--der: Cursor-in Zeile- 0 und Spalte 0: (home position) positio-’

”5ﬂﬁn1ert Alle anderen vorelngestellten werte blexben erhalten.u;;;.{r' -

‘"vjiFunktlon 102: 25 ZEILEN MIT 80 ZETCHEN PRO ZEILE

(80 characters per. 11ne,725 -lines” per'écreen)

:ff,VIDEO' I geht auf die- Darstellungsart 25 Ze11en' mit 80, Zelchen3?f1e.
~.gf¢7uber. Gle1chze1tlg wird -der gesamte B11dW1ederholspe1cher geléscht ™ -
-‘und. der.-Cursor-in.Zeile 0 und Spalte 0 (home position). positio- .

r‘f':f{_nlert Alle anderen vorelngestellten Nerte blelben erhalten. e

: "*’_f?Funktlon 103 24 ZEILEN MIT 66: ZEICHEN PRO ZEILE .

(66 characters per 11ne, 24 11nes per screen)

“r-fVIDEO 1. geht auf: die Darstellungsart 24" Ze11en' mit 66 Zelchentf‘-»a

i Uber. Glelchzeltlg wird: der gesamte B11dW1ederholspe1cher geloscht';pfi'
~und -‘der. Cursor in Zeile'0.und Spalte.0-(home position)--positio-:

‘;:[ _nzert Alle anderen vorezngestellten Nerte blelben erhalten.;,ﬁ,<:==5;:7

-;;-:QDas Attribut 'unterstrichene Zeichendarstellung‘~ steht bei 66?%.37*
‘_efZeichen pro Zeile nicht mehr zur. Verfﬂgung. R : 3
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,-fDiése”‘#unktfoh‘-ist nur ‘in den Ver51onen 3 und' 5 der  VIDEO 1431;:?:
""Platine -vorhanden. Bei- den-anderen Ver51onen erfolgt be1 Auslosungr”"

dleser Funktlon keine Akt1on.J;_”

‘”"- ,Dle Ver51onen -3 und 5 werden durch’ e1ne 3 bzw. 5 als letzte Zlffer:'

- der. Vers1onsnummer gekennzelchnet., Die Versionsnummer kann mit . =~

Funktion - 60 von VIDEOQ I angefordert ‘werden. - AuBerdem  wird- dle"*'?
'ZVer51onsnummer nach elnem 'RESET' in der 1. : BlIdschxrmzeIIe ange- -

:  291gt.

‘:;3 Funkt1on 104 24 ZEILEH HIT 48 ZEICHEN PRO ZEILE
: T (48 characters per 11ne,:24 lines per screen)

» e VIﬁEO i geht auf’ d1e Darstellungsart 24 Ze11en ‘mit 48 Zelchen'; =

. lber.. Gle1chze1t1g wird der gesamté Bildwiederholspeicher geldscht

”'7 und - der - Cursor in Zeile 0 und Spalte 0 (home position) pos1t10<

nlert Alle anderen vorelngestellten werte blelben erhalten.;,

'”Das, Attribut 'unterstrichene Zeichendarstellung' steht bei 48"f

“r\ﬁ;Zeichen pro Zeile nicht mehr zur Verfﬂgung.,} -

fnlese. Funktlonf 1st nur in den Ver51onen 3 und 5 der. VIDEO i; e

'fgaPlat1ne vorhanden. Bei- den anderen Ver51onen erfolgt be1 Auslosung.-
"dleser Funktlon kexne Akt1on.;f R - ca

{J?D1e Vers1onen 3 und 5 werden durch eine’ 3 bzw..S éls léfzté‘Ziffefh

o ~der Versionsnummer -gekennzeichnet. ~Die- Ver510nsnummer;kann_fmit-.
Funktion 60 . von~ VIDEO 1 angefordert werden. - AuBerdem .wird - die -
Ver51onsnummer nach e1nem 'RESET' in . der 1. ‘Bildschirmzeile ange- '~

“,zelgt._ g

7;“Funkt10n 105¢ 24 ZEILEN HIT 40 ZEICHEN PRO ZEILE ,
: (40 characters per-line, 24 llnes per screen)

.VIDEO ) geht auf dle Darstellungsart 24 Zellen ‘mit " 40 Zelchen”

. -{ber.. Glelchzeltlg wird der gesamte’ ledw:ederholspe:cher geloscht— zf'
- und . der -Cursor in-Zeile 0 .und Spalte 0 (home position) positio- .

]'Fniert Alle anderen vorelngestellten werte blelben erhalten.;.;wg

”_Das Attribut 'unterstrichene Zeichendarsteliung'frsteht bei 4bf_f;7

;Zeichen pro- Zeile nicht mehr zur Verfﬂgung.

._inlese Funktlon st nur in. den Versionen 3 und 5 der VIDEO I- :
" Platine vorhanden. Bei den’ anderen Ver51onen erfolgt be1 Auslosung -
.dleser Funktlon ke1ne Akt1on.; - o : L

" Die. Vers1onen 3 und" 5 werden durch eine 3 bzw. SEEISertzte’Ziffer
~der Versionsnummer. gekennzeichnet. Die Versionsnummer kann mit

"1?’Funkt10n' 60" von VIDEO I angefordert werden. ~ AuBerdem  wird die

~-VYersionsnummer nach einem 'RESET' -in der 1.. Bildschirmzeile ange-

"“'ze1gt.ﬁu!a_;;
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'Funktion 106 12 ZEILEN HIT 132 ZEICHEN PRO ZEILE
- . (132 characters per. llne, 12 lines per screen)

VIDEO I geht auf d1e Darstellungsart 12 Ze11en mit 132 Ze1chen
Uber. Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiederholspeicher geldscht”
und der Cursor in Zeile 0 und Spalte 0 [home —position) positio-
niert. Alle anderen voreingestellten Werte bleiben erhalten. '

‘Das Attribut tunterstrichene Zeichendarstellung' steht bei 12
Zeilen pro Bildschirmseite nicht mehr zur Verfﬂgung.

Diese Funktlon ist nur in den Ver31onen 4 und 5 - der- VIDEO I-
Platine vorhanden. Bei den anderen Vers1onen erfolgt bei Auslosung
dieser Funkt1on keine Aktion. ,

Die Ver51onen 4 und 5 werden durch eine 4 bzw. 5 als letzte Ziffer
der Versionsnummer gekennzeichnet. Die Versionsnummer _kann mit
Funktion 60 von VIDEO I angefordert werden.  AuBerdem wird die
Ver51onsnummer nach einem 'RESET' in der 1. Bildschirmzeile ange-~.
“zeigt. o - : I

Funktion 107: 12 ZEILEN HIT 96 ZEICHEN PRO ZEILE
(96 characters per 11ne, 12 lines per screen)

VIDEO I geht auf die Darstellungsart 12 Zeilen mlt 96 Zeichen
ttber. Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiederholspeicher geldscht
und ' der Cursor in Zeile 0 und Spalte 0 (home position} positio-
‘niert. Alle anderen voreingestellten Werte bleiben erhalten.

Das Attribut ‘unterstrichene Zeichendarstellung' steht bei 12
Zeilen pro Bildschirmseite nicht mehr zur Verflgung. L '

Diese Funktion: - ist nur in den Versionen 4'und'5 def VIDED 1I-

Platine vorhanden. Bei den anderen Versionen erfolgt bei Ausldsung =

" dieser Funktion keine Aktion.

"Die Versionen 4 und 5 werden durch eine 4 bzw. 5 als letzte Ziffer
der Versionsnummer gekennzeichnet. Die Versionsnummer kann mit

Funktion 60 von VIDEO I angefordert werden. AuBerdem wird die:

Ver51onsnummer nach einem 'RESET' in der 1. Bildschirmzeile ange-~
zeigt. ‘ : , -

Funktion 108: 12 ZEILEN HIT 80 ZEICHEN PRO ZEILE
- - {80 characters per line, 12 lines per. screen)

VIDEO I -geht auf die Darétellungsart 12 Zellen mit 80 Zeichen
iber., Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiederholspeicher geldscht

und der Cursor in Zeile 0 und Spalte 0 (home position) positio- -

niert. Alle anderen voreingestellten Werte bleiben erhalten.

Das Attribut 'unterstrichene Zeichendarstellung' steht bei 12
Zeilen pro Bildschirmseite nicht mehr zur Verfiligung. - S
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Diese Funktion ist nur in den Versionen .4 und 5 der VIDEOD I-
Platine vorhanden. Bei den anderen Versionen erfolgt bei Ausl&sung
dleser Funktlon kelne Aktlon. _ _

Die Yersionen 4 und 5 werden durch eine 4 bzw. 5 als letzte Ziffer
der - Versionsnummer gekennzeichnet. Die Versionsnummer Kann mit
Funktion 60 von VIDEO I angefordert werden. AuBerdem wird die
Versionsnummer nach einem 'RESET' ‘in der 1. Bildschirmzeile ange-
zeigt. . ' : S

Funktion 109: 12 ZEILEN MIT 66 ZEICHEN PRO ZEILE _
- - (66 characters per line, 12 lines per screen)

VIDEO I geht auf die Darstellungsart 12 Zeilen mit 66 Zeichen
iber. Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiederholspeicher geldscht.
~und der Cursor in Zeile 0 und Spalte 0 (home position} positio-
niert. Alle anderen vore1ngeste11ten Herte. blelben erhalten.

Das Attribut - 'unterStrichene‘ Ze1chendarstellung' steht bei 66
Zeichen pro Zeile nicht mehr zur Verfngung.. .

D1ese Funktlon ist nur in. der Version 5 der VIDEO I- Plat1ne vdf—
handen. Bei den anderen Ver51onen erfolgt be1 Ausldsung dieser
Funktion keine Aktion. _ : :

-Die Version 5 wird'dUrch eine 5‘a15'1etzte Ziffer der Versionsnum-
mer gekennzeichnet. Die Versionsnummer kann mit Funktion 60 von
- VIDEO I angefordert werden. AuBlerdem wird die: Ver51onsnummer nach

- einem 'RESET! 1n der 1. Blldsch1rmze11e angezelgt.

Funktion 110: 12 ZEILEH-HIT 48 ZEICHEH PRO ZEILE
- (48 characters per line, 12 lines per screen)

VIDEO 1 geht auf die Darstellungsart 12 Zeilen mit 48 Zeichen

" {iber. Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiederholspeicher geltscht.

-und der Cursor in Zeile 0.und Spalte 0 (home position) positio-
-niert. Alle anderen voreingestellten Werte bleiben erhalten.

Das - Attribut ‘'unterstrichene Zéichehdarstellung' steht_ bei' 48
Zeichen pro Zeile nicht mehr zur Verflgung. -

Diese Funktion ist nur in der Version 5 der VIDEO I- Platlne vor-
handen. Bei  den anderen Versionen erfolgt bei Ausldsung dieser
Funktion keine Aktion. . B

' Dxe‘Ver31on 5 .wird durchreine.s als letzte Ziffer der Versionsnum- -
mer -gekennzeichnet. Die Versionsnummer kKann mit Funktion 60 von
VIDEQ I angefordert werden. . AuBerdem wird die Versionsnummer nach
“einem 'RESET' in der 1. B11dsch1rmze11e angezelgt.
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Funktion 111: 12 ZEILEN HIT 40 ZEICHEN PRO ZEILE
(40 characters per line, 12 lines per screen)

VIDEO I geht auf die Darstellungsart 12 Zeilen mit 40 Zeichen
iber. Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiederholspeicher geldscht
und der Cursor in Zeile 0 und Spalte 0 (home position) positio-
niert. Alle anderen voreingestellten HWerte bleiben erhalten.

Das Attribut ‘'unterstrichene Zeichendarstellung' steht bei 40
Zeichen pro Zeile nicht mehr zur Verfilgung.

Diese Funktion ist nur in der Version 5 der VIDEQC I-Platine vor-
handen. Bei den anderen Versionen erfolgt bei Ausldsung dieser
Funktion keine Aktion. :

Die Version 5 wird durch eine 5 als letzte Ziffer der Versionsnum-
mer gekennzeichnet. Die Versionsnummer kann mit Funktion 60 von
VIDEO I angefordert werden. AuBerdem wird die Versionsnummer nach
einem 'RESET' in der 1. Bildschirmzelile angezeigt.

Funktion 112: PUSH CURSOR

Die augenblickliche absolute Cursorposition wird in den internen
Cursor-Stack 'gepusht', d.h. auf der aktuellen Position des inter-
nen Kellerspeichers filr Cursor-Positionen abgelegt. Gleichzeitig
wird der interne Zeiger (Stackpointer) auf die ndchste freie
Position des Kellerspeichers weitergeschaltet.

Der Cursor-Stack hat eine Tiefe von 1000 Cursor-Positionen, d.h.,
der Kellerspeicher kann 1000 Cursor-Positionen aufnehmen.

Funktion 113: POP CURSOR

Der interne Zeiger (Stackpointer) wird um eine Position im inter-
nen Kellerspeicher zuriickgeschaltet. AnschlieBend wird der Cursor
auf die an dieser Stelle im Kellerspeicher abgelegte Cursorposi-
tion gesetzt. '

Der Cursor steht nach Ausfiihrung dieser Funktion wieder an der
gleichen Stelle im 16KByte groBen Bildwiederholspeicher wie zu dem
Zeitpunkt als die Cursorposition im Kellerspeicher abgelegt wurde.
Falls in der Zwischenzeit der Anfang des sichtbaren Bildschirmes
verschoben wurde. (z.B. durch 'scroll up' oder 'scroll down') hat
sich diese Cursorposition relativ mit verschoben. Absolut steht
der Cursor aber auf demselben Character wie vorher.

Falls das Bild in der Zwischenzeit vollstdndig ‘'herausgescrollt'

wurde, steht_der Cursor nun auf einer unsichtbaren aber wohldefi-
nierten Position.
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Diese Tatsache kann z.B. wie folgt genutzt werden:

Funktion 37 ausldsen (erase screen and cursor home)
Funktion 112 ausldésen (push cursor)

Funktion 57 ausldsen (formfeed)

Funktion 113 auslésen (pop cursor)

Der Cursor ist nun unsichtbar und steht wohldefiniert in Zeile O
und Spalte 0 (home position) der vorhergehenden Bildschirmseite.
Es 1ist nun méglich in diese vorgehende Seite zunachst unsichtbare
Informationen einzuschreiben. Durch Ausldsen der Funktion 112 kann
dann der (immer noch un31chtbare) Cursor erneut im Kellerspeicher
abgelegt werden. .

Mit einer absoluten Cursorp051t1on1erung (z.B. Funktion 9) wird
der Cursor wieder auf dem Bildschirm sichtbar und es kann nun ab
dieser Position wieder in den 51chtbaren Te11 des Bildwiederhol-
speichers geschrieben werden. '

Die zunichst unsichtbaren Informatlonen'ln der vorhergehenden
Seite Kkonnen. jederzeit durch 'Zuruckblattern' (Funktion 32) zur
Anzeige gebracht werden. : o

Funktion 114: SWAP CURSOR

Analog zur Funktion 113 wird der Cursor auf die an unterster
Stelle im Kellerspeicher abgelegte Cursorposition gesetzt. Gleich-
zeitiqg wird die vorherige aktuelle Cursorp051t10n analog zur Funk—
tion 112 im Kellerspelcher abgelegt. _

Die augenblickliche Cursorp051t10n und die an tiefster Position im
K?llerspeicher befindliche Cursorposition tauschen also ihren
Platz. :

| D1ese Funktion e1gnet 51ch besonders gut um zwischen 2 Cursorp051— 
tlonen hin- und herzusprlngen.

Funktion 115: RESET CURSOR STACK

Der ~ Cursor Stackp01nter W1rd auf den Anfang des Kellerspeicheré
flir Cursor- Positionen (Cursor-Stack) zuruckgesetzt. o

Es steht nun wieder die volle Tlefe von 1000 P051t10nen im Cursor—
Stack zur Verfiigung.
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ke f_fi,E'ffé L= 1 -'1x>s?' . Erstellen éiﬁéét'!ﬁ?uen}‘%\i fa-Zeichensatzes' = -

‘"ﬂ?i:f7 Erstellen elnes neuen Alfa Ze1chensatzes

C Die. .Code~ Matrlx “des- Zelchensatzes istime EPROM aif der VIDEO ,i@r}“-‘

'?7abgelegt ‘Die " GroBe . eines . -Zeichensatzes ist abhdngig ~'von “dem- -

f'Jewelllgen B11dsch1rmformat. ‘Je.nach Bildformat, Flrmware,Ver51on ce

“d'und EPROM-Version "kdnnen - gleichzeitigh'45*bisa216 -verschiedene,f’**f

'lf'%Zelchensatze abgelegt werden._ Jeweils die.Hdlfte davon werden beijtféf
0132, Ze:chen pro- Ze:le und bei. 80/96 Ze1chen pro Zelle benutzt. R

‘~foas Zelchensatz EPROM 1.002 enthalt 4 Zelchens&tze (2 flr- 80/96‘7?7}

~,-und"2 fir 132 Zeichen pro Zeile). Der ‘jeweils: 2. Zeichensatz ist - .~

. mit den unterstrichenen Zeichen" des- 1. Zeichensatzes belegt. :Der - '

ZF,Jewe111ge 2. Zeichensatz® wlrd mlt der Funkt1on _'Untersj:r*e_mhen;_.i
{1e1nschalten' akt1v1ert.ea;f' Tl R PRCEI

'H‘,Das Ze1chensatz .EPROM '1.003° enthalt 6 Ze1chensatze.. Zusetifiohwzﬁ&'m

- ‘den. 4.Zeichensdtzen des EPROMs:1.002 enthdlt dieses EPROM noch die. ©

: ;‘Ze1chensatze fir 24x40/48 Ze1chen und 24x66 Zelchen pro Blld-,if .
:sch1rmse1te.;, S o = s S C ST

JwDas. Zeichensatz- EPROM 51 004"ehthalt ebenfalls 6 ZelchehSatze;;f*A

" Zusdtzlich® .zu-den 4 Zeichensdtzen des:EPROMs 1.002: enthalt ~dieses” - ' -

.": EPROM - ‘noch’ die Zeichensdtze ' fir 12x80/96 Zelchen und 12x132:';
;Zelchen pro B11dsch1rmse1te.. - , L .

' Das zeichensatz-EPROM 1.005 enthalt 10 Zeichensitze. ZdS&tZlich PR

“'den 6 zeichensdtzen des EPROMs 1.003 sind die beiden zusdtzlichen- s

L'¥&,Ze1chenshtze ‘des - EPROMs' 1.004 und'.die Zeichensitze - fUr 12x4o/48‘f¥:¥”

i“r;und 12x66 Ze1chen pro. Blldschlrmselte enthalten._-

- afiZum;;Erstellen e1nes’ neuen Zexchensatzes 51nd Anderungen iim,rfff?
‘fE,Zeichensatz4EPR0M"notwend1g. 5‘ B S s e

75_}7 1 60d1erung der Ze1chensatze im EPROM

Jd{fIm 80/96 Mode m1t 24 oder 25 Ze11en pro Blldschlrmse1te w1rd Jedes;f*L;:

.. -Zeichen. auf dem Bildschirm in einer’ . 8x11- Punktmatrix- dargestellt.gdi
:.[;Bel 24 - Zeilen>zu -96 Zeichen. pro Zeile werden-somit 264 :Bildschirm- o
*Tnzellen (Punktzellen) zu 768 Punkten Je Zelle angeze1gt._ﬁJ%, T

S Im 132 Mode mlt 24 oder 25 Zellen pro Blldschlrmselte w1rd jedesﬁu'-"_

, _Zelchen ‘auf “dem Bildschirm in einer 6x11-Punktmatrix dargestellt; L

- ‘Bei =24 ~Zeilen - zu:.132 Zeichen pro-Zeile werden somit. 264 Bildf;“_; -
‘e{schlrmzellen zu 792 Punkten Je Ze11e angezelgt. B .',, _ S T

'QTIm 80/96 Mode m1t 12 Ze11en pro Blldsch1rmse1te w1rd Jedes Ze1chent
_auf-dem Bildschirm in einer 8x22-Punktmatrix dargestellt. Bei 12 -
~Zeilen - zu 96 Zeichen pro Zeile werden somit 264 Blldschlrmzellen.“

‘"f5(Punktze11en) zu 768 Punkten Je Ze11e angeze1gt.;¥}m_r

,:ﬁaﬂlm 132-Mode mit 12 Ze11en pro Bildschirmseite wird .jedes Zeioﬁeoﬁ’::':

o auf. ‘dem Bildschirm in einer 6x22-Punktmatrix: dargestellt.; Bei 12.
f,jZellen zu 132-Zeichen pro Zeile werden. som1t 264 B11dsch1rmze11en o
.jzu 792 Punkten Je Zelle angeze1gt. L s , : 2

. Ty

g
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* Inm 40/48-Mode mit 24 Zeilen pro Bildschirmseite wird jedes Zeichen =

" auf dem Bildschirm. in einer: 16x11-Punktmatrix dargestellt. -.Bei 24 .~ -

~.".Zeilen---zu 48 Zeichen pro Zeile werden somit 264" Blldschlrmze11en‘=1j;j
\:fH(Punktzexlen) zu. 768 Punkten Je Ze11e angezelgt.;._,3 7 R

o Im 66iMode : mit- 24 Ze1len pro-Bildschirmseite wird Jedes zeiqhéh—ﬁi“
- ‘auf dem-Bildschirm .in einer. 12x11-Punktmatrix dargestellt. 'Bei 24 .

: f1fZe11en 'zu 66-Zeichen: pro Zeile werden somlt 264 B11dsch1rmzei{eng“"'
zu 792 Punkten je- Zezle angezeigt - . _ e

if;fIm 40/48 Mode -mit.12. Ze11en pro. Bildsch1rmse1te w1rd Jedes Zelchenftf?ff
~-auf ‘dem Bildschirm~ in einer 16x22~Punktmatrix dargestellt Bei -12

-?S.TQ?_Zellen zu- 48 Zeichen:pro Zeile werden somit: 264: B11dsch1rmze11en?;'*'
B fj(Punktzellen) 'zZu 768 Punkten Je Ze11e angezelgt.:c;‘f- IR

Im66- Mode mit 12 Zellen pro B11dsch1rmse1te wird Jedes 2eiéﬁén'

F35;auf dem Bildschirm in einer 12x22-Punktmatrix dargestellt. - Bei 12;;_!_

4fT _Ze11en 'zu.66.Zeichen pro Zeile werden” somlt 264 Blldschlrmzellen-= .
Sz 792 Punkten Je Ze11e angezelgt VO e . Tl

'7‘ Zw1schenraume zw1schen “den Buchstaben und Ze1len mUssen in allén.-V

~ ‘. Fallen in. der Punktmatr1x elnes jeden Buchstaben berUck51chtigt'g"

'ifi'fjwerden.a" B

*11}7 1. 1 c°d1erung des Character EPROMs 1. 002

"?7Das Character EPROM 1.002 enthalt. 4 Tabellen fﬂr dle e 1mpléﬁéh§ﬁ

tierten Zelghensatze. Dlese 4 Tabellen beflnden 51ch auf folgendenf_ :

”“.T'Adressen

0GDDN bis OJFFM: Zeichensatz ! (24/25x80/96) | '”ff’ 796.DAT

- 0800H bis OFFFH: Zeichensatz 2 (24/25x80/96 'underllne ) 296.DAT .
1000H bis 17FFH: Zeichensatz ! (24/25x132) © - ‘Z132.DAT.

. 1800H bis 1FFFH: Zeichensatz 2 (24725132 'underllne ). Z132.0AT

ifgfjlh' Jedem Ze1chensatz sind 128 verschledene Ze1chen darstellbar.fi¢ 
~Fiir jedes:dieser: Ze1chen 31nd Zur’ Codlerung 1GByte 1m Ze1chensatznj{,j

:i:=erforder11ch.n

| rfD1e ,ersten 11" Byte enthalten d1e Punktcodlerung des darzustellen—JQZ

| ‘5'den Zelchens fﬁr d1e A1 Ze1len dleses Zezchens 'in- folgender Form:

“pas 1. Byte enthalt die. Codlerung fir die 1. darzuistellende. Punkt-f'fffJ
- 0 zeile,’- das- --Byte flur die 2. darzustellende Zeile und das.11.: - -
. Byte . sch11e311ch fiir-die 11,  darzustellende Zeile. Fir Jeden

Punkt,. der auf ‘dem Bildschirm erleuchtet ~dargestellt’ werden soll,

st eine’ b1nare 1" und. fir Jeden Punkt, der dunkel erscheinen soll,"- N
eine bindre 0 programm1ert. ‘Dabei. ist . Jedoch Zu. beachten, daf .das. .~

';=f1n1ederwertlgste ‘Bit.dem linken &uBeren Punkt:und: daS';hﬁChstwef-:';j:i

"}”tigste ‘Bit dem rechten auBeren Punkt zugeordnet 1st.,

-'75JB1t 0 (also der auﬁerste llnke Punkt) zst lm Ze1chensatz 1 002 1n: ,‘i

. der Regel: 0, um einen Zwischenraum zwischen den. einzelnen Buchsta-.
~.7- 'ben zu .erreichen. Eine Ausnahme gilt nur fir Zeichen,. die- licken- " .
TJf“los ane1nandergere1ht werden sollen (z B : Graf1kze1chen) _Das 1.
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Byte eines jeden Zeichens ist ebenfalls in der Regel 0, um einen
Zwischenraum zwischen den einzelnen Zeilen zu realisieren. Das 11.
Byte ist im jeweils 2. Zeichensatz mit dem Unterstreichungsstrich

~ belegt worden. Im 132-Zeichen-Mode wird Bit 6 und 7 nicht ange-

-zeigt, da zur Darstellung eines Zelchens in der Zelle nur 6 Bit
- benutzt werden. _

‘Beispiel: Das Zeichen ‘R! soIl mit der folgenden Punktmatrix
dargestellt werden: ‘ g :

i
# #
# X
#HHHHE
# #
# #
# #
Daraus ergibt sich folgende Verschlisselung:
Byte 1: 00000000 : Leerzeile
Byte 2: 00111110 H#H#4H (rilckwdrts)
Byte 3: 01000010 S #. . # (rickwédrts)
Byte 4: 01000010 _ # # (rickwdrts)
Byte 5: 001711110 : #i## {(rickwdarts)
Byte  6: 00010010 - : # . # (rickwdrts)
Byte 7: 00100010 # O # (ritckwédrts)
- Byte 8: 01000010 - _ - # # (ritckwédrts)
- Byte 9: 00000000 ~ leer (Platz fir Unterlangen)
Byte 10: 00000000 ‘ leer (Platz fiir Unterlingen)
Byte 11: 00000000 . leer -~ (Platz fir Unterstreichung)

Das 12. Byte muB immer mit OFFH belegt werden. Es wird zur
- Darstellung nicht benutzt. '

Die - Bytes 13 bis 16 mUssen beim jewells 1. Ze1chensatz fir jedes
-Zeichen mit dem Code des Zeichens selbst belegt sein. Bei dem
Zeichen 'R' z.B. miissen die Bytes 13 bis 16 m1t 052H belegt sein.

Beim jeweils 2. Zeichensatz mUssen die Bytes 13 bis 16 mit . dem
Code des Zeichens selbst plus gesetztem 8. Bit belegt sein. Bei
dem Zeichen 'R' z.B. .sind diese Bytes mit 0D2H belegt. ' '

Alle 128 darstellbaren Zeichen sind h1ntere1nander im Zelchensatz
programmiert. Das Zeichen 'R' {(mit dem Code 052H) belegt somit die
Adressen 0520H Dbis 052FH 1m Zeichensatz.

Im Anhang ist der Zeichensatz 1.002 abgedruckt worden. Dabei ist
- zu beachten, daB jeweils 2 Tabellen hintereinander gelistet wur-
den. Z96.DAT beinhaltet die beiden Zeichensdtze fir 80/96 Zeichen
pro Zeile und Z132.DAT die beiden Zelchensatze flir 132 Zeichen pro
Zeile.

- -69-
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7. 1 2 Cod1erung des Character EPROMS 1 003

1 003 enthalt die 4 Tabellen des Character-

Character-EPROM

- EPROMs 1,002 sowie die 2 zusdtzlichen Tabellen fiir 24 Zeilen.
40/48 Zeichen pro Zeile und 24 Zeilen mit 66 Zeichen - pro Zeile.
Diese 6 Tabellen befinden sich auf folgenden Adressen: o
0000H bis OFFFH: Zeichensatz fir 24x40/48 - Z48.DAT
1000H bis 1FFFH: Zeichensatz fiir 24x66 . Z66.DAT
2000H bis 27FFH: Zeichensatz 1 (24/25x80/96) o - 796.DAT
2800H bis 2FFFH:. Zeichensatz 2 (24/25x80/96 ‘'underline')  Z96.DAT
3000H bis 37FFH: Zeichensatz 1 (24/25x132) ' - Z132.DAT
3800H'b15 3FFFH: Zelchensatz 2 (24/25x132 ‘'underline') - Z132.DAT -

Die Codlerung der Zeichensdtze 296-und 7132 kahn dem Kapitel 7.1.1
entnommen werden. In diesem Kapitel wird nur die Codlerung der
rZelchensatze 748 und 766 erldutert. _

In beiden Zeichensdtzen sind 128 verschledene Ze1chen darstellbar.
Flir jedes dieser Zezchen 51nd zur Codlerung BZByte im Zelchensatz
'erforderllch. o

' Jedes einzelne Zeichen wird in 2 Halften zu-je 16Byte codiert. Die
ersten 2KByte der beiden Zeichensdtze enthalten die linke Hdlfte
und die zweiten 2KByte die rechte Hilfte eines Zeichens. Fir beide
'Halbzeichen' gelten dann die Codierungsregeln des Kapitel 7.1.1,

mit -

d.h. 748 ist analog zZu 796 und Z66 anmalog zu Z132 zu verstehen'
Beispiel: Das . Zelchen *R' soll mit der ‘folgenden Punktmatrlx
dargestellt werden ' S .
. HEdHHHE _
# o
#4 - #if
i HEIE
#i# ##
## C#E
#H# ##
Daraus erglbt sich folgende Verschlusselung
1. Halfte (11nker Tell)
‘Byte 1: 00000000 Leerzeile S
Byte 2: 11111100 #iHHHER (rickwidrts)
Byte 3: 00001100 #H (riickwdrts)
Byte 4: 00001100 . - ## (riickwdrts)
Byte ‘5: 11111100 HHHEHHEEE (ritckwarts)
Byte 6: 00001100 H#iE A{rtckwarts)
- Byte - 7: 00001100 # (riickwarts)
Byte 8: 00001100 - i (rickwédrts)
Byte 9: 00000000 - leer (Platz fiir Unterlangen)
Byte 10: 00000000 - . : leer (Platz fir Unterlé&ngen)
Byte 11: 00000000 ~ Leerzeile . o P

V -.-70-, ‘




- 2 Halfte (rechter Te11) ?jﬁfﬁf?{;EUV":hp :

<?*«FJthe;f
" Do Byte

: s iBytexi !
el Byte-d
'Byte;;

”ﬂzfAlle ‘128 darstellbaren Ze1chen 31nd in-2° Halften hlntereznander 1mﬁ,,;ﬁj
- -Zeichensatz: programmiert.:- Das-. Zeichen" TR (mit: dem . Code-~052H) " = -
*. .7 i belegt--somit die Adressen 0520H bis. 052FH: (1. Halfte)_und .0D20H" = ..
v tgdjng1s ODZFH (2 Halfte) 1m Zelchensatz.-.dr” V“i,;;’f‘}gligtf*; RN

. i7.1.3‘60d1erung des Character EPROMS 1 004

© - .2000H bis-27FFH: 'Zeichensatz "1~
0. 2800H bis 2FFFH:: Zeichensatz:
¢ .7~ -3000H bis-37FFH:*Zeichensatz:1.
. '3n3800H;b15 3FFFH:iZe1chensatzv

:EﬂFfDIe Cod:erung der Zelchensatze 296 und Z132 kann den’ Kapltel 7 1 Tlﬁif};
'7;ffentnommen ‘werden. . In diesem: Kapitel wird 'nur die- Codlerung derj=f<%‘
'“;Zelchensatze 21296 und Z12132 erlautert _;;!._“,A_ R IRSERR

7 In.beiden” Zeichensitzen-sind. 128 Verschiedene: Zelchen darstellbar;iﬁifgf
- UFiir jedes .dieser Zeichen: -sind: zur. Cod1erung 328yte ‘im/~Zeichensatz- ..
gfferforder11ch.‘,_r;grrju,ﬂi..ﬁw.?Lzl.i;,,.;“ ,ﬁ_lm_ ,p_-_, Jw\;:-.<::? %=;”“

[Ty .o PR I P T R

. e
- “ L

e
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:Byte-11:f00000000a*.h:_A eerzeile - i o St hon
FUr belde HaIften g1lt ; ffffj:{{ﬁf;ffﬂ?;f§i ;ff;i:f:;},ﬁ;ff?fkﬁfifﬁ

:'oooooooo,;,‘.:f ]f; Leerzeile EERAE R

Byte,u : . T A R L
2200001111 = - N ~(rickwirts)

Byteﬁ;
Byte- L SR e
00110000 - ?fg-ji;ﬂj##;ﬂa_{.(ruckwarts),n=

27000000417 " S i e 0 rlickwdrts ) oo T T
;;000011005irurm;a;;~:##v¢,:“}1;(rﬁckwarts)??T*"" R Vo
2200110000 ~ - s f i (rickwdrt s

:°00000000. oo aen )

Byte "10::.00000000 -

wanqouh¥=unv-;

. Byte'~

Das 12., Byte muB immer: m1t OFFH belegt werden..*Es wird:-zur Dar<- . .
tp“_fstellung nicht. benutzts: ‘Die- Bytes:13:bis: 16 ‘mitssen bei-der-linken, - .-

S Hdlfte o fir. Jedes Zeichen mit. dem' Code des-Zeichens:selbst’ belegt =
.sein.. ‘Bei der rechten: Hilfte ist fir-die. Bytes.’ 13'bis 16 -zusdtz- . ..
“Tich: das 8. -Bit zu setzen:.: Bei dem'Zeichen 'R" z.B.’ miissen die-; ‘. .
Bytes -13. bis= 16 .in .der: 11nken ‘Hdlfte mit 052H. und 1n der rechten:;‘,-;

Halfte m1t ODZH belegt seln. h-f;y;g_‘.ﬁ_guﬁJ. i

- - I ERAE = e
1

- 'Das Character EPROM 1. 004 enthalt d1e 4 Tabellen des Character-'f;ﬁlr
- EPROMs. - 1.002 ‘sowie.die: 2:zusdtzlichen Tabellen flir- 12’ ‘Zeilen - mit .. .}
. +w7 7 .80/96. Zeichen pro- Zeile und. 12 -Zeilen.mit 132 Zeichen” pro Ze;le.f;;:ﬂ;
‘f:;D1ese 6 Tabellen beflnden 51ch auf folgenden Adressen fu . ;"‘*

*i;;jOOOOH"bzs OFFFH;gZelchensatz fur 12x80/96 ;{a;' 21296 DAT,?ax
: - 1000H bis -1FFFH: Zeichensatz' fﬁr 12x132 . "“w*t Z12132 DAT.. -
(24/25x80/96) S ~Z96.DAT . o
(24/25x80/96" 'underllne ) L9686 DAT. ua
(24/25x132) : . 7132. DAT. '
(24/25x132:* 'underllne ) Z132.DAT "

N—‘N—*

r?ggffﬂdedes einzelie Zeichen wird in“2 Halften:zu je: 1GByte codlert. D1e;,:lﬁ;
»iv > -ersten. 2KByte-der beiden Zeichensdtze enthalten-die‘untere - Hilfte .- =
st o.und. die’ zwelten .2KByte die obere, Hdlfte:eines. Zeichens. Fiir beide. -

- ': %@'Halbze1chen' gelten dann d1e Cod1erungsrege1n des Kapitel 7. 1 1 :f

K . R Ry i | T
e a f
B . . - toe R g - '-;\ . L
wl i ~ A o £r e o R IS
: s >
S ’ . .
- B | . -F ot

200110000 = i -h(rﬂckwarts)r%};f;ffﬁ5;;{};Jflfi*
£ 000011115 . % (T EEE T (plickwArtS ) o s T

‘leer- o (Platz-flr: Unterlangenléiff;fi?ﬁ?
eer - “(Platz, fir. Unterlﬁngeﬂ)?ﬁffifuﬂr
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f'hen'

. EfStélie"xéiﬁésineueh°Alfé;zéicnéﬁséﬁzesﬁ L

Caing, 21295 1st analog zu 296 und 212132 analog zu 2132 zu Verste-.i?;?‘”

‘Be15p1e1 Das Zelchen ?}ﬁii‘SOIL*mitjdeh/szlgendeng

Q'fdargestellt werden

‘Punktmatrixfpf -

!"1{Byte-
- T;Byteﬁ*

L UByte |
.. Byte-

o Byte
~  Byte 10:
o jByte-iir

'?}Byte_‘
B Byte -

: Byte‘
Byte.

©..Byte
“Byte =

:}  2 Halfte (oberer Te11)

Logosdcvc1¢yu:n)—f

01000010 -~
:-01000010

: 00000000 - - 7
: 00000000; .. - "

:- 00000000 - -
;. 00000000. - -
00000000 - -
f00000000 S

Byte :

. Byte
. Byte -
.~ Byte
.. Byte

nbmsdm}mpunué

::00000000; EREE
: 00000000 " . -
: 00111110 .

. 00111110 -
: 01000010
: 01000010 -~
01000010

: 01000010 -
:.00111110. - -
00111410 - . 7
22 00010010 -

TN

####*~\:
=

" leer.
oo leer .
- leer
oo leer m
-+ i 'Leerzeile .o -
‘,Leerzeile:f;_a;ifQL{,“j.~"'

"*?T=#####

"*uLeérZéile

Leerzeile

R

i“ffi,;#####

' :jfif-Daraus erg1bt 51ch folgende Verschlﬂsselung
"-fﬁi. Halfte (unterer Teil) '
: 000100101"<

::001000101.{15-1
:-00100010

T (ruckwirts) -
- (ridckwarts) .. i
- {rickwdrts). -

(rickwirts) ,iu{f’i§“fﬁ"

(rickwédrts).

(Platz: fur Unterlangen)'f‘- T

- = {(Platz fir Unterldngen). .-~ .~

. (Platz: fur Unterldngen) -
“(Platz fir. Unterlangen)u,}*

(rﬁckw&fté)f BT

- (riickwdrts) - .
(rlckwdrts) . -
2 {rlckwarts) = -
o (rlckudrts) o
~-(rﬁckw§rts):_ﬂ“
“(rickwirts).

- (rdckwdrts) - .
a‘vq(rﬁckwﬁrtsl; .

‘4_;;72f‘¥vl?5f




Jk82VIDE0111 S iretallen einés nenen AlfasZel

,-..4‘ - i
< -

FUr bEIde Halften gllt ;_ f_;_"

Das 12., Byte muB 1mmer m1t OFFH belegt werden. Es w1rd zur Dar-“'n;;'
stellung nicht.benutzt.  Die-Bytes 13 bis. 16.miissen’bei’ der: untereanJ»§
::Hélfte -flirjedes 'Zeichen mit:dem Code des. Zeichens:selbst belegt: >,
-sein. ‘Bei’ der‘oberen Hilfte ist. fir diex Bytes: 13 bis 16: zusétzllch'ﬁm;]p
das: 8.-Bit. zu. setzen. -Bei dem- Ze1chen"R' z.B..missen die Bytes 13: "= -
“-bis 16 -in: der: unteren:Hdélfte; mlt 052H und 1n der oberen Halfte mlt;;q;fb

ODZH belegt se1n.;; (‘aaku:. A T

il ._;_ E s R R ,
AL ey R . = TR

“Alle:128, darstellbaren z6ichen sind tn 2-Halften h1nterelnander imﬁf7* “
Ze:chensatz “programmiert. ., Das - Ze1chen ARY:{mit ‘dem:: Code- 052H)1fﬂ? .
belegt -somit-die ‘Adressen:0520H bis 052FH. (1.€‘Halfte).qngf_pDZOH;Q: -

b1s 0D2FH (2 Halfte) im- Zelchensatz.g},

Ze1chen .pro.Zeile’ und-12-Zeilen"mit:132 Zeichen pro - Zeile. ~sowie

beflnden 51ch auf: folgenden Adressen.qi,_g 

- '0000H bis’ OFFFH: Zeichensats Fur- 12x40/48j75:&f“§-¥

~1000H ‘bis "1FFFH:.Zeichensatzfir 12x66 - .i_,1w

ZOOOH,bis;ZFFFH';Zelchensatz;fUrj12x80/96ﬁ R A “Z1296.DAT.,
< '3000H:bis 3FFFH: (Zeichensatz. fiir 12x132 -2 00" 212132 DAT:"
.'4000H bis 4FFFH: Zeichensatz fiir. 24x40/48“~“°' - ZAB.DAT=

5000H5bis:5FFFH.:Zelchensatzhfur 24x66- *-.,‘g;i TZ66.DAT- L
6000H. bis-67FFH: Zeichensatz.1-(24/25x80/96)." L “296.DAT -

6800HRbisi6FFFH;:Zeichensatz .2 (24/25x80/96. 'under11ne ) <296 DAT -, . 7,
--7000H -bis ' 77FFH:."Zeichensatz: 1 (24/25x132) Z132 DAT-. . -
7800H blS 7FFFH Zelchensatz (24/25x132 'underllne ) 2132 DAT[nﬁf'}

D1e Cod1erung der Ze1chensatze Z1296 Z12132.- Z48 ZGG 296 und.3§'f;
* 7132 'kannz-den . Kapiteln. .7.1.1 bis* (7.1.35 entnommen werden. S § (SRR
- diesem” Kapltel wlrd ‘nar-die- Cod:erung der Zelchensatze Z1248 uQQh@:f}’

21266 erlautert ;;_:_?‘_‘jkh, ORE w; wgi;;

“In. beiden Ze1chensatzen sind128" versch1edene ‘Zeichen' darstellbar.ﬂPf"'f
UFlir jedes dieser Zelchen sznd Zur Cod1erung 64Byte 1m Ze1chensatzﬁiﬁig;

erforderlzch._,<4 .

CFar 128 Zeichen éfhd' Ebﬁif SKByte"fur'“‘eihéﬁ Zelchensatz.if"’

R

e e mel RSP

fbas, Character-EPRON" 1005 enthilt die.6: Tabellen des ché}actér-ﬁjJ}"f
~EPROMs:"1.003, " die 2° zusatzllchen Tabellen fir-12: ZEIIEH mit 80/96- . .

}i die-" .2 zusdtzlichen-Tabellen-filr 12 Zeilen mit 40/48 Zeichen' pro- RS
:iZeile- und<12°Zeilen mit 66 Zeichen pro Ze11e.- Diese 10 Tabellenfgt;ga

71228, DATf}ijgd
[21266.DAT.

erforderlich.; -jedach” “nur,éin- Platz ‘von 4KByte" zur.. Verfugung;45"

> steht erfolgt die Abspe1cherung ineiner komprimidrten. Form. ‘Bevor - .

,¢;_§; der.Zeichensatz.komprimiert wird,: ist-zuerst-einmal-eine" Version{:ﬁm
:gh,in nlcht kompr:m:erter Form zu erstellen.~;_;:-rj‘;-_.MJ i :,_,.v~”;

~

LN v‘ Lo 3 ,
e LT L 2. o e e .,
. I to. . Tt S Lt A L
D S, T . Lo T -
. ot ' [N
s [ P -
O . e L IR T
, Se e : e - : )
E s - - vt = “ .
hd K c- = - . ST
[ - . - e - . .
B : - e
" ! S

.....

e

- TJedes e1nze1ne Ze1chen wlrd dazu in-4° ‘Teilen: zu’ Je 1GByte codlert.*gg L
2w UDiet ersten: 2KByte der:beiden Zeichensitze: enthalten -~das: 11nke e
Zs.‘untere ‘Viertel,': d1e ‘zweiten ‘2KByte das’ linke.obere.- ~Viertel,: "die .. .
~ vl dritten 2KByte: das rechte obere Viertel- und: die‘vierten- 2KByte ‘das 15
. ‘;-;ﬁrechte Luntere Viertel eines Zelchens. Fdr Jedes 'V1ertelze1chen'
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tellen eines neuen Alfa-Zeichensatzes

gelten dann die Codierungsregeln des Kapitels 7.1.1; d.h. Z1248
~ ist analog zu 796 und Z1266 analog zu Z132 zu verstehen! -

Beispiei: ‘Das Zeichen ‘R'
- dargestellt werden: . :

soll'mit’derr folgenden Punktmatrix

 BERBRBESE

#iHEHHH

#E -

## - ##
L - #
'Y S

S

B
B B
B g

#
# H
#o #
s B

" Daraus ergibt sich folgende Verschlisselung: .

1. Viertel ({linker unterer Teil) o

. Byte

2. Viertel (linkef.oberér feil)',

Byte 1: 00001100
Byte 2: 00001100
“Byte 3: 00001100
Byte -4: 00001100
Byte 5: 00001100
Byte 6: 00000000
‘Byte 7: 00000000
Byte 8: 00000000
~Byte 9: 00000000
Byte -10: 00000000
Byte 11: 00000000

Byte
-Byte
Byte
Byte
Byte

" Byte
Byte

W00~ 2 W =
ad 4 '] L] »a

: 00000000,
: 00000000 .

11111100

: 11111100
: 00001100
: 00001100
: 00001100
: 00001100

11111100
11111100

: 00001100

##

(rﬁckwérts)

(riickwdrts)

- #

H#H (ridckwdrts)
# (rickwédrts)

i (riickwdrts)

i (riickwdrts) - A
leer (Platz fiir Unterldngen)
leer. (Platz fir Unterldngen)

leer (Platz flr Unterlédngen)

_leer - (Platz fir Unterlidngen)
Leerzeile S : o
Leerzeile

.. Leerzeile
Leerzeile '
it # (rilckwédrts)

i (rickwirts)
## (riickwdrts)
## (rickwédrts)
- ## (rickwédrts)
fi - (rickwdrts)
####### - (rlickwdrts)
. FHERHE (rickwirts)

74~
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3. Viertel (rechter oberer Teil)

 Byte

1: 00000000

Byte -2: 00000000
- 'Byte 3: 00001111
Byte 4: 00001111
Byte 5: 00110000
Byte - 6: 00110000
Byte 7: 00110000
Byte 8: 00110000
-Byte 9: 00001111
Byte 10: 00001111
: 00000011

Learzeile

e Leerzeile
i
i

4. Vlertel (rechter unterer Tell)

- Byte
Byte
Byte
Byte
Byte
Byte
Byte
Byte

Fir Jedes Viertel gllt

O (0~ O U £2 U3 N =

:_00000011
: 00001100
: 00001100
: 00110000
: 00110000
100000000
: 00000000
: 00000000
: 00000000
: 00000000
: 00000000

- Das.12.
stellung -

Byte muB immer mit OFFH belegt werden.

nicht benutzt.. Die Bytes 13 bis 16

undef1n1ert._

e

. ##
#H# .
##
C#E
leer
leer
- leer
- leer
Leerzeile
. Leerzeile

(rﬁckwérts)

~(rickwdrts)-

(riickwdrts)

o {rickwidrts)

(riickwédrts)

 .(rﬁckw§rts)

(rickwdrts)

(rickwdrts)

(rilckwdrts)

(ritckwdrts)
(riickwdrts)

(riickwdrts)

(riickwédrts)

A rickwdrts)

' Eféfeilen eines-neuen Alfa-Zeichensatzes

(Platz fir Unterlangen)

- (Platz fir Unterldngen)

(Platz fur Unterlédngen)
(Platz filr Unterlangen)

Es wird zur
ble

Dar--
zundchst

Alle 128-darste11baren Zeichen sind in 4 Teilen hintereinander im

-Zeichensatz

0D2FH (2.

Vlertel),

programmiert.

Das Zeichen 'R"
belegt somit die Adressen 0520H bis 052FH (1.
1520H bis 152FH (3.

1D2FH (4. V1erte1) im Ze1chensatz.

Um nun

nach obigen Regeln erstellte Zeichensatz auf doppelte Viertel
durchsuchen.
'R' auch bei den Buchstaben

(mit dem

- 052H)
Yiertel), 0D20H bis
Viertel) und 1D20H bis

eine Abspeicherung in nur 4KBytes zu erméglichen ist deir_w

So ist z.B.

ZUu

das linke obere Viertel des Buchstabens

IBI’ IEI,

wird deshalb nur einmal abgespeichert.

‘Henn der Zeichensatz nach obiger Kompr1m1erung immer noch

als 4KByte ist,

ersetzen.

'F! und rp! vorhanden.

muB auf einen Teil der Zeichen (z.B.
~Pfeile) verzichtet werden.

Es

griBer. -
die schrédgen

Diese Zeichen sind dann durch Blank zu

.75
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-Nach  dem Kompr1m1eren auf 4KBytes sind noch folgende Punkte zu

-beachten: - . -

- 'Das Leerzeichen mug auf d1e Adressen 0200H bis 020FH plaz1ert_
werden (Blank besteht aus 4 gleichen Vierteln!). Die Zuordnung -
aller anderen Viertelzeichen ist willkiirlich. '

- Flr Jedes Viertelzeichen sind nun die Bytes 13 bis 16 mit ihrer
Adresse dividiert durch 16 (ohne Beriicksichtigung des Restes)
zu belegen.  Fiir das Byte auf der Adresse 020EH ist somit eine
20H vorzusehen. : ,

- Als drittes_ist eine Tabelle mit Zeigern auf den - komprimierten
Zeichensatz zu erstellen. Fir jedes Zeichen sind in dieser
Tabelle 4 Bytes einzutragen. Jedes Byte multipliziert mit 16
ist ein Zeiger auf ein Vlertelzelchen im komprimierten -Zeichen-
satz. - '

"Das 1. Byte zeigt auf das linke untere Viertel, das 2. Byte'auf
das' linke obere Viertel, ~das 3. Byte auf das rechte obere
Viertel und das 4. Byte,auf das rechte_untere_Viertel eines
Zeichens. o

: Dle o) konstru1erte Tabelle hat eine Lange von 5128ytes ‘und muB
.im Programm-EPROM der VIDEO I enthalten sein. Die Tabelle fiir
den -Zeichensatz 71248 (ZTAB48.DAT) belegt die Adressen 2000H
bis 21FFH und die Tabelle fir den Zeichensatz  Z1266
gg}ABGG.D?g%' die Adressen 2200H bis 23FFH im Programm-EPROM

DEO 1. . - ' S ' R

_7 2 Hilfsprogramme zur Erstellung neuer Alfa Ze1chensﬁtze

Zur Erstellung neuer Alfa Zeichensdtze ex1st1eren d1e H1lfspro-
gramme CHAR, CHRBREIT, CHRHOCH, CHRHB, CHRDEL und CHRCOMP. -

Diese Hllfsprogramme sind auf der Dlskette 'H11fsprogramme, zur
.VIDEO I' als ausfiihrbare Programme (ablauffahlg unter CP/M 2.2,
HKM-ZDOS wund . CP/M PLUS) vorhanden. Das - Programm 'CHAR' ist
zusdtzlich als Quellfile (assemblierbar mit M80 von Microsoft) auf
der Dlskette-'Quelltext der VIDEO I -Firmware' enthalten. o

Die Date1en 196.DAT, 2132 DAT, Z48.DAT,  Z66.DAT, Z1296. DAT,
212132.DAT, Z1248.DAT und Z1266. DAT sind ebenfalls auf der stket-
te mit den H11fsprogrammen enthalten. '

7.2, 1 Erstellung der Zeichensatze '296' und '2132' mit dem .
Dienstprogramm 'CHAR' ‘ :

Umn die Erstellung eines neuen Zelchensatzes fir 80/96 Ze1chen pro
Zeile wund 132 Zeichen pro Zeile zu erleichtern, existiert das
Dienstprogramm 'CHAR', mit dessen Hilfe auch der 1m Anhang abge-
b1ldete Zelchensatz ausgedruckt wurde. -
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AuBerdem: konnen.mlt 'CHAR' auch die Halb- bzw. Vlertelzelchen der
anderen Zelchensatze erstellt bzw. verschdnert werden.

Die Zelchensétze fiir 80796 Zelchen pro Zeile (ZQG.DAT) und flr 132 -
‘Zeichen pro Zeile (Z132. DAT) werden mit 'CHAR' getrennt erstellt.
Beide erzeugten Tabellen miissen anschlleBend hintereinander in ein
EPROM programmlert werden. ,

Die Erstellung eines Zelchensatzes erfolgt 1nterakt1v am Bild-
schirm ‘durch Zeichnen der Punktmatrix fir den Buchstaben. Dabei
sind Korrekturen jederzeit moglich. Der Cursor kann hierbei in der
‘gleichen Art bewegt werden, wie man es von dem Textverarbeitungs-
-programm WordStar von MicroPro gewohnt ist. Die Cursor-Steuerung
ist auf d1e VIDEO I abgestlmmt _ . '

Aufruf.des Programmes 'CHAR':

CHAR 'name!

'name' ist der Name einer alten Zeichensatz-Datei, die bearbeitet
werden soll. 'CHAR' = erzeugt einen neuen  Zeichengenerator
grundsatzlich mit dem Namen 'CHARGEN.DAT'. Dieser Name kann bei
Bedarf im Betriebssystem umbenannt werden. o o

~ Nach dem Aufruf erfragt 'CHAR' als erstes den Code (die 'Adresse')
des zu bearbeitenden Zeichens in Hex. - Danach wird das Zeichen auf
"~ dem Bildschirm dargestellt und kann bearbeltet werden.

Byte 12 wird von 'CHAR' automatisch mit OFFH belegt. Die Bytes 13

bis ~ 16 - werden von  'CHAR' automatisch mit der 'Adresse! des
Zeichens vorbesetzt. . o -
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Hahrend der Béabbeitung eines Zeichéns - sind folgende Befehle -
mogllch - o - ,

“X: Mit dem Cursor eine Zeile nach unten gehen

E Mit dem Cursor eine Zeile nach oben gehen

S: Mit dem Cursor einen Punkt nach links gehen

A:  Mit dem Cursor an den linken Rand des Zeichens gehen
D-

F

>

»

H

Mit dem Cursor einen Punkt nach rechts gehen
Mit dem Cursor an den rechten Rand des Zeichens gehen

L4

X: ~Setzen eines Punktes an der Cursor-Position
Blank Loschen eines Punktes an der Cursor-Position
“T: Ldschen der Zeile, in der sich der Cursor bef1ndet
~"0:  Das ganze Zeichen wird geldscht. o
ESC: "CHAR' fragt nach einem neuen Code,  der bearbeitet werden

,soll. An dieser Stelle kann mit “C in das Betriebssystenm
zuriickgesprungen werden, Dabei ist aber zu beachten, - daB
der augenblicklich bearbeitete Zeichensatz hier nicht zu-
- rliickgeschrieben wird! Es muB vorher bei der - Bearbeitung
‘eines Zeichens der Code "V eingegeben werden!

CR: 'CHAR' geht zu dem ndchsten Zeichen weiter.

LF: -~ 'CHAR' ‘geht zu dem vorherigen Zeichen zuriick.

“¥: - -Zeichengenerator abspeichern :

“P: . Zeichengenerator auf dem Drucker ausdrucken

“G: - Zeichen kopieren;  'CHAR' fragt nach dem Code ‘des Zelchens,

von dem die Punktmatrix in das gerade bearbeitete Zeichen
koplert werden soll. .

-1=1v bedeutet, daB glelchzeltzg m1t dem Buchstaben die Control-
- Taste gedruckt werden mus. : ' ,

7.2.2 Erstellung der Zelchensatze '248' und '266' m1t dem
- Dienstprogramm *CHRBREIT®

"CHRBREIT' ist ein Dienstprogramm zur Erstellung der Breltschrlft-
Zeichensdatze 'Z48.DAT' und 'Z66.DAT'. Diese beiden Zeichensitze
werden durch Verbreitern der vorhandenen Zeichensitze '7Z96.DAT'
~und *Z132.DAT' gewonnen. .
‘ Aufruf des Programmes 'CHRBREIT'-

 CHRBREIT

Es musseh “sich die Dateien 'Z96.DAT' und 'Z132.DAT' (mit diesen
- Namen!) auf der gleichen Diskette befinden. 'CHRBREIT' erzeugt

dann die Dateien 'Z48.TMP' und 'Z66.TMP'. Diese Dateien Kkonnen

~dann - bei - Bedarf im Betriebssyst umEenannt: werden (z.B. 1in
'Z48.DAT' und '266 DAT') _ R

:Mlt Hilfe des Programmes "'CHAR' kénnen nun noch Verschénerungen an
den Halbzelchen der obigen Zelchensatze vorgenommen werden. o

. =78~




;gjkééﬁViﬁEOfff;;fj;fmilwf Erstellen elnes neuen Alfa ;e1chensatzes'

e 7 2 3 Erstellung der Zelchensﬁtze 'Z1296' und 'Z12132' m1t dem "$;?f;“r
{g;;f.;.__ Dlenstprogramm ! CHRHOCH !+ .,1 N _1__,qr“‘ PRI

GA“f*'CHRHOCH' 1st ein: Dlenstprogramm zur Erstellung der Hochschr1ft—1";;2
.Zeichensdtze 'Z1296.DAT! -und -*712132, DAT'. - Diese beiden.-Zeichen-. -~ ‘=

“s&tze ..werden. ‘durch -Erhéhen. der vorhandenen Zelchensatze '296 DAT' l*b;%
S ~.und 'Z132 DATl gewonnen.~g3 - ,““’j B D ru RN S S
Efj3}~f,~Aufruf des Programmes ‘CHRHOCH' :7.,l ji; - -
) CHRHOCH AR f} .

Es mUssen sich d1e Datelen '296 DATl und 'Z132 DAT' (m1t d1esen

S Namenl) auf-der" ‘gleichen Diskette bef1nden.,'CHRH0CH' erzeugt dann‘..

ff}g < die.-Dateien-"-'Z1296.TMP! und.'Z12132.TMP'" Diese:-Dateien:™ konnen

RN _dann ‘bei ..Bedarf. -im.Be triebssystem umbenannt werden (z.B. . L
'21296 DAT’ und 'Z12132 DAT')E'- s “;,,_ﬁrul,“._.,_,g f"j;hr,,,a;;q;;;;

e s T -

M1t H11fe des Programmes 'CHAR' konnen nun’ noch Verschonerungen an QEg
den Halbze1chen der obxgen Zelchensatze vorgenommen werden. I

b . .-_A._.,
ST < . : -

7 z 4 Erstellung der Zelchensatze l21243- ind: 171266 m1t “den i
Dienstprogrammen 'CHRHB' 'CHRDEL‘ -und 'CHRCDMP' -s“__.3'4n41'~;0

’ a‘ 'CHRHB' “istein D1enstprogramm Zur Erstellung der n1cht komprl-{iraff
mierten Hoch/Brelt Zeichensdtze  'Z1248L.DAT' . und. ‘1712661 -DAT'. S
.:fc;.  Diese .beiden ."Zeichensatze werden durch- Erhohen der ~yvorhandenen’-- - -~
‘?f;n Zelchensatze 'Z48 DAT' und '266 DAT! . gewonnen.h,, CRE R AR

f= , Aufruf des Programmes 'CHRHB'-llgi”Lg;wf;5¥ﬁ;{-u - %
‘i | CHRHB JAZE?ﬂﬂT"””“ R R -

Es mﬁssen 'sich die’ Dateien:. 'Z48.DAT" und '266 DATl (m1t dlesen
Namen!) -auf der gleichen Diskette befinden. -‘'CHRHB' erzeugt dann-
.y;;h 'die:- ‘Dateien-'Z1248LSTMP' und.'Z1266L.TMP'.  Diese Dateien’ konnen
. “dann. beii Bedarft - im- Betrlebssystem umbenannt werden (z B
‘f*“.'Z1248L DAT' und 'Z1266L DAT') SRR e IR S e

_ D1e Datelen ’Z1248L TMP' und 'Z1266L TMP' haben Jewe1ls eine’ Lange gjfi{
"'53” von 8KBytes und mussen zur Verwendung erst kompr1m1ert werden. UM

- f‘

- RN v‘ .

> R .- “ - ,.,-- . - LN . -
. . . i -, e B R 2 ;_ L . PR 3 < o
[ (R . A . -

‘CHRCUMP' 1st e1n Dlenstprogramm zur Erstellung der‘ kompr1m1erten
‘HOCh/BFelt Zeichensdtze -'71248. DAT'S und- 1Z1266.DAT? .- Diese beiden™
j;ua “Zeichensdtze  werden.. durch komprimieren der: vorhandenen Zelchen-v;“,. Y
'ﬁf*? satze '21248L TMP’ und 1 Z1266L. TMP." - gewonnen-::,i-a_ag».s,sf-ﬁﬂv'i“r‘5:#~

-

Aufruf des Programmes 'CHRCOMP'rff*

CHRCOMP R

"7; Es missen sich. die Dateien «171248L. TN Cunds 12126618 THP (mlt |
.‘u diesen:Namen!) auf .der. .gleichen- Diskette. befinden. "CHRCOMP'. . er--}jdfg
zeugt dann d1e Datelen '21248 TMP' und '21266 TMP' f Glejphze}tlg_-;lii

—_“'_ 23 .
- . L P
. - . I e L
' A-l iy ".. .
S . PRI o
e - d 4
@ v - .
< . .
3 '
- se -
. - 1 i
3 e : .




'fdurch Leerze1chen ersetzt werden.-._.

':-iAufruf des Programmes 'CHRDEL":“f':“"

s .jk82 VIDEO,;'-5!1,1XX’]f"Erstéiléﬁ'éiqéé“neuén Alferejchens§£§é5¢]:.

" werden dié beiden Tabellen -'ZTABAS.TMP' und 'ZTAB66.TMP' erzeugt.
.Diese Dateien kénnen dann bel Bedarf im Betriebssystem umbenannt = -

werden ~(z.B. . in  'Z1248.DAT!, fz1266.nATf,";IZTAB48,DAT';fundJ;

'*_'ZTABGG DAT'].

N M1t H11fe des Programmes 1CHAR' konnen nun noch Verschonerungen an 4f-*f
- den. Vlertelzelchen der oblgen komprlmlerten Zelchensatze vorgenom-f
o men werden. s . , . L

- Falls sich die Zeichensitze 71248L oder 712661 n1cht Cauf. 4KBytegﬁf
—fu;kompr1m1eren ~lassen, - -erfolgt - von. '"CHRCOMP':eine  diesbezligliche - -

Fehlermeldung. Aus der Angabe der letzten komprimierten Zeichenpo-
sition kann dann entnommen werden, wieviele Zeichen: in dem betref-ﬁ

- fenden Zelchensatz durch Leerze1chen ersetzt werden mnssen.

Q;fBelsplel elner Fehlermeldung von 'CHRCOMP"‘

ZEICHENSATZ “21248L" KANN NICHT KOMPRIMIERT NERDEN
LETZTE. KOMPRIMIERTE ZEICHENPOSITION 124

, ]‘01e Ze1chen auf den P051t10nen 125, 126, 127 und 128 (also 1nsge-' EAE
'”_samt 4 Zelchen) konnten n1cht ‘mehr: kompr1m1ert werden. o A

dlesem Belsplel sollten hun 4 Zelchen 1m Zelchensatz 1'Z1?48L$jf 

. e .
P

-;"'CHRDEL"lst ein Dlenstprogramm zum Loschen von elnzelnen Zélchéh

den nicht komprlmlerten Hoch/Brelt Zelchensatzen i'21248L DAT'-,f‘
und-'Z1266L DAT' ‘ . e o . :

'°rfCHRDEL name1' 'name2"

'name1'_ 1st der Name der Date1, “aus der Zeichen geldoscht werden . !
. sollen.. Diese -Datei muB ein nicht - komprimierter Hoch/Breit- -~ =
. .Zeichensatz von 8KByte Lidnge .sein. Als Typbezeichnung im Fllenamen_
- wird- 'DAT! festgelegt.: Typ:sche Beze1chnungen fur ‘namel' sind.
_f'Z1248L' oder 'Z1266L' ot ; S e

‘a';lnameZ'u 1st ‘e1ne Date1 mit- den Codes der Zelchen, dlé. dﬁs dem.5" 7
- :Ze1chensatz "namei! geloscht ‘werden- sollen. Flr jedes zu. léschende
. Zeichen ist der Code in dezimaler Schreibweise mit-3 - Dezimalzif-

fern .in:der Datei: *name2’' -enthalten. Fir Jedes Zeichen ist eine 3

7 <fneue ‘Zeile zu beginnen. Als Typbezelchnung 1m F11enamen W1rd auch*
"h1er 'DAT' festgelegt._ : el . o , :

" Den . Bezelchnungen Tpamet!  und 'namé2‘ Kann Jeweils“noch eine
i Laufwerksbeze1chnung vorangestellt sein.,,,- R R

V,'CHRDEL'» erzeugt als Ausgabe eine- neue Datei 'name1 TMP' auf dem

'tfglelchen Laufwerk, ~auf dem 'name{.DAT' gelesen wurde."name1 TMP"'VH
-;kann dann dlrekt als Elngabe fﬂr 'CHRCOMP' benutzt werden.
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Beispiel:

Im Zeichensatz 'Z1248L' sollen-die schrdgen Pfeile geldscht wer-
den. Dazu wird mit einem Editor eine Datei 'DEL48.DAT' mit folgen- -
dem Inhalt erstellt (3ewe1ls in der 1. Spalte einer neuen Zeile
begonnen) : '

005
006 .
007
008

Durch Aufruf von

CHRDEL Z1248L DEL48

wird eine neue Datei 'Z1248L.TMP1_erzeugt, in der die 'schrédgen
Pfeile durch Leerzeichen ersetzt sind. - '

7.3 Erstellung der Zeichensatz-EPROMs
aus den verschiedenen Zeichensidtzen _
Die. verschledenen Zeichensatz-EPROMs werden durch Zusammenkopleren
der jeweiligen Zeichensitze erstellt
"~ Zeichensatz-EPROM 1.002: 
- PIP CHR1.002=796,DAT,Z132.DATAOD

'Zum'Programmieren'ist ein EPROM VOm_Typ 2764 notwendig.

Zeichensatz-EPROM 1.003: |
PIP CHR1.003=748.DAT,Z66.DAT,Z96.DAT,Z132.DATACU

| Zum Programmieren ist ein EPROM vom‘Typ 27128 notwehdig.

Zezchensatz EPROM 1. 004:
" PIP CHR1.004= Z1296 DAT 712132.DAT,296.DAT,Z132. DATAOU

Zum Programmleren ist ein EPROM vom Typ 27128 notwendig..
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'Zeichensafz-EPROM 1.005:
PIP CHR1.005=721248.DAT,Z1266.DAT,Z1296.DAT,Z12132.DAT,CHR1.003A0U

Zum Programmieren ist ein EPROM vom Typ 27256 notwendig.

Zusdtzlich miissen beim Zeichensatz-EPROM 1.005 noch die Tabellen
'ZTAB48.DAT' und 'ZTAB66.DAT' in das Programm-EPROM eingetragen
werden. '

Dazu ist zuerst das Programm-EPROM (Version 5 erforderlich!) auf
eine Diskette zu kopieren. AnschlieBend werden die Adressen 2000H
‘bis 23FFH mit den beiden obigen Tabellen {iberschrieben.

Dies kann unter CP/M PLUS mit dem SID erfolgen. Dazu sind folgende
Eingaben notwendig: '

SID
Rprogrammname
RZTAB48.DAT 2000
RZTAB66.DAT 2200
!grogrammname

Unter HKM-ZDOS kann dazu der PSP benutzt werden. Die Eingaben
"sehen dann wie folgt aus:

PSP
Iprogrammname
R

IZTAB48.DAT
R2100
IZTAB66.DAT
R2300
Iprogrammname
Eé00,40FF
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8. Erstellen und Laden eines Text-Zeichensatzes

Im Grafik-Modus ~ gibt es fir die-DarstelIung'von Buchstaben  und

Ziffern den Text-Modus. 1In dieser-Betriebsart werden _besondere_”'

ladbare Zeichensdtze benutzt, die im Alfa-Modus nicht zur - Verfii-
gung stehen. Umgekehrt stehen die Zeichensdtze des Alfa-Modus im
‘Text-Modus ebenfalls nicht zur Verfugung. :

D1e_ VIDEO I kann in der Standardver51on 4 ladbare Zeichensétze .
verwalten. 1In den Versionen 3, 4 und 5 stehen dariiber hinaus noch
2 weitere fest installierte Zeichensétze im EPROM zur Verfﬂgung. '

8. 1 Cod1erung der Text- Zeichensatze

Jeweils zwei Zeichensitze belegen einen. durchgehenden Speicherbe-
reich von 4096 Byte (4KByte). A o o

Die 4096 Byte teilen sich auf nach:

2816 Byte flr. Zelchensatz 1 (bzw. 3 oder 5)
1280 Byte fiir Zeichensatz 2 (bzw. 4 oder 6).

Jedes darstellbare Zeichen setzt sich aus geiner Folge von n Byte
zusammen. Jedes Byte  besitzt m gliltige Bit. Ein - Zeichen wird
demnach durch eine n mal m Punktmatrix dargestellt. Fir die
Parameter n und m gelten die Grenzwerte: : ' ,

255

Zeichenhdhe :
8.

: . -n <
Zeichenbreite m <

Im Text-Modus unterscheidet d1e VIDEO I 128 darstellbare Zeichen. =
Flr jedes darzustellende Zeichen sind n Bytes mit m giiltigen Bits.
hintereinander angeordnet. Alle darzustellenden Zeichen folgen in
~einem Zeichensatz unmittelbar hintereinander. Fir die B1tre1hen-_
folge gilt das gleiche, w1e bei einem Alfa Zeichensatz. :

-Das Bild des ersten Ze1chens enthalt zwei Byte fiir die Beschre1-
bung der Struktur des Zeichensatzes, und geht so . als darstellbares
Zeichen verloren. Das 1. Byte enthdlt den Wert n und das 2. Byte.
den Wert m. ' o : : o o

Die Datenmenge. fiir einen Zeichensatz umfaRt n mal 128 Byte. n ist
so zu wdhlen, daB der verfiigbare Speicherraum nicht iiberschritten
wird. Der erste Zeichensatz eines 4096Byte-Blockes kann bei Bedarf
den zweiten, der-dann nicht selektiert werden darf, tiberschreiben.:

‘Beispiel: . - RN

Als Beispiel fir die Struktur des 4096Byte-Blockes seien hier
Zeichensatz 5 und 6 beschrieben, "die in der erweiterten Version
der VIDEC I im Programm-EPROM enthalten sind. : :

,rBSe”
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%

iiiélCheﬁsafZ"s béithHZSGO Byté. Jedes Ze1chen wird durch 20 Byte;if”
ﬂ,‘dargestellt jedes Byte enthélt 8 gﬁltlge Blt, d. h.__l;_ru SR

20

”gn '.;f;q ,;rﬁ=ﬁ:‘*,
8.

“m.

'ﬂ n-

- ‘Die. zahlen J'und n belegen die ersten ‘beiden: Byte “desersten - o
}iZelchens.; Dieses ' Zeichen kann zwar.. sollte JEdOCh nicht auf dem .
. Blldschirm dargestellt werden S . :

_;f256 Byte hinter Zelchensatz 5 sind nlcht belegt R
eZeichensatz 6 belegt d1e restlxchen 1280 Byte des 40963yte¥v N

~Blockes. * Jedes. Zeichen-wird mit 10 Byte- dargestellt Die Anzahl = .
: Hder gﬂltigen Bit pro Byte betrdgt 8 Es gilt~ = el e R

SUE
8_1

n’
o

'Mu “.

;'D1e Steuerbyte n und m sind W1eder 1m ersten Ze1chen e1nge1agert._e'i""

1 D1e Zeichen des Zelchensatzes 5 s1nd doppelt so“.hoch wie ' die

- Zeichen. des’ Zeichensatzes 6.. Auf dem Bildschirm dargestellt erge- e
~-ben: 'sich . gleiche ‘Buchstabenh&hen, - wenn-im.Grafik- -Modus - 1 der . .. .~
_ iZelchensatz 5,und im Grafik_Modus 2 der Zeichensatz 6 verwendet;,'*
--_wzrd.”. _ T : . . . L

“dle Zeichensatze 5 und 6 sind in den Versionen 3. 4.dn3275:,de§'7£t
_F'Programm EPROMs ab Adresse 3000H enthalten.ﬁ,{— R T S TR
f8 2 Hxlfsprogramme zur Erstellung neuer Text Ze1chens§tze e j,”f[?'-"

:,Das Programm TRCHAR '

-_?TRCHAR transform:ert e1nen Ze1chensatz,~ der m1t dem Programm CHAR’7E,L~
-erzeugt wurde, 1n d1e Form des Zeichensatzes fur den. Text Modus.;,:'

f,TRCHAR verarbeitet nur d1e ersten 128 Zeichen und nlcht d1e unterftf'

q”ﬁﬁ,strlchenen :Zeichen. .Das ‘Programm’ erzeugt eine - Datei, . die’ den.
-~ transformierten ‘Zeichensatz zweimal ‘enthdlt. ' Die erste Form be-’
-7 steht aus Zeichen, 'die doppelt so hoch sind, wie die Zeichen der

,'~'rAufruf

.7 zweiten Form,. Jedes Zeichen wird mit 20 bzw.; 10 Byte dargestellt. .
'3_'Qund n1cht mit 11 wie im 0r1gina1.7- LT T

TRCHAR quelldate1 zxeldate1 bits

'”;-fv m1t quelldate1 : 1&Name der Quelldate1 (z B.. 196 DAT oder Z132 DAT)

‘ »;i-z1e1date1.{ e 7Name der Zleldatei ~eine ex1st1erende Date1 m1t demselben;je'

- Namen W1rd uberschrleben

bits3; ;ﬁft*'L{Anzahl der g01t1gen Blt pro Byte (1..8)

Clgae
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Wird das Programm ohne Parameter gestartet so fragt es nach_deh
fehlenden Herten. . ' :

Ein mit 'TRCHAR! .erzeugter Zeichensatz kann mit dem Programm

'LDCHAR' in die VIDEO I geladen werden. Ein solcher Zeichensatz
kann aber auch im Programm-EPROM ab Adresse 3000H abgelegt werden.

Das Programm LDCHAR

LDCHAR 14dt den mit TRCHAR erzeugten Zeichensatz .in die,VIDEO I.

Aufruf: | o
" LDCHAR zdatei zeichensatz = .

mit zdatei - Name der Datei, die Zeichensatz enthalt
zeichensatz  Kennbuchstabe ('B' oder 'C') fiir das Ziel

"'B' steht filr Zeichensatz 1 und 2 laden
. 'C' steht for Zeichensatz 3 und 4 laden

wxrd das Programm ohne Parameter gestartet, so fragt es nach den
fehlenden Werten. :
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S 9 Der Kommando1nterpreter 'ALFA'

'ALFA' ist ein Kommando1nterpreter zur Auslgsung aller im Kapltel”
‘6 dieses Handbuches definierten ALFA-Funktionen der VIDEO I. Zu~ -
"sdtzlich werden von 'ALFA'.noch elnlge zusdtzliche Kommandos aus-~
gefuhrt. : S :

:,;'ALFA' 1st besonders gut gee1gnet fir:

4 Demonstrat1onen der ALFA Funktionen in der VIDEO I
- Interaktive Einstellung von ALFA-Funktionen.in der VIDEOQ I
Automatlsche E1nste11ungen von ALFA Funkt1onen der VIDEO I

Mit Hllfe von 'ALFA' kénnen z.B. Blldsch1rmf0rmate und Strln bele-
gung einer Tastatur beim 'Hochfahren' eines Betriebssystems (unter
CP/E PLUS --> . PROFILE SUB, unter HKM ZDOS --> INIT.DO) eingestellt
"~ werden. , . _ ' R

VALFA! kanh auf,zwei'verSChiedene_Aﬁten_aufgerufen werden:

<« ALFA
. - K[FK f11ename

In der ersten Form werden alle Kommandos von der augenbllckllchen
Konsole angefordert.' 'ALFA' meldet sich-mit **' als Aufforderung,

.. zur Eingabe eines Kommandos..

- In der zweiten Form enthalt d1e Datel f1lename alle Kommandos, dle_'
von 'ALFA' ausgefiihrt werden sollen. - Falls fir fllename ke1n Typ

_angegeben w1rd ist 'DEM' als Standardtyp vorgesehen. ;

in_ belden Fallen erfolgen die Ausgaben- von' 'ALFA' direkt auf die

. VIDEO I unter Umgehung des 3ewe1l1gen Betriebssystems. Die Komman-
_ dos fur "ALFA' 51nd ebenfalls in beiden Fallen glelch.

9 1 Syntax der e1nze1nen 'ALFA'-Kommandos. |

'.'Alle Kommandos sind nach folgender Syntax aufgebaut

name ni n2 n3 n4 text

_D1e e1nze1nen Parameter. elner Elngabeze11e werden durch mlndestens
~ein  Leerzeichen voneinander getrennt. Ein Parameter kann niemals .

.. mit einem Leerzeichen beginnen. Eine Eingabezeile darf maximal aus

110 . Zeichen' bestehen. Ein einzelner Parameter kann maximal 96
Zelchen lang SEID. : . _

~ name . ist der Name eines auszufﬁhrenden Kommandos. name muf 1mmer

-in der ersten Spalte einer Zeile beg1nnen.
‘Falls in der ersten Spalte einer Zeile ein ';! .steht, wird
diese Zezle als Kommentar betrachtet und nicht interpre-
“tiert. ¢
_ In. einer Kommandozelle kann name auch fehlen._ In diesen
Fall beginnt die Kommandozeile m1t einem fiihrenden Leer-
'zelchen in der ersten Spalte. -
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" GroB- und K1e1nschre1bung wird bei einem Kommando nicht
3 ;untersch1eden.- ' , :

“ni1..nd sind numerlsche Parameter. ‘Diese kdnnen dezimal, hexadezi- -
— mal oder als Literale geschrieben werden. -
. Eine Dezimalzahl enthdlt nur die Ziffern 0..9 und optlonal
~ein  nachfolgendes 'D' oder 'd'. Eine Hexadezimalzahl ent-
hdlt nur die Ziffern 0..9, die Buchstaben a..f oder die
" Buchstaben A..F und ein nachfolgendes 'H' oder. 'h'. Ein
Literal  ist hier ein Zeichen zwischen '!' und 'B' (ein-
'schlleBllch), daB - zwischen zwei Apostrophe gesetzt wird
~ (Achtung: ' ijst hier nicht erlaubt!).
" Es kénnen b1s zu vier numerische Parameter in einem Konman-
- do vorkommen. n1..n4 konnen aber auch ganz fehlen. '

_ text ist e1n be11eb1ger ASCII- Text text kann auch fehlen.
Falls mit n1..n4 Zeilen- und Spalten -Positionen auf dem Bildschirm
‘beschrieben werden, so ist zu beachten,  daB hier immer mit EINS

- beginnend gezdhlt wird! Die HOME Position befindet sich hier also
in Zeile: 1 und Spalte L I S _

9.2 Alle 'ALFA'-Kommandos in alfabetischer Reihenfolge

fv Jedes Unbekannte Kommahdo hat eine Ausgabe von <CR> und <LF> auf
. der VIDEO I zur Folge. Eine weitergehende Fehlermeldung erfolgt

__nicht!

BLINK o | , | .
- Das Attribut 'Blinken" wirdteingeschaltet'(-;> Funktion 78).

Z;CBLINK

'Cursor bllnkend e1n' (-—S Funktion 86)

CHANGEK‘nI n2

Das Zeichen nf wlrd auf der Tastatur (Keyboard) durch das Zelchen
nz ersetzt (--> Funktlon 56)

. CHANGES ni n2 L

Das Zeichen n1 wird auf dem Bildschirm (Screen) durch das Zeichen
,n2 ersetzt (--> Funkt1on 55). _ '
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CDOWN

Cursor Down (--> Funktion 17}

CLEFT

Cursor Left {--> Funktion 19)

CLENDL
Clear End of Line (--> Funktion 35)

CLENDS

Cfear End of Screen (--> Funktion 40)

CLL

Clear Line (--> Funktion 34)

CLS

Clear Screen (--» Funktion 37)

CLSTARTS

Clear Start of Screen (--> Funktion 39)

CLSTRBUF
Clear String Buffer {--> Funktion 58)

COFF
'*Cursor off' (--> Funktion 85)

CONSOLE

Alle weiteren Kommandos werden von der Konsole erwartet.

cpPoP

'POP Cursor' (--> Funktion 113)
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CPUSH _ o
*PUSH Cursor' (--> Funktion 112)

CR

Carriage Return (--> Funktion 6)

CRIGHT |
Cursor Right (--> Funktion 20)

CSTADY

‘Cursor nicht blinkend (stady) ein' (--> Funktion 87) .

CSTRES |
'Réset Cursor Stack' (--> Funktion 115)

CSHAP

'SWAP Cursor! (--> Fuhktioh'114)

cupP

Cursor Up (--> Funktion 18)

CURSOR ni n2

- Cursor in Zeile n1'und'Spalte n2 positionieren (--> Funktion 10)

DARKOFF -
Dark OFf (--> Funktion 98)

DARKON ,
_ Dark On (--> Funktion 99)

DELLINE |
Delete Line (--> Funktion 28)
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END

'Ende”des Programmes 'ALFA'.

ENDIF

Ende einer IF-Bedingung (--> IF3, 1IF4, IF5) "Falls 'ENDIF' ohne
ein vorhergehendes ‘'IF’ angetroffen W1rd erfolgt keine Aktion
(d.h., die Zeile wird iiberlesen). IF- Bed1ngungen dUrfen nicht ver-

schachtelt werden. - a

FILE o oder  DISK

Alle weiteren Kommandos werden von der beim Aufruf des. Programmes
angegebenen Datei eingelesen. Falls beim Aufruf keine Datei ange-
geben wurde, so bleibt dieses Kommando ohne Wirkung.

Dieses Kommando hat nur dann einen Sinn, wenn von einer Datei mlt.

dem Befehl 'CONSOLE' auf d1e Konsole umgeschaltet wurde,

FUNCTION nt _oder FUNKTION nf

Es wird die Funktion ni auf der VIDEO I ausgélﬁst.frDabei sind nur-
solche Funktionen erlaubt, die keine weiteren Parameter benttigen.

GERMAN |

Es W1rd der deutsche Zelchensatz selektlert (~-> Funktlon 54)

 HALF ..

Das Attrlbut 'halbe Helllgkelt' wird e1ngescha1tet
,(—-> Funktxon 74).

_IDENT'- oder  IDENTS

- Fir alle auf dem Bildschirm darstellbaren Zeichen wird die
Identitdt wieder hergestellt, d.h., es wird 256 mal die Funktion
. 55 mit ni1=n2=0..255 ausgefilihrt. AuBerdem werden alle Attribute.

zuriickgesetzt (--> Funktion 72). ‘ R

IDENTK

Fiir alle Tasten der_Téstatur wird die Identitdt wieder herge-
stellt, 'd.h., es wird 256 mal die Funktion 56 mit. ni1=n2=0..255
ausgefﬁhrt.- : S o . :
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IF3

Alle ~Kommandos zwischen 'IF3' und 'ENDIF' werden nur dann ausge-
fithrt, wenn die VIDEC I mit einer Firmware Version 3 oder Version -
5 ausgestattet ist. . : : - - S -
Alle Kommandos zwischen 'IF4' und 'ENDIF' werden nur dann ausge-
flihrt, wenn die VIBEQ I mit einer Firmware Version 4 oder Version
5 ausgestattet ist. ‘ S ' ' '

lﬁé , , , .

‘Alle Kommandos zwischen -'IF5' und fENDIF!'werdeh.nur'dann ausge-
flihrt, wenn die VIDEO I mit einer Firmware Version 5 ausgestattet
ist., - o S : S : S
INSLINE o _

Insert Line (--> Funktion 27)

- INVERS _ o

Das Attribut tinverse Zelchendarstellung W1rd elngeschaltet

(--> Funktion 80)

LD6845 ni n2

. Das Reg1ster ni des 6845 wird mit dem Code n2 geladen
(--> Funktion 94).

- LDSTR1 n1 text

Die Funktionstaste mit dem Code ni1-(256 > n1 > 127) wird mit dem
String text belegt. Innerhalb des Textes text sind beliebig viele
Leerzeichen erlaubt. Am Anfang und am Ende des  Textes werden
jedoch alle Leerzeichen entfernt. Der String wird nicht mit einem
<CR> abgeschlossen. - ,

" LDSTR2 n1_text

Die Funkt1onstaste mit dem Code ni (256 > nl > 127) wird mit dem
String text belegt. Innerhalb des Textes text sind beliebig viele
Leerzeichen erlaubt. Am Anfang und am Ende des Textes -werden
jedoch alle Leerzeichen entfernt. Der String wird mit einem <CR>
_abgeschlossen. . | - -
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t'if.PGACTUAL

"-:,ijZ:VIDEdf;:;A:H;jxxagfjfi'ﬁ}?f: ifpgr:qumanddiﬁterpfetéfi?ALFA{__fi

”ﬂNEw at n2 n3 n4

dem durch (n1..n4) beschr1ebenen Fenster werden alle Zeichen .
ausgelesen und-erneut wieder elngeschrleben.ﬁ Dies kann z.B. dazu

“benutzt  werden, .ein Fenster mit .gleichem Inhalt,  aber : anderen  ':

;-'Attrlbuten ‘darzustellen. ‘Dazu milssen lediglich’ vorher -~ die . ge- - .

- wiinschten " neuen Attribute selektiert werden. . (n1,n2) - beschreibt .
. ..die 'linke -obere "Ecke  und (n3,n4) die rechte. untere Ecke des = -
- Fensters Jewells 1n der Re1henfolge (Ze1le, Spalte) CT

‘*f3 Alle Attr1bute werden geloscht (--> Funkt1on 72)

';-;/5{ page Actual (--> Funkt1on 31)

””?;Panown

 i”;“Page Down (--> Funktlon 32) 7\’ ' $  _ﬁl Q*:,“_~17 ﬁ}%'

. beup;f :

e o

"“?';RAHMEN1 n1 nz. n3 n4 '

-. ‘ALFA' ze1chnet einen. Rahmen (Rechteck) auf der VIDEO - (n1, nz)f

. 'beschreibt die linke-obere-Ecke und (n3,n4) die rechte untere Ecke L
S (jeweils in der Relhenfolge Zeile,: .Spalte). Der Rahmen wird mit - .-

\A¥e1nfacher Strlchdzcke geze1chnet.,~_‘ ST

'u'erAHMENz a1 n2 n3 nd -

"‘:]'ALFA"zelchnet einen Rahmen (Rechteck) auf der VIDEO . (n1 n2)."

"beschreibt-die linke obere Ecke und (n3,n4) die rechte untere Ecker
. {jeweils in der Reihenfolge: °"Zeile,.. Spalte). Der Rahmen wird mit:

- Doppelstrichen gezeichnet, . wenn- 24 oder 25.Zeilen mit 80/96 oder e

~ 132. Zeichen pro Zeile.aktiv.sind.. Andernfalls wird . auch- ,d1eser¥ 
'Rahmen nur. m1t einfacher Strichdicke gezelchnet. :._ 'A o '
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RAHMEN3 n1 n2 n3 nd

'ALFA' zeichnet einen Rahmen (Rechteck) auf der VIDEO I. (n1,n2)
beschreibt die linke obere Ecke und (n3,n4) die rechte untere Ecke'
(jeweils in der Reihenfolge: Zeile, Spalte). Der Rahmen wird mit
dem 'DEL'-Zeichen (Code = 7FH) gezelchnet. .

VIDEO I wird neu initialisiert (--> Funktion 41).

Scroll Up (--> Funktion 30)

SCRDN -
:Scroll Down (--> Funktion 29)

TEXT text

Der mit diesem Kommando spezifizierte Text wird ab der augen-
‘blicklichen Cursor-Position an die VIDEO I ausgegeben. Innerhalb
des Textes text sind beliebig viele Leerzeichen erlaubt. Am Anfang
und am Ende des Textes werden jedoch alle Leerzeichen entfernt.

Falls in der ersten Spalte ein Leerzeichen steht, so wird das
ebenfalls als TEXT-Kommando 1nterpretiert,' d.h. jede Zeile, die
mit  einem Leerzeichen beg1nnt wird als TEXT-Kommando interpre-
tiert. _ o

Eine leere Zeile bewirkt eine Ausgabe von <CR> und. <LF>. Falls in
einer Zeile jedoch mindestens ein Zeichen enthalten ist, erfolgt
‘keine Ausgabe von <CR> und <LF>. o
UNDERLIN |

Das Attribut ‘unterstrichene Zeichendarstellung!  bzw; tzweiter
Zeichensatz aktiv' wird eingeschaltet (--> Funktion 76). -
Us

Es wird der amerikanische Zelchensatz selekt1ert
(--> Funktion 53).
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CooWmom

':'ALFA' wartet auf eine E1ngabe von' . der VIDEO I- Tastatur. Dabe1 1sti'3 -

* es beliebig, - welche.Taste betatlgt w1rd.J_Das‘e1ngegebene_Zelchgn'v,ﬂh

'!71 _;w1rd n1cht verwertet.ﬁ_:; SR

rd7:LVERSION

if%'ALFA' glbt se1ne eigene Vers1onsnummer und d1e Vers1onsnummer der“"7

"3;5 VIDE0 I dber_dle augenblickliche Konsole-des: Eetrlebssystems_aus.kj'r; 

”7l;fﬁ-wAIT nt

-  'ALFA' fuhrt bei einem Systemtakt von 4MHz eine Hartesch1e1fe von;--f

2 nd Mllllsekunden aus. Beianderen Taktfrequenzen lst d1e Nartezelt;jfﬁ}

'f.entsprechend hoher oder klelner.,. o

R NDCLEAR n1 n2 n3 n4

: dem durch (n1..n4) beschr1ebenen Blldschlrmfenster '1.'«ur'4d:";de'r'--f

', Text geloscht (--> Funktion 97). (n1,n2) beschreibt die 1linke 7

- obere. Ecke und (n3, n4) d1e rechte untere Ecke des Fensters in der:ff
t:,Form (19116, Spalte) S e ] _ By _ - -

ar .WDSCRDN n1 n2 n3 n4

| 'iIn dem, durch (n1..n4) beschrxebenen B1ldsch1rmfenster 'wirdedeﬁ -

-,) fText um  eine - Zeile nach unten. verschoben - (-->  Funktion: 95).. -

© “(n1,n2) . -beschreibt.--die linke obere Ecke .und (n3, n4) dze rechte--':

o 'untere Ecke des Fensters in der Form (Ze11e, Spalte)

'flwaSCRUP n1 n2 n3 n4

”"T;;In dem durch (n1..n4) beschr1ebenen B1Idsch1rmfensterw wird der
~- -~ Text um eine Zeile nach oben verschoben (--> Funktion 96). (n1,n2)
- beschreibt die linke obere Ecke und {n3,n4) d1e rechte untere Ecke«;T

;.i,;des Fensters 1n der Form (Zeile, Spalte)

”'”r_ w1NDOw ot n2 03 nd

- fDer 1n den nachfolgenden (n3 n1+1) Zellen folgende Text w1rd 'inﬁ’g o
- das durch > n1..n4 beschriebene - Fenster e1ngeschr1eben.; (n1,n2} .~

'1i,beschre1bt die Zeile und Spalte der linken- oberen Ecke und (n3 n4)
- -die Ze11e und Spalte der rechten unteren Ecke. S -

S Allein dem Fenster anzuze1genden Textzellen mﬂséen-:mitf_éinem"”¥
Leerze1chen _ ‘der ersten "Spalte beginnen ' (siehe -auch: unter: .

L ITEXT").. Falls '1n der ersten Spalte ein neues Kommando beg;nnt,

e w1rd der 'NINDON' Befehl sofort abgebrochen.__i’_

3€if;:,_94f¢t{13”
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212132
VIDEO 1 geht auf die Darstellung mit 12 Zeilen und 132 Zeichen pro

Zeile (=-> Funktlon 106) iber.

VIDEQO I geht auf die Darstellung mit 12 Ze11en und 40 Zeichen pro
Zeile {--> Funktion 111) Ober.

VIDEO I geht auf die Darstellung mit 12 Zeilen und 48 Zeichen pro
Zeile (--> Funktion 110) iiber.

VIDEO I geht auf die Darstellung mit 12 Ze11en ‘und 66 Zeichen pro

Zeile (=-> Funktlon 109) iber.

'VIDEOII geht auf dle Darstellung mit 12 Zeilen und 80 Zeichen pro
Zeile (--> Funktion 108) tber.

VIDEO I geht auf die Darstellung m1t 12 Zeilen und 96 Zeichen pro

Zeile (--> Funktlon 107) itber.

' VIDEO I geht auf die Darstellung mit 24 Ze11en und 132 Zeichen pro

Zeile (-—> Funktion 50) liber.

VIDEQ I geht auf die Darstellung mlt 24 . Ze11en und 40 Zelchen pro

 Zeile {--> Funktion 105) uber.

VIDEO I geht auf die Darstellung m1t 24 Ze11en und 48 Zeichen pro

Leile (--> Funktion 104) uber.
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12466
DEO I geht auf die Darstellung mit 24 Zeilen und 66 Zeichen pro
ile (~-> Funktion 103) Uber. , S

o=
[ ]

72480

VIDEO I geht auf die Darstellung mit 24 Zellen und 80 Zeichen pro
leile (--> Funktion 52) iiber. - -

22496

VIDEO I geht auf die Darstellung mit 24 Zeilen und 96 Ze1chen pro -
- Zeile (--> Funktion 51) iiber. o

| 225132

VIDEO I geht auf die Darstellung mit 25 Zeilen und 132 Zeichen pro

Zeile (~-> Funktzon 100) Uber. .

VIDEO I geht auf die Darstellung mit 25 Ze11en ‘und 80 Zeichen pro
Zeile (~—> Funktion 102) Uber. - .

VIDEQ I geht auf die Darsteliung mit 25 Zeilen und 96 Zeichen pro
;eile (--> Funkt1on 101) iber. '
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10. Der Grafikeditor 'GRED'

'GRED' ist ein Programm, das dem Anwender zeigen soll, wie die
Funktionen der VIDEO I im Grafik-Modus zu nutzen sind. Es stellt -
zudem ein Hilfsmittel dar, um Grafiken in der GriBe eines Raster-
feldes von 512 (256) mal 768 Punkten interaktiv zu erstellen.

'GRED! ist auf der Diskette mit den VIDEO I-Hilfsprogrammen als
Quelltext enthalten ('GRED.PAS' und 'GREDIO.ASM'). Eine Modifika-
tion zur eigenen Benutzung ist gestattet und erwiinscht. :

10.1 Das Programm 'GRED’

'GRED' ist in der Programmiersprache Pascal geschrieben. Der
Quelltext weicht an einigen Stellen vom Standard-Pascal ab wund
richtet sich nach der Pascal-Definition zum Compiler PROPAS der
Firma Prospero Software England. .

Das Hauptprogramm besteht aus einem Initialisierungsteil und einem
Kommandointerpreter. Die einzelnen Prozeduren und Funktionen filh-
ren die Kommandos des Anwenders aus.

Die Schnittstelle zum Anwender bildet die Funktion GETC. Sie holt
die Kommandos von der Tastatur. Dabei wird unterschieden zwischen
der Tastatur, die an die VIDEO I angeschlossen ist, und der Kon-
sole. StandardmidBig wird die Tastatur der VIDEO I abgefragt. Soll
stattdessen mit der Konsole als Eingabemedium gearbeitet werden,
" so muB beim Programmstart der Parameter 'KBD:' angegeben werden.

Alle Ausgaben (z.B. Abfrage nach der Eingabedatei) gelangen auf
die VIDEO I. Die Konsole dient nicht als Ausgabemedium.

Fir den Fall, daB die VIDEO I als Konsole betrieben wird, erfolgen
alle Eingaben iiber die Tastatur der VIDEO I.

Wird statt 'KBD:' der Name einer Datei als Parameter beim Pro-
grammaufruf angegeben, so holt 'GRED' alle Eingaben von der Datei.
Am Dateiende schaltet 'GRED' auf die VIDEO-I-Tastatur als Eingabe-
medium um. '

10.1.1 Schnittstelle zur VIDEO I

Der Zugriff zur VIDEO I erfolgt itber die Prozedur VIDOUT und der
Funktion VIDIN. Beides sind Unterprogramme, die in dey Z80-Assemb-
ler-Sprache geschrieben sind. Die Parameteriibergabe erfolgt nach
der vom Compiler vorgegebenen Konvention. Sie weicht deshalb von
den Beispielen ab, die an anderer Stelle dieses Handbuches fiir die
Schnittstelle zu einem FORTRAN~80-Programm aufgefiithrt sind.

Die Prozedur VIDOUT idbergibt ein Byte an die VIDEQ I.

Die Funktion VIDIN (bergibt ein Byte von der VIDEQ I.
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Die Unterprogramme sprechen d1e VIDEO I unter der Port- Adresse an,

die flr den Auslieferzustand definiert ist:
0B8H - fir das Datenport
0B9H - fir das Statusport.

10.1.2 Schnittstelle zum Drucker

Der Drucker wird iiber einen BIOS-Aufruf im Unterprogramm . LISTER -

angesprochen. Die Prozedur uberglbt ein Byte vom aufrufenden Pro-
gramm an den Drucker. - _

Als Drucker ist ein Seikosha Bus1ness Printer BP-5420A vorgesehen
worden. Bei Benutzung eines anderen Druckers milssen die Grafik-
Steuerzeichen des Druckers im Programmteil 'HARDCO' neu angepaBt
werden. U - S - .

- 10.1.3 Abspeicherformat auf der Magnetplatte

Dle Blldpunkte werden bytewelse aus der VIDEO I ausgelesen und mit
- zwel Byte abgespeichert, wenn mindestens ein Bit in dem Byte von
- Null verschieden ist. Das erste Byte enthdlt immer eine Null, wih-
rend das zweite Byte mit dem Byte von der VIDEO I identisch ist.
Aufelnanderfolgende Byte, die nur Nullen enthalten, werden mit
ihrer Anzahl in einem Byte abgespeichert. Bis zu 255 Byte mit
-Nullen werden so zu einem Byte Komprimiert. - .

Das Kodlerverfahren fuhrt dazu, daB die Linge der Datei, auf die
Bilddaten geschrieben werden, abhdngig ist vom Bildinhalt. Ein
vollig leeres Bild wird in einem CP/M-Sektor (128 Byte)  abge-
speichert. Ein Bild, 1in dem jeder achte Bildpunkt gesetzt ist,
- beansprucht bei einem. B11df0rmat von .256 mal 768 Punkten 52KByte
auf der Magnetplatte.

Das Kodlerverfahren wurde gewahlt da Bildinhalte mit vielen
leeren Bildteilbereichen h#ufiger vorkommen als solche, ~in denen
fast jeder Blldpunkt gesetzt ist. Es ergibt sich in den meisten
Fdllen eine geringere Dateildnge, als bei der unkodierten Ab-
speicherung. ' : . - ' o o

10.1.4 Anmerkung

Das Programm 'GRED' ist ein Beispielprogramm. Eine Gewdhr fir die
Richtigkeit, Vollstdndigkeit' und Perfektion des Programmes oder
der ‘Beschreibung wird nicht geleistet. Unvollstdndige oder unbe-
friedigende Funktionen mag der Anwender selbst erginzen oder ver-
bessern. S : s
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10.2 Aufruf des Programmes -'GRED'

"GRED' . kann mit einer der beiden folgenden Formen aufgerufen
werden: L . o : '

GRED -
-GﬁE GRED name

Im ersteren Fall wird fﬂr E1ngaben an 'GRED' die VIDEO I- Tastaturf'
unter Umgehung des Betrlebssystems benutzt.

Im zwe1ten Fall ‘werden alle Kommandos aus der Datel name ausgele-
sen. Wenn die Menge der Kommandos aus der Datei name erschépft
ist, erwartet 'GRED' weitere Kommandos von der. VIDEOD I- Tastatur.
Fr name Kkann auch die fest eingestellte Bezeichnung 'KBD: ge-
wihlt werden. 1In diesem Fall werden alle Eingaben von der augen-
b11ck11chen Konsole des Betrlebssystems erwartet.

Ausgaben erfolgen auf Jeden Fall unter Umgehung des Betriebs-
systems direkt auf die VIDEO I. -

Falls auf dem augenb11ck11chen Laufwerk (current drlve) des Be-

triebssystems eine Datei mit dem fest eingestellten Namen ‘fCSET'

.. {ohne Typangabe) gefunden werden kann,  wird diese als Zelchensatz
. interpretiert und in- d1e VIDEO I geladen.

'CSET' muB eine von dem Progranm '"TRCHAR! erzeugte Datel sein und
dementsprechend zwei Zeichensdtze enthalten. Beide méglichen lad-
baren Zelchensatzpaare der VIDEO I werden dann mit 'CSET' vorbe-
setzt ,

Nach dem Aufruf von 'GRED' muB als erstes der Grafik-Modus selek-
tiert werden. Dazu sind folgende 4 Kommandos méglich: :

6 Grafik-Modus 1 wird selektlert, aber ‘auf der VIDEO I nicht
initialisiert. Eine sich bereits auf der VIDEO I beTind-
liche Grafik kann welter ed1t1ert werden. -

7  Grafik-Modus 2 wird selektiert, aber auf der VIDEO I nicht
- initialisiert. Eine sich bereits auf der VIDEQO I befind-
11che ‘Grafik kann weiter editiert werden. ,

-8 Grafik- Modus 1 wird selektiert und auf der VIDEO I . 1n1t1a-
. lisiert. Der Blldschlrm wird dabei geléscht.

9 Grafik-Modus 2 wird selektlert und auf der VIDEO I initia--
1151ert. Der Blldschlrm wird dabei geléscht.

'Nenn sich die VIDEO I noch im ALFA Modus befindet, ist an dieser
Stelle die Eingabe von 8 oder 9 erforderlich. Beflndet sich die
VIDEG I bereits im Grafik-Modus 1 ist auBer 8 und 9 auch die
Eingabe wvon & méglich. Wenn sich die VIDEO I dagegen bereits im
Grafik-Modus 2 befindet, 1ist auBer 8 und 9 an dleser Stelle nur
die Eingabe von 7 erlaubt. ,
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WARNUNG: . Eine Eingabe von'G oder 7 isf nur dann erlaubt, wenn

'sich die VIDEO I tatsdchlich im Grafik-Modus 1  (nur
Eingabe von 6 erlaubt) bzw. im Grafik-Modus 2 (nur
Eingabe von 7 erlaubt) befindet! 1In allen anderen Fil-
len ?rbeitetA.'GRED' fehlerhaft bis hin zum Systemab-
sturz! ' . : ' :

10.3 Die Kommandos des 'GRED!

| 10.3}1 Kommandqs,'die den Cursor bewegen

Der Cursor 1&Rt sich punktweise nach rechts, links, oben und unten
bewegen. -Zur Uberbrickung gréfBerer Entfernungen kann der Cursor

~auch in Schritten von 10 Bildpunkten bewegt werden. Bei der Bewe-

gung des Cursors, verdndert sich der Bildinhalt auf dem zuriickge-
legten Weg entsprechend der Einstellung fir die Bildpunktmanipula-
tion. ' : o : . o

bewegt den Cursor um einen Bildpunkt nach oben
bewegt den Cursor um einen Bildpunkt nach unten
bewegt den Cursor um einen Bildpunkt nach rechts

bewegt den Cursor um zehn Bildpunkte nach oben -
~bewegt den Cursor um zehn Bildpunkte nach unten
- bewegt den Cursor um zehn Bildpunkte nach rechts

E
X
D
S bewegt den Cursor um einen Bildpunkt nach links
R
¢
F

A bewegt den Cursor um zehn Bildpunkte nach links

* Der Cursor ldBt sich schnell auch dber gréBere Strecken "bewegén,

jedoch ohne daB der Bildinhalt auf der zuriickgelegten Strecke
verdndert wird. . | T :

“Q E setzt den Cursor an den oberen Bildrand .
“Q X setzt den Cursor an den unteren Bildrand
QD setzt den Cursor an den rechten Bildrand
“Q S setzt den Cursor an den linken Bildrand
“Q B setzt den Cursor an die Marke 'B!

“Q K setzt den Cursor an die Marke 'K!

Q1 setzt den Cursor an die Marke '{!

~Q 2 setzt den Cursor an die Marke '2!

“Q 3 setzt den Cursor an die Marke '3!

Bevor der Cursor jedoch an ‘eine Marke positioniert werden kann,
muB die Marke erst definiert werden: :

definiert an der momentanen Position die Marke 'Bt
definiert an der momentanen Position die Marke 'K!
definiert an der momentanen Position die Marke '1?

- definiert an der momentanen Position die Marke '2'
definiert an der momentanen Position die Marke '3!

Y

- )

¥

4
ARARRARR
WMN ==
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'“”ﬁ m1t

10 3 2 Bildlnhalt abspelchern und laden aiﬁfii;??fl;]ﬁjfllf?

" Der Grafikeditor-'6RED'. "

“per- *gesamte ‘Bildinhalt. laBt sich auf e1ne Date1 sﬁhﬁéfﬁghiijbéiggfﬁﬂ;

muB das Kommando.zaf_g;j:: JERe
R & w

e1ngegeben werden.' 'GRED‘ fragt dann nach dem Namen der Zleldateié§'

-mit dem elngegebenen Namen wird ﬂberschrleben. 15.;,;;r

~Wenn: das Kommando 7:;_ .fN‘,t,,¢“.jA;,,::1 N T

SR

gund beginnt. mit  der Abspeicherung. Eine bereits: ex1st1erende Datelz;jff

1~iE1n :e1nma1 abgespe1cherter B11dinha1t kann wleder geladen werden,li;_}

e1ngegeben wird.;”'GRED' fragt w1eder nach einem Dateinamen. Falls;ﬂ?f;
- keine-":Datei mit: dem: elngegebenen Namen:® existiert, fragt:- JMGREDY: -
nach: einem: anderen Namen und loschtﬂdazu den alten Namen im- An-;mf“

zelgefeld.;T

by

" Das: “Abspeichern’ und das Laden kann eine langere Ze1t in. Anébfﬁéﬁﬁf'=

nehmen..wahrend ‘des. Abspe1cherns verschwindet~der Cursor-vom. Bild-

feld.:”Wenn. der 0ursor w1eder ersche1nt 1st die Abspe1cherung be-;f £}

ﬂ'; endet.c,t,fi“

S

AR

-10 3 3 Zeichensatz laden und auswahlen

‘Bein- - Aufruf - des Programmes 'GRED' kann automatisch berelts Ceiniii
Ze1chensatz geladen werden (siehe 10. 2) ~*'£<'w;.,;~¢ﬂg_,;;.?“ L

.

wahrend ‘des’ Betrlebes von' 'GRED"kann m1t dem . folgenden Kommandoﬁffi]

".AJ‘ [,
r

Jederze1t erneut ein. Zelchensatz geladen werden. S

Lname<CR>.7f

':'Z,;

“name 1st dér-Dateiname des. Ze1chensatzes, L der hier geladen werdenﬂf;*;

soTI "Filr*-“den- Aufbau der’. Datei und: das Laden g11t hier Qasf o

glelche w1e unter 10 2 gesagte.

”M1t dem Befehl | ;

lcl irﬁf* 'd': 'F' oder k

wird der zugeordnete Zeichensatz (siehe 3 3 4 2) angewahlt dffgji
‘;nachfolgend fUP alle Textdarstellungen 1m 'GRED‘ benutzt.-f\y} A

1x1o 3. 4 Linien zeichnen ”"T%?;3€i°“lf*:3gifﬁ}f7ijgﬁ*

- . . n A Fa AR
. U . . -
. = i

b R T R 4
B P

Linxen lassen 51ch m1t den Kommandos Zur 0ursorbewegung zxehen. Esfff?‘

- ist; Jedoch auch-méglich; - mit einems Kommando: eine:. Verblndungslinie"

von der augenblick]:chen Cursorposition zu einer Marke ({1{” ,!2,€:}{5

S DAL . e.'-:-_- W T D -
- IV S TR OT [} B
LA : .. . S e T LT A
: ? . K
- . TR




=ufddér”;i3') iU'21ehéﬁ. Dle L1n1e w1rd entsprechend der E1nstellung'f f-
- Fiir.die B11dpunktman1pu1ation geze1chnet. i : _ o
';;Kommando ST 1, V.2 oder V3

'“M1t dlesem Kommando lassen 51ch auch L1n1en m1t belieb1ger Schrag-? f‘

1ilage zelchnen.‘-l_}

e ,Nach Ausfﬂhrung des Kommandos._ib,ﬂ_,;;z"

"Y?f,*w1rd bel jeder Cursor- -Bewegung eine. Linie von .der augenbllck11cheni?'ﬂ

_ Cursorposition zu-der Marke '1' gezogen.- Auch hier wird: eine Linfe "

”‘.tgentsprechend der E1nstellung fUr d1e Blldpunktmanlpulat1on ge-'_}f,

'Ti,zelchnet

'3701eses Kommando laBt s1ch w1eder abschalten m1t dem Kommando.,P~j ¥'

_}. .

' f510 3 5 Bildinhalt auf dem Drucker darstellen

'4ffDer gesamte Blldinhalt kann’ m1t einem Befehl an- den Drucker Uber-f

* 7 mittelt werden. Der Drucker. mus. dber das Betr1ebssystem als Llster; 1l'

- erreichbar sein.. -

”H- ? {Kommando'h ’,1fijRi?_1;:5“'“

Mf'1; fNach dem Kommando ::’k

~_Die- Steuerze1chen Fiir - d1e grafische Darstellung auf dem Druckerff-ff
. Kénnen_ ‘im Programmte1l HARDCO fﬁr das Jewe1119e Gerat verandert if,

L fwerden.‘z‘

{110 3. 6 Text e1ngeben

” wé¥déh' &ilé eingegebenen Zelchen als{Textzeichen auf “dem - Biid;i?f"
“schirm- dargestellt b1s entweder ein ‘0 oder ein. o elngegebgn:;.“

Vfw1rd.”:,-

'f  D1e Pos1t10n des Grafik Cursors andert sich dabe1 n1cht.,

ﬁ2;10 3 7 Vorelnstellung fﬂr die Bildpunktmanipulatlon ,;

71"fDer Blldlnhalt Iast sich- punktwe1se verandern (z. B durch Cursorfff'

f;”jbewegungen) ‘In:welcher: Art d1es gesch1eht hangt von- der gewahl-?f'
’Q'ten Man1pulat1onsart ab. g L - : : ‘

e Das Kommando

. + «V __ N _f -

| ‘ 7:béﬁifkt;fan.nabhfplgeﬁd'aiiéfﬁunkﬁe'ﬁeéet;ffwérdén;k_5 <¥1;-
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Nach dem Kommando

*
werden alle Punkte invertiert und nach dem Kommando
werden Bildpunkte gelédscht.

Damit der Cursor bewegt werden kann, ohne dab der Bildinhalt
verdndert wird, kann mit dem Kommando

I

die Manipulation unterdrickt werden.

10.3.8 Grafik Modus wechseln

Grafik Modus 1 (768 x 512) einstellen: 8
Grafik Modus 2 (768 x 256) einstellen: 9

Beim Wechseln in den jeweils anderen Grafik-Modus wird der Bild-
schirm geldscht und neu initialisiert.
10.3.9 'GRED' beenden
Es gibt 3 Mﬁglichkeiten 'GRED'" zu beenden:
“K D
'GRED' speichert die bearbeitete Grafik analog zum Befehl '“KW*
auf der Magnetplatte ab und beendet die Bearbeitung der augen-
blicklichen Grafik. Der Grafik-Modus der VIDEO I bleibt einge-
schaltet.
"GRED' bricht die Bearbeitung der augenblicklichen Grafik ab, ohne
daBl das Bild auf die Magnetplatte =zuriickgeschrieben wird. Der"
Grafik-Modus der VIDEO I bleibt eingeschaltet. o '
0 (Null) | |

'GRED' bricht die Bearbeitung der augenblicklichen Grafik ab und
schaltet in den ALFA-Modus der VIDEO I zuriick.

Falls 'GRED' mit '~KD' oder 'KQ' beendet wurde, kann die Bearbei-

tung der gleichen Grafik mit 'GRED' wieder aufgenommen werden
(sjehe Aufruf von 'GRED'). :
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‘11. Dlsketten1nhalt der Dlskette 'Hllfsprogramme zur VIDEO I

\r,"Auf der D1skette u'H11fsprogramme zur. VIDEO sind folgende E
----Dateien- enthalten , AR _ L :

o oaLFAcom ;:fﬂ; 7 :, ;¥,;i;:fﬁ;f_gfnf;';;éfkap_-
| ‘ieREp,con._fsépEn§PA$ji_Li GREDiQ;ASM'3fL:‘]f1 'ﬂ-;-¥$1Kap.’1
_'__-T'ERM5~'As‘iw' AT R e Kap.
"‘ﬁfTRcuAR COM - LDCHAR:COM T s ke
' CHAR.COM ;fl%CHRBREIT COM * CHRHOCH.COM. CHRHB.COM —~ --5 Kap. -

.- CHRDEL.COM - .. CHRCOMP.COM Z96.DAT . Z132.DAT T ==> Kap. . .
-fZ48.DAT”Tfi - 266. DAT . - . Z1296.DAT - " Z12132.DAT - --> Kap.

UNNNNN o tn"c:-\o‘

- Z1248.DAT . 7{266. DAT  ZTAB48.DAT ' ZTAB66.DAT --> Kap.
© DEL48.DAT- | e s Kap.

| LfoHCOPv1 ASM o N S B
HCOPY1 1st e1n Programm zur Erstellung einer Gfafik HardQ“
-copy-Funktion-der VIDEO I. Es kann mit dem 'RMAC'-Assembler
t1erten Quelltext entnommen werden.

'Q_ﬁHcopvz ASM
~copy -auf einem ITOH 8510A oder auf einem EPSON  FX80. Das
~Auf dem ‘ITOH:8510A und auf.dem Epson FX80 sind.nur bei ' um -
‘Drucker mdglich. Das. Programm kann mit dem 'RMAC'-Assembler
.von ' Digital-Research  (gehért zum CP/M- PLUS) -assembliert

werden.,we1tere Einzelheiten kénnen dem ausfdhr11ch kommen-'
tlerten Quelltext entnommen werden.:; PR . ‘ x

CHRSET COM

Ze1chensatzes auf der VIDEU I,

copy auf einem ITOH 8510A. Das Programm benutzt die Hard-f1f7v

‘von. Digital-Research. {gehdrt zum CP/M PLUS) .assembliert ‘.f 
werden. Weitere Einzelheiten konnen dem ausfﬂhrllch kommen-':.ls

HCOPYZ 1st e1n Programm Zur - Erstellung exner Graf1k Hard-f*fl'

Programm ‘benutzt . die Funktion 'Byteauslesen':der - VIDED I.. .
“und -erstellt-eine. um’ 90° -gedrehte- Hardcopy -auf dem Drucker -

- 90° gedrehten Hardcopys korrekte Seitenverhdltnisse auf dem -

CHRSET ist ein Programm zur Anze1ge e1nes -aﬁgenbfickljghgﬁ'fTV—f
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L6845.COM

* DEM

* _GRF

: M1t dem Programm L6845 konnen verschledene Werte fur die

Register des 6845 interaktiv verschoben werden. Gleichzei-

~tig Kann die Ausw1rkung sofort auf dem Blldschlrm beobach-

tet werden. o
Mit Hilfe dieses Programmes ist es fﬁr den erfahrenen

- Programmierer leicht moglich, 'die optimale Initialisierung
_fiir einen bestimmten Monltor herauszufinden. Diese Werte

kénnen -dann lUber die Funktion 94 der VIDEO I beim 'Hochfah-
ren' des Betriebssystems in d:e Register des 6845 einge-

- schrieben. werden. : _
‘Alle augenblicklichen Werte der 6845- -Register werden auf

dem Bildschirm angezeigt und konnen durch Betitigen der
ebenfalls angezeigten Tasten 1ncrement1ert oder decremen-
tiert werden. .

~Dieses Programm setzt Kenntnisse {iber den VIDEO-Cohtroiler

6845 von Motorola voraus!

Diverse Demos als Eingabedatei fﬁr'dés Programm 'ALFA'.

‘Diverse Demos fur den Grafik-Editor ‘'GRED'. Diese Demos
~-kénnen im 'GRED' mit dem Befehl '“KR' eingelesen werden.
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12. GlosSar--

Austastliicke

siehe BAS-Signal

BAS-Signal

BAS steht fiir Bild-Austast-Synchron-~Signal _ _ '
Unter Bildsignal wird das Signal zur Erzeugung des sichtbaren
‘Bildes auf einem Monitor verstanden. L .
Jeweils nach Ende einer Bildschirmzeile mu8 der Elektronen-
strahl der Bildrdhre an den Anfang der néchsten Zeile zuriickge=~
fihrt werden. WNach Ende eines Elektronenstrahl-Bildes muBR der
Strahl an den Anfang des Bildes zuriickgefiihrt werden. Wihrend
dieser Strahlrilckfiihrungszeiten wird der Elektronenstrahl dun-
kel gesteuert oder anders ausgedriickt: 'ausgetastet'. Das dafiir
-notwendige Austastsignal muB von einem Video-Controller zur
Verfiigung gestellt werden. MWéhrend dieser 'Austastliicke! im
Bildsignal greift der Video-Controller nicht auf den Bildspei-
cher zu, so daB der Zugriff durch eine CPU auf der VIDEQ-
Platine méglich wird. - o -]

Die Strahlablenkung des Monitors muB beziiglich Zeilenanfang und
Bildanfang mit den Werten des jeweiligen Bildsignales {berein-
stimmen. Zu diesem Zweck werden vom Video-Controller Synchron-
Impulse erzeugt. - o -

Das Bildsignal, das Austastsignal und das Synchronsignal werden
auf der VIDEO I zum BAS-Signal gemischt. ' : '

c.p.

AkarzungIFﬁr 'Cursorposition’

Cursorposition

Cursorposition ist die durch x- und y-Koordinaten beschreibbare
Position auf dem Bildschirm, an der die ndchste Bildschirm-
Manipulation stattfinden .wiirde, wenn zwischendurch keine neue
Cursorposition angewdhlt wird. Mit x werden dabei horizontale
Positionen und mit y vertikale Positionen bezeichnet. Der Null-
punkt befindet sich links oben auf dem Bildschirm. o

Im ALFA-Modus wird mit der Cursorposition eine vollstindige
Zeichenposition. auf dem Bildschirm beschrieben. Der mégliche
Wertebereich von x ist 0..131 und von y 0..24.

Im Grafik-Modus wird mit der Cursorposition ein einzelner Punkt
auf dem Bildschirm beschrieben. Der mégliche Wertebereich von x
betrdgt hier 0..767 und von y 0..511. . '

interlace

siehe Zeilensprungverfahren
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Kenncode

Der Code, der an die VIDEO I fibertragen werden muf, um eine
bestimmte Funktion auszuldsen. Der Kenncode ist abhdngig von
der auszuldsenden Funktion und von der jeweiligen Terminal-
Emulation. - :

Beispiel: Der Kenncode fir die Funktion 'Cursor Home' ist
bei der Terminal-Emulation 1 alternativ das
Zeichen <SOH> oder die ESC-Sequenz <ESC> 'X!
36. :

Bei der Terminal-Emulation 2 besteht der Kenn-
code fir diese Funktion alternativ aus der ESC-
Sequenz <ESC> <DC2> oder der ESC-Sequenz <ESC»
X' 36.

‘Bei der Terminal~-Emulation 3 besteht der Kenn-
code fiir diese Funktion nur aus dem Zeichen
<F5>.

LSB

'least significant bit'
Das niedrigwertigsie Bit in einem Byte oder 16-Bit-Wort (also
Bit 0, wenn die Zdhlung mit 0 beginnt). -

MSB

'most gignificant bit! S
Das hochstwertigste Bit in einem Byte oder 16-Bit-Wort (also
Bit 7 bzw. Bit 15, wenn die Z&hlung mit Bit 0 beginnt).

non interlace

Gegenteil von interlace

Vektor

In diesem Handbuch verstehen wir ohne Anspruch auf mathema-
tische Exaktheit wunter einem Vektor eine durch Anfangs- und
"Endpunkt beschriebene Teilmenge einer Geraden im zweidimensio-
nalen Raum. Im Grafik-Modus wird ein Vektor also durch eine
Verbindungslinie seines Anfangs- und Endpunktes auf dem Bild-
schirm dargestellt. : ' '

Zeilensprung

siehe Zeilensprungverfahren
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‘. Zeilensprungverfahren

Die Fernsehnorm sieht 625 Bildschirmzeilen pro Bild und 25
Bilder pro Sekunde vor. 25 Bilder pro Sekunde werden jedoch als
flimmerndes Bild empfunden. Daher werden bei einem Fernsehbild
nicht 25 (Voll-)Bilder zu 625 Zeilen iibertragen, sondern 50
Halb-Bilder zu 312,5 Zeilen pro Halbbild. Durch die halben
Zeilen am Ende bzw. Anfang eines Halbbildes wird bei der Dar-
stellung auf einem Bildschirm erreicht, daf das jeweils nach-
folgende Bild wum eine Zeile versetzt auf dem Bildschirm er-
scheint. Beide Halb-Bilder sind somit kammartig ineinander
verzahnt. Bei dblichen groBfldchigen bewegten Fernsehbildern
wird dadurch ein weitgehend flimmerfreies Bild erzeugt. Ledig-
lich bei den im Fernsehbild seltenen waagerechten Grenzen zwi-
schen weiB und schwarz ist ein Flimmereffekt zu bemerken.
In der Datentechnik folgt aber sehr oft nach einer 'weiBen!
Zeile eine 'schwarze', so daB dieser Flimmereffekt des Zeilen-
sprungverfahrens sehr stdérend wirken kann. Durch eine Anderung
der Ansteuersignale kann jedoch erreicht werden, daB beide
. *Halb'-Bilder nicht mehr um eine Zeile versetzt auf dem Bild-
schirm erscheinen, sondern deckungsgleich dargestellt werden.
Wenn nun gleichzeitig in beiden 'Halb'-Bildern die gleiche
Bildinformation enthalten ist, werden diese 'Halb'-Bilder zu
'‘Voll'-~-Bildern mit einer Bildfrequenz von 50 Bildern pro Sekun-
de. Bei dieser Bildfrequenz kann nun kein Flimmern mehr beob-
achtet werden. Allerdings muB man jetzt beachten, daB ohne
‘Zeilensprung nur jede 2. Bildschirmzeile beschrieben und da-
durch die Aufldsung halbiert wird. Der Abstand zwischen 2
aufeinanderfolgenden Zeilen ist bei der Darstellung ohne Zei-
lensprungverfahren etwa doppelt so groB wie mit Zeilensprung-
verfahren. '
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Kurzibersicht der Steuersequenzen im Alfa-Modus {mit Firmsare 1.1xx}

Alle Funktionen Konnen dber £SC ‘X’ und anschiiefender Funktionsnummer (3 bis 115 binar) im Terminal
1 und 2 erreicht werden. Dariber hinaus sind einige Funktionen auch noch ber andere Steversequenzen
erreichbar. Terminal 1 verhdlt sich weitgehend Konpatibel 2u einen ADDS Viewpoint (im WordStar-Menve
enthalten), Terminal 2 verhdtt sich weitgehend kompatibel zu einem Geveke VISA 30/40 (Hazeltine 1510
mit ESC statt Tilde = “8/ als "leadin code*). Terninal 3 verhilt sich weitgehend Kompatibel zu einen
AN 32 nmit Erweiterungen {3hnlich info-§ VIDED 7). Terminal 4 ist nicht belegt (die Tabellen in
EPROM sind mit OFFH belegt und kdnnen nachprogrammiert werden). Die Tabelle fir Terminal 5 nuf
zuerst vom Computersystem geladen werden.

Keyboard-Funktionen kinnen nur ausgeldost werden, wenn auf dem Keyboard Tasten mit gesetztem 8. Bit
zur Vertigung stehen. In der Keyboard-Spalte sind die Tastencodes der Tasten angegeben, die nachein-
ander betitigt werden nissen, um die gewinschie Funktion auszuldsen. Falls keine Tasten nit gesetz-
tem 8. Bit zur Verfigung stehen, muf zur Ausnutzung der Keyboard-Funktionen erst eine Tastaturumko-
dierung nit der Funktion 54 vorgenommen werden.

Funktion auf jk82 VIDED 1 ! Nr. ! Terminal 1 ! Terminal 2 ! Terminal 3 ¢  Keyboard
. - ! ¢ ] 1 1

RESET CURSOR STALK S EI -- ! - J - ! -
SUAP EURSOR 4 - ! - : - ! -

POP  CURSOR 13 - ! -~ ! ESC 1§ ¢ --
PUSH CURSOR ot -~ ! - PESCi0 ! -

40 CHARACTERS PER LINE (12 LINES) ! 111! - ' - PESC Ut -

48 CHARACTERS PER LINE (12 LINES) ! 110! - ! - ! - ! -

46 CHARACTERS PER LINE (12 LINES) ! 109 ! - ! - i - ! -

80 CHARACTERS PER LINE (12 LINES) ! 108 ! - ! - ! - ! -

96 CHARACTERS PER LINE (12 LINES) ! 107! - ! - ! - ! -

132 CHARACTERS PER LINE {12 LINES} ! 106 ! - ! - ! - ! -

40 CHARACTERS PER LINE (24 LINES) ' 105 ! - ! - YESC T ! -

48 CHARACTERS PER LINE (24 LINES) ! 104! - ! - ! - ! -

46 CHARACTERS PER LINE (24 LINES) ! 103 ! - ! - ! - ! -~

80 CHARACTERS PER LINE (25 LINES) ! 102 ¢ - ! - ! - ! 80H, BOH, 894
96 CHARACTERS PER LINE (25 LINES) ! 101! - ! - ! - ! BOH, 8OH, 8AH
132 CHARACTERS PER LINE €25 LINES) ! 100 ! - ' -- N ! BOH, 80, 8BH
SCREEN DARK N o9t - ! - ! - ! -
SCREEN DARK OFF P98 - ' -- ! - ! -~
CLEAR WINDOW Pogz - ! -~ ! - ! -
WINDOW SCROLL up Yol - ! - ! - ! -
WINDOW SCROLL DOWN bogs ! - ! - ! - : -
LOAD 4B45 DIRECT Py -- ! - ! - ! -
IGNORE NEXT CHAR 'PRILESC Y ! -- ! -- ! -

- DISPLAY TEST PATTERN 192! - PESC - ' BOH, BOH, 84H
CLEAR KEYBOARD BUFFER st - ! - ! - 'B4H
KEYBOARD BUFFER ACTIVE sl - ! - ! - ! BOH, 8H
KEYBOARD BUFFER NOT ACTIV !ogg! - ! - ! - ! 80H, 80H, BSH
RING BELL ' ! BB ! BEL ! BEL ' BEL ! BOH
CURSOR O LT 2 ! - ! ESC 'D* ! BOH, 8OH, 88H
CURSOR BLINK ON P84 LESC ¢t f - 1 ESC ‘N’ ! BOH, BBH
CURSOR OFF ! 85 ! ETB ! -- ' ESC pr ! -



Funktion auf jkB2 VIDED ] ! Ne. ! Terminal 1 ! Terminal 2 ! Terminal 3!  Keyboard !
1 } I 1 I i

KEYBOARD LNLOCK " B4 ESC 4’ VESCACK ! ESC ‘g’ ! wie Terminal !
KEYBOARD LOCK ! 831 ESCYY  !ESCMNAK 'ESC Yy ! - !
INVERS SCREEN ON ! 82! - ! - ' ESC ‘1Y ! BOM, BOH, B7H !
INVERS SCREEN OFF !l - ! - ' ESC ‘W ! 80H, B7H !
CHAR INVERS (N ! - ! -~ LESC ‘M r4t -- !
CHAR INVERS  OFF bo7gt - ! - ! ESC 7% 41 - !
BLINKING CHAR (N ' - ! == 1 ESC Y 131 -- !
BLINKING CHAR OFF Y - Y == LESC Y ‘3 -- !
LNDERLINE ON P24 -- ' -- 1 ESC v /5N - !
UNDERLINE OFF s - ! - ! E5C ’9’ ’5! - !
HALF INTENSITY ON ' - ! - ! ESC 1 c20 - !
HALF INTENSITY OFF LK - ! - ! BSC ¥ 21 - !
KORMAL VIDED 72t 81 PESCUS ¢ - ¢ -- i
CHAR INVERS ONLY P - ! - ! - ! - !
. BLINK ONLY . - ! - ! - ! -- !
INDERLINE ONLY P& - ! - ! - ! - !
HALF INTENSITY ONLY Pégr - TESCEMN ! - ! - !
HALF INTENSITY BLINK t ey - - ! - ! - !
CHAR INVERS + HALF INTENSITY ! 46! %D ! - ! - ! -- !
CHAR INVERS + BLINK Pt - - e - '
CHAR INVERS + MALF INT. + BLINK ' 44t -~ ! - ! -- ! -- !
INDERLINE + HALF INTENSITY Pl -t - ! - ! -~ '
EHDERLINE BLINK 'od2t - ! - ! - 1 -= !
INDERLINE + HALF INT. + BLINK LI - ! - ! - ! - !
TOENTIFICATION ! 40 ! ESC OFFH ¢ - - ! -- d
LOAD STRING Y59 LESC’a’ P ESC ‘Rt ! - ! - !
CLEAR STRING BUFFER ' S8 LESC ‘b’ ' ESC ‘b Y ESC p ! - !
FORMFEED bS7TVFF ! = b ! -- !
CHANGE CHARACTER CODE SET (KEYBOARD)' 54! -- ! - ! - ! - !
CHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN) ! 55! - ! - ' - Yoo - !
GERMAN CHARACTER SET Py - fooo== LESCY ! OBOH, B3H !
US CHARACTER SET P53 - ' -=  LESC X’ ! 80H, BOH, 85H !
B0 CHARACTERS PER LINE (24 LINES) ! 52 ! £5C /8’ ! ESC ’8° ! ESC ‘S ! 80H, BOM, BIH !
96 CHARACTERS PER LINE (24 LINES) ! 5t ! ESC ’% ! ESC ‘§* ! - ! BOH, B0H, B2H !
132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES) ! 50 ! ESC‘7* !ESC’?* ¢+ - -- ' 80H, BCH, B3H !
ENABLE TERMIMNAL 1 ! 49 L ESC ‘g ' ESC‘q’ ! ESC ‘7 4% ! BOH, BIH !
ENABLE TERMINAL 2 ' 48 1 ESC ‘pr ' ESC ‘e’ L ESC ‘% 48 ' BOM, B2H !
ENABLE TERMINAL 3 ! 47 ' ESC ‘s’ 1 ESC ‘s’ ! ESC ’? 47 ! BOH, B !
ENABLE TERMINAL 4 ' 46 VESC Y’ ! ESC Y’ ' ESC /7 46 ! B0H, 84H !
ENABLE TERMINAL 5 ! 43 ' ESC v’ P ESC Yy’ PESC ‘7 45! - !
LOAD  TERMINAL 5 ! 44 ' ESC ‘v ! ESC ‘¢’ ! ESC ‘%’ 44 ! - !




! Terminal 1! Tgrninal 2 1 Terminal 3!

Keyboard

Funktion aef jkB2 VIDED 1 ' Ne,
. 1 1 i ] 1
GRAFIC MODE 1 b4z - ! - ! - ! --
GRAFIC MOBE 2 Va2 - H - ! - ! -
_ RESET VIDED I ST O - ! - ! - ! BOH, 80H, 8CH
_ERASE TO END OF SCREEN ! 40 ! ESC ‘K’ ! ESC CAN 1 CAN !t -
ERASE TO START OF SCREEN 139 ESC L ! ESC ‘L’ b - e --
.. ERASE SCREEN B} ! 382 ! - ! - N -
ERASE SCREEN + CURSOR HOME 1 371003 Y ESC FS VEF O ! -
CURSOR HOME '34 0 SO0H VESC DE2 Y FS ! -
ERASE TO END OF LINE V33 ' ESC ‘K Y ESC SI ! ETB ! --
ERASE LINE LT - ! - 1 RS ! -
PAGE ©P ! 33V ESC‘EY ! -= ! - ! BiH
PAGE DOUN ! 32V ESC'F 1 -- ! - ' BIH
PAGE ACTUAL ¢ 31 Y ESC ‘6’ ! - Ly - L &}
SCROLL UP - L - ! - ! - v goH
SCROLL DOWN ro2g! - ! -- ! - ! B&H
PARTIAL SCROLL Up - ! 281 - t ESC DC3 Y SUB - ! -
PARTIAL SCROLL DOMN - LR 'ESCSUB ' EM ! -
SEND CURSOR ADDRESS ! ! t Y !
WITHOUT QFFSET =} X ; Y 12t -- 'ESCEND ! - ! --
SEND CURSOR ADDRESS ! ! [ ! !
WITH OFFSET OF 20H =) X 3 ¥V v - ! -- ! - ! -
SEND CURSOR ADDRESS ! o ! ! !
WITHOUT OFFSET ==) ¥ 5 X T A1 - t == ! - ' --
SEND CURSOR ADDRESS 1 ! ! : ! !
WITH OFFSET OF 20H =3 Y § X P23 - ! -- Y ESC ‘Cf ! -
SEND CHAR AT CURSOR ' 122 - ' ESC ‘Y ! ESC ‘2’ ) -
CURSOR FORWARD 21t ACK . ! - VHT ! -
CURSOR RIGHT v - ! DLE ! - ! -
CURSOR LEFT 1! NAK ! - ! - ! -
CURSOR UP ! 18! sUB ¥ ESC FF [V ! e
CURSOR DO L ¥ VESC VT ! - ! -
RESERVED: DO NOT USE AT N — ! - : - -
RESERVED: DO NOT USE LS - ! -- ! - ! -
VERTICAL  CURSOR ADDRESSING Plgvyr ! -1 - ! -
HORIZONTAL CURSOR ADDRESSING 1138 DLE ! - ! -- ! -

- ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING ! ! ! ‘ ! !

WITHOUT OFFSET =) X ;Y . - S Y - 1 ESE DCI ! - ! -
ADSOLUTE  CURSOR ADDRESSING P ! S -t
WITH OFFSET 20H ==) X 3 Y Yot - L ! -- ! -

. ABSOLUTE-  CURSOR ADDRESSING ! ! ! i !

WITHOUT OFFSET ==} ¥ ; X' CO | - ! - t - ! -
ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING ! ' ! : '

- WITH OFFSET 20H ==} ¥ ; X 1§ VESC Y ! - v ESC ‘= ! -
CARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE ' - 8 v - ! - L ! -
CARRIAGE RETURN + LINE FEED- L - ' =- ! - ! -

- CARRIAGE RETURN ' 4'(R ' CR ! CR o —
REVERSE LINEFEED 5! - ' - ! - ! -
LINEFEED ' ' 4 LF LLF VLF ! -
BACXSPACE T3 TBs ''BS ! BS ! --

T bwe aw osms e ram ok hem 4m rmm s ormm G rEm 4Th Sem GER eem teu yem S tam LR ram AR tER TR LAl Sem s TER A TR AR P e S s Gdk tme fTh lem <An ram tem bre sEm e b e t w4



Sanhangs B

Kurzibersjcht der Be?éhle im §rafik4ﬂodus (mi t Firhwgrg 1.1xx%x)

In beiden Grafik-Modi sind die Steuerbefehle der VIDEO I gleich.
Der UWertebereich der X-Achse reicht von 0 bis 747 und der Y-Achse
von 0 bis 511. Der MNullpunkt befindet sich in der linken oberen
Ecke des Bildschirmes. . - ' : ' -

punkteequenz = ESC, xlow, xhigh, Yiow; vhigh

nicht im Text-Modus:

PunKtmanipulation setzen s 47

Punktmanipulation 1éschen IR
~Punktmanipulation invertieren “%*
"Punkt .  indern " punktsequenz
Kaordinate setzen "K", punktsequenz
Punkt - holen - : ‘67, punktsequenz
- Mektor zeichnen-‘:- _’U*, punktsequenzl,
' ‘ B punktsequenzZz
Vektor won c}p, 2e}chnén Tty punktseduenz
Byte - setzen . ‘8"
Byte hoten - ‘R’
Hardcopy | o “H”, punkKtsegquenz
Tex t-Modus einschal ten | ‘C7y7ct D y’d? ,'F” oder “§°
Bildschirm - 1éschen ~J
Grafik-Modus | verlassen - S TE’
Bildschirm dunkel Y-y

" Bildschirm hell a P
Text--und normaler Grafik-Modus:

Bildschirm  léschen = AL

Bildschirm léschen und Ay
GrafiK-Modus einschalten_

‘Zeichensatz laden ~B oder ~C




nur Text-Maodus:
Zeichen

Cursor
Cursor
Cursor
Cursor
Cursor

setzen

rechts
links
hach
tief
an den Zeilenanfang

Text-Modus verlassen

7 f_ P IBJ"‘

~1
“H
K
~J .
“M oder <CR}

~0 oder &

DEL




Aanhang Cia

SCII-Tabelle

Diese Tabelle zeigt die deutsche

Version des

ASCII-Codes!

binar hex dez ASCII  binidr hex dez ASCII  hindr hex dez ASCI]  binar hex dez ASCII
pommmtt + + t tH ¢ 4
- D000OGOD 00 O ' NUL !! 00100000 20 32 'SPACE!! 01000000 40 44! § P! OLIOGOOD &6 P! !
g00co00f 01 1 ' SOH-!! 6100Q0F 21 33! ! 'l gloooo0i 41 45! A 't oQiiooOeY 41 97! a2 !
00000010 G2 2! STX '! 0DIOGOI0 22 34! * '' 0IOODOI0 42 46 ¢ B ! OINOQONID 2 ¥R b !
00000011 03 3 7 ETX ') gojooéil 23 35 ¢ ¥ 101000011 43 47 ¢ € 'PoOfioooly &3 ¥l ¢ !
(0000100 04 4 ! EOT '! Q0100100 24 34 ' 4 '' 01000000 44 48 ¢ O !! 01100100 44 {00! d !
pogootdt 05 5 ¢ ENG 't 00100101 23 37 1 X ! DI000M01 45 4% ! E !l BMOOI0l 45 101! e !
08000110 04 4 ' ACK '! 00100110 26 38 ' & '!Ot0DOf1G 44 76 P F ! OMcOM0 44 02! f !
poogolls 67 7 ' BEL !' GOI00M1Y 27 39! 7 (Y OI00GMNY 47 74! 6 M OMROIN & 103! o !
00001000 08 8! BS '! 00101000 28 40 ¢ ( '! 01001000 48 72 ¢ H !'! 61101000 48 104 ¢ h !
00061001 09 9 ' HT '! 0101001 2% 41 ' ) it plp0fc@l 49 73! 1 !! 01101001 47 105! i !
00601610 0A 10 ' LF ' OBIGIOND 24 42 1 x !l Q1001010 44 74! 0 '! BIIOL0I0 éA 106! j
gooetotl 08 11 T 'l ooioieil 28 43 % ¢ ' Oi00f011 4B 75! K D OH10M01F 4B 107 ! k !
00001100 GC 12 ! FF '! 0O1G)I00 2C 44 F , !t Q1001100 4C 74! L !! O110M§00 4C 108! 1 !
pooo110f 0D 13 ! CR '' 0OIDII01 2B 45! -~ 4! Q1001101 4D 77 ' M ! otfof101 4D 109 ! m !
00001116 O 14 ' 50 ‘' D0iGIII0 28 44! , !tolpoillo 4E 78 ' N ! OI1BMM40 SE 116! o !
gooo1tdt OF 15 1 S1 't OBIOIIE1 2F 470/ ‘LOl00litt 4F 79t O ! OMfOMIME 4F 1iF ! o !
00R1000C §0 14 ' DLE !! 0D110DOD 30 4B Y D ' 01010000 56 8D ! P 1 ONNNDODD B n2! p !
0081000t 19 17 Y DC1 '! 00110001 31° 4% ! 1 '! 01010001 Sf B1 ¢ @ ! OMtiCOON 71 13! q !
§0010016 12 18 ! OC2 '* 0010080 32 50! 2 't 0016080 52 82! R !!OIf10010 72 144! r !
g0010011 13 19 ' DC3 !'! pOH1061! 33 SH ! 3 !t o10teddt 53 B3 ! S VN OINGONl 73 M5! s !
00010500 14 .20 ' DC4 !°00810100 34 52! 4 'L 01016100 54 84 ' T '! Oiif0100 74 Us! t !
00010101 15 21 ¢ NAK Y1 QOHI0104 35 53 ' S5 !t pl0feMf! 55 83! U '!oOinipiel 75 117! o !
00010150 14 22 ' SYN !! 00110110 346 54! & t! 01010110 54 B8 ! V '! GB11I0HI0 74 118! v !
ooo1oI1y 17 23 ' ETB ! OOM10M11 37 St 7 L1 010081y 57 87 ! W !t opnipiir 77 f9 ! w !
60011000 18 24 ! CAN !' 00111000 38 S6 ! B '! ofoijo0e S8 BB P X !! pI11NOOG 78 120 % x !
ooffo01 19 25 ' EM !! o0ft1061 3% S7 !t § 'Y 010ffo01 5% 89 ! Y ! OMMI00F 7? 2! v !
00011010 1A 24 ! SUB '! oo11f010 3A 3B ! ¢ ' ooiotiplg Sa %0 ! 7 !!olnpgode A 122! z !
00041611 1B 27 ! ESC !'! 0OI1104) 3B 59 ' 3 trof0MM0ll 5B ¢ Y A 1Y OILMN0Mf 7B 123! & !
02011100 IC 28 ! FS !' 0G{I1400 3C 40 ! C 'fGI0U1300 SC 92! O !'ooifi1i00 C 124! o !
oooffiel 1D 29 ' G5 '! obIMfi01 3D &1 ' = ‘! glo1ifod S 93 Y @ M MnInIel 70 123t @ !
00011110 IE 30 ' RS 'Y 00111110 3E 42! > !t OIBM4110 SE 94! 4 M GUININN0 7E 126! B !
pooisdtt IF 31 ' US ! o0DMI1fEE 3F 43! P YR OMOMMMNY SF 95 f _ ! OoiNiMM 7F 127 ! DEL !
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§k82 VIDEQ I -~ Terminal Emulation 1.10x

1%a0

1940
1941
1742
1943
1944
1945
1944
1947
1948
194%
1984
1948
1940
19AE
19AF
1988
1981
1982
1983
1584
1983
1984
1987
1988
1984
1988
1980
198D
176E
198F

1900

£9C0
1901
19L2
19C3
£9C4
19C5
19€4
1907
1908
1969
15CA
19CB
19€CC
190E
19EF
1500

0o
o
b
11
60
00
o
il
83
B
00
111
00 00
i
oo
il
1]
00
00
00
00
0o
oo
8 82
83
i
oo
B4
a0
80

08
99
00
00
o
00
00
60
e
0o
00
68
0o 87
oo
83
00

(o B e B o B o B o~ I o B o B o I o B o I or B or ]

A I OG0

[ 3 e B 3 N or ]
o g A

Lo o I 3¢ 3
- -

fzﬂnnﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬁﬂﬂﬂﬂﬂnﬂﬂﬂﬂt“"l."l

MACRO-B0 3.44  09-Dec-81 PAGE 2 25.04.85 15:31:44

KEYBOARD CONTROL CHARACTERS

BIT 7 MUST BE ON

" e wmw nam

JEEEE

KTAR]

KiBYTE:

JERRRRE

KTABZ2:

1 BYTE CONTROL #*kaxx

REFT
OEFB
ENDN
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

oS o O D Do DO O e O O

32-KEYNIR
0 j RESERVED
; RESERVED
; RESERVED
RESERVED
RESERVED

RESET VIDED ! {COLDSTART) _
80 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
96 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)

132 CHARACTERS PER LINE (23 LINES PER SCREEN)

amm M amm W m

H SCROLL uP
3H SCROLL DOUN
CURSOR ON

CURSGR BLINK (N

INVERS SCREEN ON/OFF
DISPLAY TEST PATTERN

GERMAN CHARACTER SET
US CHARACTER SET

80 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
76 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
ENABLE TERMINAL § :
; ENABLE TERMINAL 2
; ENABLE TERMIMAL 3
; EMABLE TERMINAL 4
BIH, B2 3 PAGE UP/DOMN

B34 ACTUAL PAGE

0 KEYBOARD BUFFER ACTIV

0 ; KEYBDARD BUFFER NOT ACTIV
84t ; CLEAR KEYBOARD BUFFER

: 3 BYTE SEQUENCE

2 ODER 3 BYTE SEGUENCE

R AR W WS e amE WA e

. me as

80H

-

2 BYTE CONTROL ®sx

REPT
DEFB
ENDH
DEFB
DEFS
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

- DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
DEFE
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

oo oo Do Mmoo O o e

32-KEWNTR '
0 1 RESERVED
1 RESERVED
s RESERVED
+ RESERVED
+ RESERVED
5 RESET VIDED I (COLDSTART)
; 8D CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
1 94 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
; 132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
; SCROLL up
; SCROLL DOWN
: CURSOR ON
oH s CURSOR BLINK ON
0 B ; INJERS SCREEN ON/OFF -
; DISPLAY TEST PATTERN

85H | + GERMAN CHARACTER SET
0 s US CHARACTER SET



j(82 VIDED T =~ Terninal Enulation 1.10x ~  MACRO-B0 3.44 09-ec-81 = PAGE 21 25.04.85 15:3:53

01 00 DEFE O 80 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)

L i
. 1902 00 c DEFB " 0 ¢t 76 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN) -
1903 - 00 £ - DEFB - @ i 132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
1904 81 C DEFB - 81H 1 ENABLE TERMINAL 1
1905 82 B " DEFB -~ 824 ; ENABLE TERHINAL 2
1906 83 £ DEFB 834 - ; ENABLE TERMINAL 3 )
1907 84 c  DEFB 84 - - - ENABLE TERMINAL ¢ - -
1208 00 o0 c DEFB 0, O o 3 PAGE UP/DOWN
%04 00 - B OEFB 0 ©; ACTUAL PAGE
1908 - 84 C DEFB  8éH .7 1 KEYBOARD BUFFER ACTIV
f90C 00 C DEFB 0 . ~ KEYBOARD BUFFER NOT ACTIV
1900 00 c " DEFE @ A i CLEAR KEYBOARD BUFFER
f9DE 80 C , " DEFB 80N S 7 3 BYTE SEQUENCE
190F 00 . -t K2BYTE: DEFB @ - + 2 ODER 3 BYTE SEQUENCE
c , h :
€ jxxexxd 3 BYTE CONTROL #xsxs
C : . ' .
19ED C  KTAB3: REPT - 32-KEYNTR o o
' C DEFB @ . $ RESERVED
C BN
. 130 00 C+ DEFB 0 § RESERVED
19E4 0B G+ DEFB 0 ; RESERVED
19£2 - 00 R - DeFB 8 ; RESERVED
19E3 00 ct DEFB - 0 3 RESERVED
1%E4 . &€ € DEFB  8CM ; RESET VIDED 1 (CGLDSTART) _ '
i%e5. 89 G DEFB  8%H .7 B0 CHARACTERS PER LINE (25 L]NES PER SCREEN) .
1984 . BA C DEFB  BAH .3 96 CHARACTERS PER LINE {25 LINES PER SCREEN)
{9e7 o8 c - DEFB - 8BH ; 132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN) :
198 00 C DEFB @ ; SCROLL UP '
19e9 00 £ ‘DEFB @ 3 SCROLL DO
1964 B8 £ BEFB - 88H ; CURSOR ON
1988 00 C DEFE 0 : ¢ CURSOR BLINK DN -
1%eC 87 0 ¢ BEFB  87H ,0 ~ .y TWERS SCREEN DN/OFF
19EE 84 C - DEFB 844 . . : i DISPLAY TEST PATTERN
ISEF- 00 " C DEFBE 0 . ; GERMAN CHARACTER S5ET.
i9F0. ~ 85 c DEFB  8SH : -} US CHARACTER SET
1¥F1 8 - C DEFE-  BIH ' © 3 80 CHARACTERS .PER LINE {24 LINES PER SCREEN)
fyF2 82 C. DEFB  82H ; 96 CHARACTERS PER LINE {24 LINES PER SCREEN)
19F3 83 c DEFB . 83H i 132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
. [9F4 " 00. C DEFB O 3 ENABLE TERMINAL 1
195 G0 c DEFB 0 3+ ENABLE TERMINAL 2
19F6 @0 -t PEFB 8 ; ENABLE TERMINAL 3
£9F7 00 c DEFB O ; ENABLE TERMINAL 4
19F8 0D 00 € DEFB 0, 0 - 3 PAGE UR/DOWM
1%FA 00 - C DEFE 0 3 ACTUAL PAGE :
19F8 00 c CDEFB 0 3 KEYBOARD BUFFER ACTIV -
C19FE 84 C. DEFB  84H 7 KEYBOARD BUFFER NOT ACTIV
19FD - 00 . £ "DEFB 0. ; CLEAR KEYBOARD BUFFER
I$FE 00 c DEFB 9§ ; 3 BYTE SEQUENCE
19FF - 00 c K3BYTE: DEFB 0 ; 2 ODER 3 BYTE SEQUENCE
C
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o IKB2VIDED 1'---Terninal Enulation 1.10x © BACRO-80 3.44  09-Dec-Bl - PAGE 3 25.04.85 15:31189

TERH]NQL l CINTROL CEHRﬁCTERS (LIKE ADDS U]EHPIJINT) ;-‘ ”
~++ ARE EXTENSIONS .

1A

i
i
i .
H .
TABLEI REPT - 126-ENTRIES -~ -
CODEFB 0 Lo ,RESERUED
S - . I T P
- DEFB -
. DEFB
" DEFB . -
- DEFB -
- DEFB- .
- . DEFB-
- DEFB. .
" DEFB-
"DEFB - -
.. DEFB:
- DEFB
DEFB-
- DEFB *
o defb
T defb’ c
- defb -
. DEFB
- DEFB
Yo, DEFB
- DEFB
o DEFB. -
- - DEFB
L DEFR
. dedb
T UDEFB
. DEFB.
" DEFB
‘DEFB.
- DEFR
- DEFB".
© 7 DEFB-
" DEFB.
- - DEFB:,.
. DEFB
- DEFB”

RN R W W ]

o

© - {RESERVED .
-~ jRESERVED -~
'_-;RESEHUED} S
" jRESERVED . | ©
{RESERVED - -
~. jRESERVED " -
“4RESERVED- .-
7 {RESERVED. .
"+, jRESERVED- ! -
7 jRESERVED . - - .-
T LRESERVED .. v o
SRS ,Rsssavfn;j;f,,:
jRESERVED .

S 1AM 00
S T-'i) SO [ AR
<. fAd2 00T L
ST 1A030 00 D
C1A04 0 00
SRR (11 DA |/
SR U1 [ RS
107 00 s
/o8 00 T
B -1 R
MDA 0D .
1A0B 00 -
B
@ 1A0D . - 00 '—. RRR
LW fADE- B0 L
©1A0F 00 00
. 1A11--2-00 80,00 .',,
BRI (- U RN T O T PR
cULIAI7 0000 00 ¢ -
< 1AlA - 00 DO 0.
o 1A1D - 00 06"
S UfAIF 0 s
<. 1A20 0000 ©
Ty 8- e
e JA23. 00
R LI A
1425 00 0 L
1267 (00 00
A8 07
S 1.y B | R
S AA 000
FRR v;: R P AR
".,,mzc- BN PR
VO AMIE 000
T IA30 00 B0
CTU1A32- 000 e
CLIAM D000 T
L 1A36 D000 -
o 1A3B. OF oo
. 1A39 . B0
o IA3A 0D
R 1. K|
LRI 00
S 1A 0D
- IA3E O 0E-
IR 0 S
S 1A 0
RIS 1:1) B T B
ClmM2U 00
RS - B [ S
<o 1A44 0D

@

BTV R
Y
tadge 00 D

xR R R Ak R A Rk xR ]
e e M e e e e He e e e e e

< jreset cursor stack
. T3SMap cursor _
“ 0 jpoplpush corsor o
DL 3A0/48/ 44 CHARACTERS PER LINE (12 LlNES PER SEREEN)_-_
7 180/94/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN) -
_'.i 340748/ 66 CHARACTERS PER LINE {24 LINES PER SCREEN)
e '.1',30/96/132 CMRACTERS PER LINE (25 LINES PER SEREEN) L
- }SCREEN DARK WDFF )
wo - CLEAR WINDODW . LT
.- WINDOUW SCROLL™ UP/DM{
o0 iload 6843 -0 o
DT SIGNGRE NEXT CHAR
. lioor . 4DISPLAY TEST PATTERN -
-7 i {CLEAR KEYBDARD BUFFER - T Lo
L - jKEYBOARD BUFFER ACTNE/NUT ACTIU T
- 3RING BELL ’ . PR
oo o jTURSOR OGN
©. 7 7+ 7:CURSOR BLINK Cﬂ
w7 jCURSOR DFF .
.- jKEYBDARD - lNLCICK/I.IJCK
.- .3INJERS SCREEN ON/OFF - .
o "jCHAR INVERS - ON/OFF.
<7 . jBLINKING CHAR - DN/OFF - -
: .0 jUNDERLINE ~ " ONJOFF.
" jHALF INTENSITY ON/OFF
" INDRMAL VIDED . L
- "jCHAR INVERS oY
- - jBLINK-ONLY. -
*. o7 jUNDERLINE ONLY -,
- {HALF -INTENSITY ONLY -
-+ jHALF_INTENSITY BLINK - ,
< - sCHAR INVERS + HALF INTENSITY
* 7 jCHAR INVERS ¢ BLINK .~ -
-~ jCHAR INVERS + HALF lNT. + B!.IN!(
- .- jUNDERLINE + HALF lNTENSlTY
-, sUNDERLINE BLINK o
. JUGUNDERLINE + RALF INT. + BLINK
U jIDENTIFICATION - =
o7 jLOADSTRING .~ .
i+, ;CLEAR STRING BUFFER
o7 GFORMFEED ... 00 :
R ;-‘,C['PNGE C}hP.AETER BBDE SEI (KEYBMRD)'

T
T . v

-
- oam - . "'A
oS o .

. A - i ) " i " e o

...

SR

-

-
-

' DEFB -
DEFB -
= DEFB -
.7 - DEFB
“- DEFB-
. DEFB
- "DEFB-
©CDEFB. -
S DEFB
- DEFB .
" . DEFB .
- DEFB .-
- DEFB -
;. DEFB:".
~- . DEFB -
* - DEFB
- -1 DEFB
<. DEFB -
. DEFB. -

iy

K S+ " . N

- . I . I L ' . ' 3
v, T N . e e ) ; : N . ‘ S
B ) IR




jk82 VIDED 1 -- Terminal Emulation 1.10x MACRO-80 3.44 ﬂ?-ﬁec-al PAGE ' 3-1  25.04.85 15:32:06

1A47 00

, ¢ DEFB O 1CHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN)
@ “ nw ¢ DEFE 9,0 sGERHAN/US CHARACTER SET '
1A4C 00 00 00 c DEFB 0, 0,0 :80/94/132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
1M4F 00 - DEFE & {ENABLE TERMINALL
150 00 ¢ DEFB O 'ENABLE TERMIHAL?
151 00 c DEFB O sENABLE TERMINAL3
152 00 c DEFB 0 1ENABLE ‘TERMINAL4
1453 00 c DEFB 0 JENABLE TERMINALS
1454 00 c DEFB 0 sL0AD - TERHINALS
“1AS5 - 00 - » DEFB 0 {GRAFIC MODE 1
1A56 00 C DEFB O s6RAFIC MODE 2
1457 00, c DEFB O sRESET VIDED 1 (COLDSTART)
158 00 c DEFB - 0 _ {ERASE TD END OF SCREEN
1459 00 c DEFE 0 {ERASE TO START OF SCREEN
1A% 12 c DEFB  DC2 - sERASE SEREEN "
1458 13 c DEFB D3 : 1ERASE SCREEN + CURSOR HOME
145C 01 c DEFE  SORK ~ 3CURSDR HOME - o
1Ash 00 c DEFB 0 'ERASE TO END OF LINE
1ASE - 00 g DEFE 0 sERASE LINE
~ 1ASF 00 00 c DEFE 8,0 iPABE UP/DOUN
@ v w c DEFB 0 {PAGE - ACTUAL
W qad2 00 DD c DEFB . 0, 0 +SCROLL - UP/DOLN
1A84 00 00 c DEFB D, 8 +PARTIAL SCROLL UP/DOMN
1066 00 . C DEFE 0 - +SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET =) X ; Y
167 00 c DEFR 0 +SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H==) X § Y
1468 00 C DEFB 0 1SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET =) Y ; X
169 00 ¢ DEFE O 1SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =) Y3 X
1464 00 C . DEFB O - sSEND CHAR AT CURSOR
A8 06 C DEFE  ACK ;CURSOR FORWARD
1A6C 00 15 T DEFB 0, NAK sCURSOR RIGHT/LEFT
1AGE 1A 0D » DEFE  SUB, © :CURSOR UP/DOUN
1A70 00 00 c DEFB 0, D sRESERVED: DD NOT USE
1472 08 - c DEF§ VT WVERTICAL  CURSOR ADDRESSING
1a73 10 T DEFE  DLE sHORIZONTAL CURSOR ADDRESSING
1874 00 L DEFE 0 :ABSOLUTE _ CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET ==) X § Y
1475 00 ¢ DEFB 0 :ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H ==) X.; ¥
1076 00 C DEFB - 0 :ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET ==) Y § X
1A77 00 C OEFB 0 :ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =) Y ; X
A8 O ¢ DEFB .0 . sCARRIAGE RETURM 4 ERASE END OF LINE
@ v C DEFE 0 1CARRIAGE RETURN + LINE FEED -
_ 1474 0D C DEFB (R ~ {CARRIAGE RETURN
{78 0O € DEFB 0 “sREVERSE LINEFEED
e 1A ¢ DEFB  LF sLINEFEED
170 08 c DEFB  BS sBACKSPACE
WE 00 . c DEFE O ;0 BYTE SEQUENCE .
. 1ATF 1B € TICON: DEFB  ESC . sBYTE (ESCAPE) SEQUENCE
' C. © PAGE , ‘ -
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1480

1A81
1A82
1AB3
1A84
1ABS
1484

1AB7°

1Ag8
1487
1A8A
1ABB
{A8C
1A
1ABE

tA91
1A%4
1497
1ATA
1A7D
1A%F
1840
12
1/A3
1AA4
1M5
184
1AA3
" 1MA9
1APA
148
- 1PAC
1MAE

1ABD

1AB2
tABY
1ABé

-1AB8 -

fABY

1/BA -
1ABB

1ABC
fABD
1ABE
tABF
1AC0

- ALL
- 1AC2

1a03
tAC4

JACS

1aC4

0
00
0

00

0
0
0
0

.08

00
09
]
00
00

00

060 00
60 60 00
o0 00 00

66 00 08 .

0o 00 08

06 00
0

60 90
00
30
00
00
00 00
00

4
83

44
3D

60 00

0o 00
o0 00
G0 00
00 60
oo

0o

oo

oo

-0
00

a0

00

00
00
00
00

FF

é1
82

- e e
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TERMINAL 1

BYTE (ESC) - SEQUENCES
REPT  12B-ENTRIES :
DEFB - § ' RESERVED
ENDH .
DEFB 0 tRESERVED
DEFE - 0 ;RESERVED
- DEFB 0O sRESERVED
DEFE. 0 jRESERVED
DEFB 0 . {RESERVED
OEFB & {RESERVED
DEFB 0 - tRESERVED .
DEFB @ $RESERVED
DEFB 0 'RESERVED
DEFE 0 . $RESERVED
' DEFB & - $RESERVED
~ DEFg 0 ;RESERVED
DEFB O {RESERVED
defb” 0 sreset cursor stack
defh O : jsWap cursor
~defb 0,0 ipop/push cursor
DEFe 0, D, D . +4D/48/ &4 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
DEFB~ 0,0, 0 ,80/96/!32 CHARACTERS PER LIME (12 LINES PER SCREEN)
DEFB 0, 0, O 140748/ 45 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREBY)
DEFB 6,0, 0 180/94/132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
‘DEFB 0, 0 {SCREEN DARK - ON/OFF
DEFB 0 +CLEAR WINDOW
DEFB &, 0 ~ jWINDOW SCROLL UP/DOMN
defb 0 “310ad 4843
DEFB ‘0’ - IGNORE NEXT CHAR
DEFB 0. . ;DISPLAY TEST  PATTERN
DEFE @ -~ ;CLEAR KEYBOARD BUFFER
. DEFB 0, D - {KEVBOARD BUFFER ACTIVE/NOT ACTIV
- DEFB 0 {RING BELL : _
DEFB ‘T 1CURSOR ON +
DEFR . ‘! ;CURSOR BLINK N ' +
DEFB ‘D’ ;CURSOR OFF : o H
DEFB ‘4’ 'Y ;KEYBOARD UNLOCK/LOCK
DEFB 0, O 1INVERS SCREEN DN/DFF
pEFB €, 0 {CHAR INVERS  DN/OFF
DEFB - 0, & {BLINKING CHAR ON/OFF
DEFB 0, 0 {UNDERLINE  ON/OFF
DEFB 0, 0 {HALF INTENSITY OW/OFF
DEFE D sNORMAL VIDED .
DEFE & sCHAR INVERS ONLY
DEFE 0 {BLINK ONLY
- DEFB @ sUNDERLINE OHLY
DEFB @ tHALF INTENSITY ONLY
DEFB 0 sHALF INTENSITY BLINK ,
DEFB @ iCHAR INVERS + BALF INTENSITY
DEFB 0 jCHAR INVERS + BLINK o
DEFB ¢ {CHAR INVERS + HALF INT. ¢ BLINK
PDEFB 0 ;UNDERLINE + HALF INTENSITY o
- DEFE O $UNDERLINE BLINK
DEFE 9 ~ 3UNDERLINE + HALF INT, + BLINK
DEFB . OFFH {IDENTIFICATION - 4
DEFB . ‘3’ . . $L0AD STRING +
DEFB ‘b - jCLEAR STRING BUFFER R 2
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1AC7
1AC8
1ACY
1ACA
1ACC
 1ACF
tADD
1AD1
1AD2
1AD3
1AD4
1AD3
1ADS
1407
1A08
1ADY
1804
fADB
1ADC
{ADD
- 1ADE
1ADF
{AEL
1AE2

1AE4

1AES
tAE7

1AE8 -

1AEY
1AEA
1AEB
1AEC

JAEE

1AF0
1AF2
1AF3
1AF4
1AF3
1AF4
1AF7

1AF8 .

1AF§

1AFA
1AFR

1AFC
IAFD
 1AFE
1AFF

.00

111

- 00

00
0 0o

n

72

73
74
735
76
1)

0
6B

4

0
e -
00
4B
o
45 46
47
06 00
oe a0
00
0
a0

- 00

00
00

0o 09
o6 e
oo

oo

- o0

]
00

-89

00
00
0
00

e

11
28

38 3% 37

0o 50 .

e e N e e s e e e e N N N N e N N e N R R R R R R R N N R W N

- DEFB

- DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

DEFB

- DEFB

DEFB
DEFB

-~ DEFB
DEFB

DEFB

~ DEFB

" DEFB

OEFB

 DEFB

DEFB

DEFB

DEFB
DEFB
DEFB

‘DEFB

- DEFB

TIESC:

DEFB

DEFg

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

- DEFB

DEFB
DEFB
DEFB

DEFB
DEFB
~ DEFB
DEFB

DEFB
DEFB

DEFB

DEFB
OEFB

. PAGE
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-

-
~
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oo e )

09-Dec-81 PASE  3-3

25.04.85 15:32:20

FORMFEED

;CHANGE EHARACTER CﬂbE SET (KEYBDARD) -

- jCHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN) -

;OERMAN/US CHARACTER SET ,
180/74/132 CHﬁRACTERS PER LINE ++

sENABLE TERMINALI 4
jENABLE TERMINAL2 ++
;EMABLE TERHINALZ +
jENABLE TERMINALY S 1)
;ENABLE TERMINALY S 2

. jL0AD  TERMINALS ' I

sERAFIC MODE 1
(GRAFIC MODE 2

sRESET VIDED 1 (COLDSTART)

:ERASE TO END OF SCREEN

{ERASE 70 START OF SIREN 4+

- {ERASE SCREEN

SERASE SCREEN + CIRSOR HOHE
:CURSOR HOME

SERASE T0 END OF LINE

[ERASE LINE a
PABE . UPDOWN - 4

$PAGE ACTUAL t
jSCROLL UP/D0WN '

sPARTIAL SCROLL UP/DIUN -

{SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET ==) X HA |
$SEND EURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =Y X ; Y
jSEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET ==} Y ; X
$SEND CURSOR ADDRESS WITH DFFSET OF 20H ==} Y ; X
jSEND CHAR AT CURSOR '

_,CURSDR_FORHARD

{CURSOR RIGHT/LEFT
{CURSOR UP/DOWN

o {RESERVED: DO NOT USE
CjVERTICAL .~ CURSOR ADDRESSING

{HORIZONTAL CURSOR ADDRESSING
jABSOLUTE - CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) X ; Y
{ABSOLUTE - CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET-20H ==} X ; Y
jABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) Y § X
jABSOLUTE = CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =) Y 35 X

* TARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE
- {CARRIAGE RETURN + LINE FEED -
1CARRIAGE RETURN

REVERSE LINEFEED
jLINEFEED
$BACKSPALE

*{TUD BYTE SEQUENCE -

;BYTE (ESCAPE) SEQUENCE
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1B0@
1801

1802

1803

- 1804

1805

1B04

1807
1B08

{BOY
1BOA
1B0B
180C
184D

- 180k

180F
181}
1814
iB17

“1B1A

1B1D
1BIF

- 1820

1822
1823
1824

1825

1824

1828

1829
1824
1B2B

1B

- 1B2E

1838

1B435.

1B30
1832

1834

B34
1838
1839
1B34

183C

183D -
- 1B3E.

1B3F
-1B40

1B4{

1B42°
1B43

1B44

- 1844

o
00
00

60

1]
0a

00

00

-0

00

0
00

08
73
72
nwn

6F 4E 4

60 é8 A

6% 48 &7 -

64 63 44
83 82
él

40 SF
OB

50

5C

58
% 59

ST

56

93

a4 93
52 91
50 4F

4
aC 48

M
43

a7

2

45

44

43

E'S
4

40
IF

T3
-3D

3
B
%

I OO M0
A e e e e e e e e e e
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MACRO-80 3.44
TERVINAL 1 TWO BYTE SEQUENCES, (ESC x) - SEQUENCES
' NOT. COMPATIBLE WITH ADDS VIEWPOINT
REFT  128-ENTRIES
DEFB -0 sRESERVED
ENDH : :
DEFB 4 tRESERVED
DEFB 0 {RESERVED
DEFE D RESERVED
DEFE O {RESERVED
DEFB D sRESERVED -
DEFE O “sRESERVED
DEFB D . jRESERVED
DEFB . 0 - {RESERVED
DEFB @ {RESERVED
DEFE 0 ;RESERVED
DEFB & - {RESERVED
DEFE @ jRESERVED .
DEFE B {RESERVED
defb . 115 ireset cyrsor stack
def 114 jswap cursor
deth 113, 112 spop/push cursor -
DEFE  111,150,18% ;40/48/ 44 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
OEFE 108,107,104 ~ 3B0/96/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
DEFB . - 105,104,103 . 140748/ é6 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
DEFB 162,101,100 3 -80196/132 CHARACTERS PER LINE (23 LINES PER SCREEN)
DEFB 99, 98 {SCREEN DARK ~ ONJOFF -
OEFB 7 sCLEAR WINDOW
DEFB 94, 73 jWINDOW SCROLL  UP/DOMN
defb L] jload 4843 . )
. -DEFB ~ 93 tIGHORE NEXT CHAR
DEFB 92 ;D1SPLAY TEST PATTERN
pEFE . 91 jCLEAR KEYBDARD BUFFER .
DEFB 90, 89 +KEYBDARD BUFFER ACTIVE/NOT ACTIV
DEFB 88 . ;RING BELL
DEFB g7 ;CURSOR OM
DEFB B4 - ;CURSOR BLINK ON
DEFB 85 - jCURSOR OFF .
DEFB 84, 83 +KEYBOARD UNLOCK/1.0CK
- DEFB - 82, 81 1INVERS SCREEN ON/GFF '
DEFB - 80, 79 _ 3CHAR INVERS - ON/OFF -
DEFB 78, 77 sBLINKING CHAR ON/DFF
DEFB - 78, 73 {UNDERL INE ON/DFF
DEFB  -74, 73 jHALF INTENSITY ON/OFF
DEFB 2 sNORMAL VIDED
CEFB n 1CHAR INVERS OHLY
DEFB 70 $BLINK OHLY -
DEFB . 49 - 1UNDERLINE ONLY
DEFB - 48 - sHALF INTENSITY ONLY
DEFB 87 1HALF  INTENSITY BLINK
DEFB - 44 ;CHAR INVERS + HALF INTENSITY
DEFB- &5 {CHAR INVERS + BLINK '
DEFB - 44 ;CHAR INVERS + HALF INT. ¢ BLINK
~ DEFB 41 FUNDERLINE + HALF INTENSITY
DEFB &2 ;UNDERLINE BLINK -
DEFB 4] {INDERLINE + HALF INT, + BLIN!(
- DEFB . 40 - s IDENTEFICATION
DEFB 59 ;LOAD STRING
DEFB

58

jELEAR STRING BUFFER
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o 1847 39 DEFB 5?7 . ;FORMFEED

St
B8 38 - (A DEFB - 56 . jCHANGE CHARACTER CODE SET (KEYBDARD)
1849 37 c DEFB 55 -~ ;CHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEM)
1B4A° 34 35 C DEFE 54,53 " ;GERMAN/US CHARACTER SET
SR04 033 32 T DEFB 52, 5t, 50 180/94/132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
1B4F - 31 L DEFB 49 . ;EMABLE TERMINALI
1850 30 C: DEFE 48 - - ;ENABLE TERMINALZ
181 F . DEFE 47 ' ;ENABLE TERMINALS -
1852 2 - C DEFB 46 ' jENABLE TERMINAL4
1853 - 2D L DEFB 45 - jENABLE TERMINALS
- 1854 ¢ C. DEFB- 44 ~jLOAD  TERMINALS
1BSS 28 € . DEFB 43 - . . ;GRAFIC HODE §
1856 24 C ~“ DEFB .42 . . - " ;BRAFIC MOOE 2
1857 B - C DEFB = 41 © ... 3RESET VIDED I (COLDSTART)
iB58 2B - £ DEFB 40 . ~ jERASE TO END OF SCREEN
1859 27 C DEFB . 3% - - 3ERASE TO START OF SCREEN
IBSA -~ 2 ¢ DEFB 38 . jERASE SCREEN
1856 25 ot - DEFB . 37 ~ jERASE SCREEN + CURSOR HOME
IBSC 24 ” DEFB. 34 ' " ;CURSOR HOME - '
185D - 23 £ DEFB = 33 . . . jERASE TO END OF LINE
1BSE 22 C DEFB "~ 3% : " ;ERASE LINE
- IBSF 2120 £ . DEFB - - 33,32 - jPABE - - UP/DOWN
1881 IF £ DEFB 31 . jPABE - ACTUAL
. 1Be2 1E 1D . DEFB 30, 29 - ' 1SCROLL - UR/DOWH
1884 IC1B t DEFB 28, 27 o sPARTIAL SCROLL UP/DOUN ,
1866 1A - ot DEFB 26 - : _ ;SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET ==) X ; Y
1887 19 L C 0EFB - 25 . sSEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =) X ; Y.
1868 18 - C DEFB ~ 24 - o ;SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET =) Y § X
1869 17 £ DEFE 23 - sSEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =) Y § X
1B6A 14 C DEFB 22 , _ {SEND CHAR AT CURSOR '
188 15 L. ‘DEFB - -2 " ;CURSOR FORWARD
IBSC 1413 C DEFB . 20, 19 _ - ;CURSOR RIGHT/LEFT
. iBE 12 1 c. - DEFB . 13, 17 : 'jCURSOR UP/DOKN
- 1870 10 OF ¥ CDEFB 14,15 - ;RESERVED: DO NOT USE
1872 0E C DEFE - 14~ JVERTICAL  CURSOR ADDRESSING
1873 00 . | T DEFB 13 . - ;HORIZONTAL CURSOR ADDRESSING
1874 - OC c " DEFB- 12 : _ {ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) X j Y
1875 08 - C DEFB . 1 . {ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H ==) x Y-
1876 DA £ . DEFB . 10 o _3ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET ==) Y ;x
E:77 2N | B DEFB 9 - jABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H ==} Y j X
1678 .- 08 . DEFE B sCARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE
1879 007 - C DEFB = 7. ;CARRIAGE RETURN + LINE FEED -
1B W N DEFB 6 1CARRIAGE RETURN
- 1B7B 85 € DEFB 5 sREVERSE LINEFEED -
SR 04 T DEFB 4 - jLINEFEED
- U1B7D 03 . T - DEFB 3 1BACKSPACE
C1B7E 00 St DEFB  0;2 ;WO BYTE SEQUENCE
€. TIESCX: DEFB 031

1B7F 00 - {EYTE (ESCAPE) SEQUENCE
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1880

1880
1681
1882
1883
1884
1685
1834
1887
1688
1687
1B8A
1688
§88C
1BBD
1BBE
1BSF
1BS1
1874
1897
1B%A
187D
1B9F
1840

1842

1BA3
1BA4
§BA3
1BAS
1BAB
1BA?

1BAA -

1BAB
1BAC
1BAE
1680
1882
- 1884
1BB4
1688
1889
1BBA
1BBE
1BBC
168D
{BBE
1BBF
1BCC
1BCY
1BC2
1BC3
1BC4
1BCS
18ts
1867
18C8

08

0

00

00

00

00
00,
00
00 -
00

00

06

80

00

00

00 06
00 00 00
60 00 00
00 60 00
00 00 00
00 00
00

00 00
60

80

60
00

o8 00
0

20

00

00

60 00
80 00
00 00
68 00
80 06
00 00
00

00

00

00

00

00

00

00

0

00

06

00

- 00

0o
00
00
00
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TERMINAL 2 (LIKE GEVEKE V1S4 30/40)

++ ARE EXTENSIONS

REPT
DEFB
ENDH
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFS
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
OEFB
DEFB
DEFB
DEFB
defh
defb
defb
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
defb

DEFB-

DEFB
DEFB
DEFB
GEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
OEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
GEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

- — TR — I R N I — RN — -~ - IR N R AR — R R - B B — NN BN R — - — R =R R )

128-ENTRIES
0

- -
- .
L ]

-
[— R — NN — B — R W~
-

..
(= N — ]

- .y

sRESERVED

tRESERVED

{RESERVED

;RESERVED

tRESERVED

$RESERVED

{RESERVED

;RESERVED

jRESERVED

RESERVED

{RESERVED

jRESERVED

{RESERVED

;RESERVED

sreset cursor stack

jSuap cursor

spop/push cursor

540748/ &4 CHARACTERS PER LINE {12 LINES PER SCREEN)
180/96/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
$40/48/ 44 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
180/94/132 CHARACTERS PER LINE (23 LINES PER SCREEN)
;SCREEN DARK  ON/OFF

{CLEAR WINDOU

jWINDGH SCROLL UP/DOLN

ttoad 4843

IGNORE NEXT CHAR

{DISPLAY TEST PATTERN

jCLEAR KEYBOARD BUFFER

{KEYBOARD BUFFER ACTIVE/NOT ACTIV

;RING BELL

{CURSOR N

- sCURSOR BLINK ON

+CURSOR OFF -
sKEYBOARD UNLOCK/LOCK
JINVERS SCREEN ON/OFF
'CHAR INVERS  ON/OFF
sBLINKING CHAR  ON/OFF
NDERLINE  ON/OFF
sHALF INTENSITY ON/OFF
sNORMAL VIDED

sCHAR INVERS ONLY

sBLINK ONLY

sINDERLINE ONLY

- jHALF INTENSITY ONLY

sHALF INTENSITY BLINK

jCHAR INVERS + HALF INTENSITY
sCHAR TNVERS + BLINK

iCHAR INVERS + HALF INT. + BLINK
;INDERLINE + HALF INTENSITY
sUNDERLINE BLINK
sUNDERLINE + HALF INT. + BLINK

s IDENTIFICATION

;LOAD STRING

sCLEAR STRING BUFFER

: FORMFEED

sCHANGE CHARACTER CODE SET (KEYBOARD)



1869
1804

18CC
. {BLF -

180D

1801
1602 -

1803
1604
1BDS
1BDé
1607

1808 -

1809
1804
1808

§B0C

180D

{BDE
JBUF
1BEl
{BE2
- {BE4
1BES
{BE?
iBE8
1BEY
1BEA

1868

1BEC
IBEE
“1BF8
1BF2
18F3
fBF4
1BF3
1BF4
- 1BF7
1BF8

1BF%
1Bf4 -

1BFB
1BFC
1BFD
1BFE
1BFF

00
00 00

6690 00
o

00
00
00
00
00

-0

6

.80
00

80

.0

o
i
11

a0

00 0D
1]

00 6o
¢2 00
s

00
0w
0o

00

il

10 o0
00 a0
e 09
0.
60
00
00 .
00
0o

0

00 -
eD
6o
oA

'y

00

18
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T2C0N:

DEFR

DEF8
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

 DEFB

OEFB
OEFB
DEFB

'DEF8

DEFB
OEFB
DEFB
DEFB

DEFB " .
- DEFB

DEFB

 DEFB

DEFB
DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
“DEFB

DEFB

DEFB .

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

- DEFB
- DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

DEFB -

DEFB
PAGE

OO M O D DO OO D Do Do T O

OO OO OO Qs o O S O T
R ~

HACRO-80 3.44

(=B ]
-
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-
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L= =
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wrm

ESC .

™
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-
[ — ]

[—]
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jCHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN)

{GERMAN/US CHARACTER SET

180/94/132 CHARACTERS PER LINE {24 LINES PER SCREEN)
jENABLE TERMINAL1

© jENABLE TERMINALZ

jENABLE TERMINAL3 -
;ENABLE -TERMINALY
jENABLE TERMINALS

©jL0AD  TERMINALS

{GRAFIC MODE §
s6RAFIC NODE 2

- jRESET VIDED 1 (COLDSTART)

{ERASE TO END OF SCREEN
ERASE TD START OF SCREEN
jERASE SCREEN

© {ERASE SCREEN + CURSOR HOME

sCURSOR HOME
sERASE TO END OF LINE
{ERASE LINE |

sPAGE UP/DOIN
sPAGE ~ ACTHAL
1SCROLL UP/DOLN

sPARTIAL SCROLL' UP/DOWN

:SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET =) X ; Y
;SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =) X3
jSEND CURSOR ADDRESS WITHOUT DFFSET =) Y ; X
jSEND CURSOR ADORESS WITH OFFSET OF 204 =)Y ;X
;SEND CHAR AT CURSOR

jCURSOR FORWARD

jCURSOR RIGHT/LEFT

1CURSOR UP/DOGN
sRESERVED: DO NOT USE
SVERTICAL  CURSOR ADDRESSING

~ HORTZONTAL CURSOR ADDRESSING

jABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET ==) X ; Y
'ABSGLUTE - CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H ==} X Y
{ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT DFFSET =) Y X

- $ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H ==) Y X

sCARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE -
1CARRIAGE RETURM + LINE FEED - .
1CARRTAGE RETURN-

- 3REVERSE LINEFEED

sLINEFEED

. $BACKSPACE .
{70 BYTE SEQUENCE

{BYTE (ESCAPE) SEQUENCE
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1080
1084

1€z -

103
1ce4
1085
1004
1€07
1C08
1009
1C0A
1coB
tC0C
K
1COE
1COF
1C11
1C14
iC17
1C1A
1€1D
1CIF
1C20
1C22

1623

1C4
1023

1026

1C28

1029

124
1028
1020
1C2E
1C30

1032

1€34
1634
pLact:]
1C3¢9
1634
1C3B
1€3C
1€30
1C3E
1C3F
1C40
1441

1042

143
1C44
143
IC44

00

0o

0o

60

0o

0o

00

00

e

00

]

oo

00

00

0o

00 00
60 00 00
46 00 00
00 00 00
00 08¢ 00
0a 09
(]

60 08
00

00

22

00

00 00
00

00

oo

00

05 13
16 00
08 00
00 00
63 00
oo 0d
iF

11

1)

00

19

20

00

00

oo

a0

a0

o0

00

1

62
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TERMINAL 2 BYTE {ESC) - SEQUENCES

REFT - §28-ENTRIES

DEFBE 0 {RESERVED

ENDH

DEFB 0 sRESERVED

DEFB 0 {RESERVED

DEFB 0 jRESERVED

DEFB D RESERVED
_DEFB D sRESERVED -

DEFB 0 tRESERVED

DEFE D $RESERVED

DEFBE @ ;RESERVED

DEFB 0 {RESERVED

PEFB D {RESERVED

DEFB  © {RESERVED

DEFE D {RESERVED

CEFE 0 tRESERVED

dgesb 0 yreset cursor stack

detb 0 jSWap cursor

defbt &, 0 pop/push cursor

DEFB 0, 0,0 140748/ &6 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
GEFR 0,9, 0 180/94/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
DEFB 0,0, 0 140/48/ 44 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
DEFB 0,0, 0 180/94/132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
DEFR 0,0 'SCREEN DARK  ON/OFF

DEFE 0 CLEAR WINDOW

DEFBE 0, D sWINDGW SCROLL UP/DOWN

defb D 1load 4845

DEFE s TGNORE HEXT CHAR

DEFR  ’*’ sDISPLAY TEST PATTERN

DEFB D jCLEAR KEYBOARD BUFFER

DEFB 0,0 sKEYBOARD BUFFER ACTIVE/NOT ACTIV
DEFB @ ' {RING BELL

DEFB D sCURSOR O

PEFB ;CURSOR BLINK ON

‘DEFB @ jCURSOR OFF

DEFB  ACK, NAK sKEYBOARD UNLOCK/LOCK

OEFB 0, 0 sINJERS SEREEN ON/OFF

DEFB 0, 0 ;CHAR INVERS  (N/OFF

DEFB . 0,0 iBLINKING CHAR [NV/OFF

DEFB 0, 0 {INDERLINE -~ ON/DFF

DEFE 0, 0 {HALF INTENSITY OW/OFF

DEFB LS sNORMAL VIDED

DEFE @ ;CHAR IWVERS ONLY

DEFB D $BLINK DNLY

DEFE 0 {UNDERLINE ONLY

DEFE B sHALF INTENSITY ONLY

DEFB 0 tHALF INTENSITY BLINK

DEFB 4@ jCHAR INVERS + HALF INTENSITY
DEFB 0 ;CHAR INVERS + BLINK

DEFE D ;sCHAR INVERS + HALF INT. + BLINK
DEFB 0 sUNDERLINE + HALF IHIENSITY

DEFB 0 1UNDERLINE BLINK

DEFB D ,UNDERL]NE + HALF INT. ¢ BLINK
DEFB @ sIDENTIFICATION

DEFR  ‘a’ jL0AD STRING H
DEFB ‘b’ jCLEAR STRING BUFFER 4




104

1053

155

1038

i
1L~

1658
1650

1650

- 1058
105F

149
icé

1078

1079 -
AL7A-
1678
167
v
SACPE
~1C7F -

1047 -
1048 -
S 10487
104¢
1C4F -
R [
LS
. 1652

1054 - -

1056 -
1657

181

1082 -
1064 -
. 1044

- 1C87.

1048

1CeR:
ALK
1C4E-
170
1w
10
1674
LS
1076 .
Rk

00T
.-
00
...
00
-0

0w
09
00
<00 00

B3I
L
'

730
=
% 0
w oo
0L
00
48 -
4T T

i
§2°-

0000

0

0080
131w
0 S
B I
':,,BUHD_.

ot 0B

00 09 _

00

1}

w

-

W
58 .
R 00 __' ;— -

ﬂF . R

R T L S P T T L S
ﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬁﬂﬂﬂnl.—.lﬂﬂﬂﬂﬁﬂnﬂnnﬁﬂﬂﬂﬂnﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬁﬂnﬂﬁﬂﬂ .

- DEFB
- DEFB
" DB,
. DEFB
" DEFB -
7 DEFB -

. peFs

., DEFB -

 DEFB-
DEFB .~
o DEFB-
DEFB

OEFB

-"?‘*8?-‘*’10501 I ~- Terninal Enulation L |

. DEFB’

e
- DEFB . -
-~ . DEFB.
o0t DEFBT
i DEFBT
.. DEFB
. DEFB
" DEFB - -
 DEFB."
“. "DEFB ..
“ " DEFB.
* DEFB "
| -DEFB
"7 DEFB
. DEFB -
© . DEFB -
- .DEFB -
" 'DEFB
- DEFB .
. DEFB"
" DEFB
DEFB-
- DEFB'-
" DEFB:
" DEFB-
- -DEFB
- DEFB .
" DEFB .
. DEFB -
- - 'DEFB ©°
- DEFB -
" DEFB-
DEFB -

TG
L e

MACRO-80 3.4 a9-oe:761 8 1PAGE'1:_4-3_*7~5

o
£
v .

o

e s
sl T
Cow T .

{TW0 BYTE SEQUNCE  © . . 4+
- {BYTE.(ESCAPE) SEQUENCE

25.04.85 15:3300 - -

: JV,FBRHFEED

; CHANGE CMRAI&TER CODE SET (I(EYBOARD)
;CHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN)

--.. jGERMAN/US CHARACTER SET -
- 180/94/132 CHARACTERS PER LINE -
o ENABLE TERMINALE . -~ 0 o4 0 -
s ,BﬂBLE;TERHINALZ“ PO
- -EMNABLE TERMINALZ  ~ -7 44
CUENABLE TERMINALE . e
. JENABLE TERMINALS - .o - 4
CGL0AD- TERMINALS -
.o (BRAFIC MODE I - : :
- 3BRAFIC MODE 2 e
-.-3RESET VIDEO 1 (COLDSTART)
. JERASE TO END' OF SCREEN .
. {ERASE T0 START OF SCREEN s "Hr el
1o, - 3ERASE SCREEN . -~ -
77" {ERASE SCREBN + CURSOR Hu1£
CUUUICURSOR HOME
-+ JERASE T0 END OF LINE
- . 3ERASE LINE .
CMGE
- jPABE -
©SCROLL - .
-sPARTIAL SCRDLI. UP/DON

- UP/DINN -
ACTWAL -
UR/DONN <

;SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT BFFSET =) X H Y

- ;5END CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =) X. ; Y.

. {SEND CURSGR ADDRESS WITHOUT OFFSET ==} Y ; X

-+ " ;5END CURSOR ADDRESS WITH OFFSET oF 20H =) Y. ; X o

S0 7 ;SEND CHAR AT CURSOR -~ = .. R

**- . ;CURSOR FORWARD e
-~ jCURSOR RIGHT/LEFT

;CURSGR UP/DOWN -

. -jRESERVED: DO NOT USE - .. -
*jVERTICAL ~ CURSOR ADDRESSING
©. - jHORIZONTAL CURSOR ADDRESSING . = - -~ -~ ‘
© . jABSOLUTE - CURSOR ADDRESSING WITHOUT . OFFSET =) X Y

jABSOLUTE  CURSDR ADDRESSING WITH OFFSET 208 =) X Y

*IABSOLUTE " CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET.==) Y 5 X
. $ABSOLUTE ~ CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =)- Yix
. UARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE -
| jCARRIAGE RETURM + LINE FEED .
"+ ;CARRIAGE.RETURN - .
- {REVERSE LINEFEED
. LINEFEED ° . -

IBACKSPACE .




- 104
"l' 1CAB

4kB82 VIDED 1 -- Terminal Emulation 1.10x

1C80
1081
1082
1€83
1C84
10835
1€84
1ce?
1088
1cag
1084
1CeB
1E60

1080

108E
1C8F
1091
1094
1097
iC%A
1090
1C9F
1CAD
1CA2

1€A3 -

1074
1CAS
1CRS
1CAB
1A%

1CAC
1CAE

1680 .

I [:Y;
1084
1CBS

- 1088
1087
1CBA
1CBB

1086

€D
1CBE
1€BF
1CCH
1CC1

ez
163"
1ees

1CC5
1CC4

00
" 00

00

0.
0

e
00

00

00

00

a0

00

]

73

72
nn.
6F & 4D

4C 68 én
4% 48 &7 -

66 83 &4
43 42
é1

40 5F -

e

30

3

38 .
4 59

58

37

3¢
5%
54 53
32 51

50 4F

4E 4D
4C 48

43
4
44
45

.44

43
42

4

10
¥

3D
3
3B

dhaF

[3¢] L B I w ]
PRI X X X S X LK KX,

El’)ﬁﬂﬁﬁﬁnﬁ
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TERMINAL 2. TWO BYTE SERUENCES, (ESC x) - SEGUENCES
NOT COMPATIBLE WITH V15A '
REPT  12B-ENTRIES
DEFB 0 ' {RESERVED -
ENDN :
EFB 0 {RESERVED
DEFB- @ {RESERVED
-DEFB O - jRESERVED .
DEFE . 0 - {RESERVED -
DEFB 0 tRESERVED
 DEFB - D {RESERVED
DEFR -0 {RESERVED
DEFB - 0 . ;RESERVED
- DEFB D sRESERVED
- DEFB @ tRESERVED
-DEFE - 0 tRESERVED
DEFR & tRESERVED
DEFB- D iRESERVED
deth - 115 ireset cursor stack
defb 119 . _ yswap cursor
-defb- ¢ 113, 112 - 3pop/push cursor. -
DEFB 111,110,109 140/48/ 66 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN) -
OEFB 108,107,105 180/94/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
DEFB 105,104,103 140748/ &6 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
DEFB 102,104,100 - 180/96/132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
DEFB 97, 98 $SCREEN DARK  ON/OFF.
DEFB ¥7 {CLEAR WINDOW )
DEFR 94, 935 jWINDOW SCROLL ©P/DOLN
defb # t1oad 4845
DEFE 93 3 IGNORE NEXT CHAR
- DEFB 52 .. iDISPLAY TEST PATTERN
-DEFB N - 3CLEAR KEYBOARD BUFFER
DEFB- .- %4, B9 ;KEYBOARD BUFFER ACTIVE/NOT ACTIV
DEFB 88 - {RING BELL : :
.DEFB 87 {CURSOR ON -
DEFB - 84 . ;CURSOR BLINK DN
DEFB 85 1CURSOR OFF
- DEFB 84, 83 _ (KEYBOARD -~ INLOCK/LOCK
- DEFB 82, 81 §INVERS SCREEN ON/OFF
DEFB 80, 79 jCHAR INVERS  DN/OFF
DEFE . 78, 77 ;BLINKING CHAR  ON/OFF
DEFB 76, 79 3UNDERLINE . ON/OFF
DEFB H, 73 tHALF INTENSITY ON/OFF
OEFE 72 iNORMAL VIDED
DEFB - 1~ ;CHAR INVERS ONLY
- DEFB 70 $BLINK OWLY -
~ DEFB 69 {UNDERLINE ONLY
DEFB 68 jHALF INTENSITY ONLY
DEFB. &7 JHALF INTENSITY BLINK
DEFB éé ;CHAR INVERS + HALF INTENSITY
DEFB 43 jCHAR INVERS + BLINK .
DEFB 54 ;CHAR INVERS + HALF INT. + BLINK
DEFB . 63 {UNDERLINE + HALF INTENSITY
DEFB é2 : {UNDERLINE BLINK
DEFB é1 * jUNDERLINE + HALF INT, + BLINK
DEFR 40 IDENTIFITATION
DEFB 59 ;LOAD STRING
DEFB 58 jCLEAR STRING BUFFER
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" DEFB 57 ..o T -FURHFEEB : ’
- DEFB - .38 i ."':,,cwss EHARACTER CODE SET (maman)
(. - fDEFB - 5§ .7 .otoo o jCHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN):

. DEFB . 54; 53 . 7+ {BERMAN/LS CHARACTER SET o : -
5. DEFB 52, 51, 80 L 180/96/132 cmmmas PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
'DEFB-: 49 .- - jENABLE TERMIMALY - . L

DEFB ~ 48 ..~ . .. {ENABLE TERMINALZ
.. DEFB. - .47. ST e jENABLE TERMINALY
- DEFB -~ 4§ -, . .. - .;ENABLE TERMINALY | -
DEFB 45 . - " - . ;ENABLE TERMINALS . .
“CDEFR . 44 - ;Lmo-;‘TEmlmw L
~DEFB- 43 . . ;GRAFICMODE1 - - -
‘DEFB. -~ 42" © .. " ;GRAFIC MODE 2
- DEFB . 41 - '_~-,.-RESET VIDEO I ccatosmm
" DEFBC T 40 - - -~ ERASETO -END OF SCREEN -
- DEFB .39 . 17 . ;ERASE TO START OF scnsm

ST R R
1008 38
R 1 JON T A
CICCA 363 .
SRR E A
S 11 2 -
e -3
101 2F
1002 2%
o3 W
I [ L IR VI
K05 . B
006 W
AR
1008 28
10y 27
I 28
1008 25 .

CCDEFB - 38 . i . . jERASE SCREEN
CDEFB T @ - 1T U GERASE SCRERN + CURSIR Hms ’
- DEFB . 38 .-~ . CURSOR MOME -~ T
COEFR 35 . Lo .., -{ERASE TO BND OF LINE
v. L CDEFB 34 0 . SERASE LINE
CICOF N0 . -DEFB . 33, » ol peeE umtm
ACEL: HF CDEFB 31 U PABE ., ACTUAL

c
C
c
C
€
»
L
¢
L
c
C
C
C
»
C
C
C
C
) 1000 23 C
C
C
CACE2. (IE1D o€ DEFB 30,29 . GSCROLL - - . UP/DON
. C :
C
C
C
c
C
c
C
»
C
£
£
L
c
C
L
C
C
C
C
€
c
.
c

- 1CDE - °22

T UICE4TICIB CDEFBT 28,27 ¢ . FARTIAL SCROLL UP/DON. - ,

- ICES ., 1A © DEFB 26 - - . -;SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET =) X ;Y
R 17 A 13 CGDEFB- 25 . ' " {SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET-OF 20H ==) X ; Y -
CCICEB 18 DEFB 24 - . ;SEND CURSOR ADORESS WITHOUT OFFSET =) Y ; X = -
IEEY 17 DB 23 - SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =) Y'y X
ICEA 18 “ DEFB - 22 . " jSEND CHAR AT CURSOR : o
CICEB 50 . O DEFB - 2t . - 7 CURSOR FORWRD -
< IEC- 1413 C DEFB 20,19 - {CURSOR RIGHT/LEFT
L ACEEC 1211, o CDEFB - 18,17 . - - jCURSOR UPDOWN . -

CAEF MO0 ODEFB 16,15 jRESERVED: DO NOT USE * .~ .. | .
ClF2. 0 O DEFB 14 - {VERTICAL  CURSOR ADDRESSING <

ICF3 . 00 C DEFB 13 . <. 0 - {HORIZONTAL CURSOR ADDRESSING - .
CACFAC 0 DEFB 12 . ' ABSOLUTE-. CURSOR ADDRESSING UITHOUT OFFSET =) X ; Y \
ICFS 0B 1 CDEFB 11+ ;ABSOLUTE CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 204 =) X § Y -

. ICF§ . 0A .~ C - DEFB ..

' ACF7 09 L DEFB - -
1CF8 08 -

CFY . 07

—
[—]

. ;ABSOLUTE - CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) Y'; X
ABSOLUTE - CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =) Y X
. " DEFB

. DEFBTL
Sr . DEFB
" DEFB.
S DEFB.
i
- DEFB -
TZESC)(- 0EFB

- jCARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE . -
- SUARRIAGE RETURN +-LINE FEED - -
"jCARRIAGE RETURN
- {REVERSE LINEFEED
+* - JLINEFEED |
. {BACKSPACE -
7 {TWO BYTE SEQUENCE - . -
"< " JBYTE (ESCAPE) SEQUENCE-

IFA 06
ICFB 05 .

IFC 04
ACFD: 03
ACFEC 00 .
CICFF 00 T

SN L e U 0. 0D
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1080

1008
At
1042
1003
1004

1005 ..
1004

1007

-1pge

1009
1D0A

1008,
190C

1000
1DOE
100F
101
1014
1017
1014
101D
101F
1020
1022

1023

1024
1025
1026
- 1028
1029
1D2A

1028 -

1020
102E
1036
1032
1034
1034
1038
1039

1038
1038

- 123
1030
103E
1D3F
1040

104

1044
o 1045

L

- 142

1D43

1047
1048

0o
00
00
i
0o
00
1]
i

00

00

00

00

]I

00

o0

6o 00

6o 60 00
66 00 60
6o 00 05
b 00 G0
00 00

on

o -
0.

00

]

0o

00 06

o7

oo

00

a0

00 00

00 00
0e 00 -

00

0D o0 .
00 00
a0

00

00

a0

0o
00
0o

00

i

60

il

oo

09

h]

0 -
£0

0

OO Y ey

IO S M
= e e ok e e e e e A e A
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TERMINAL 3 (LIKE ADH 3A + PARTS 0F into-s VIDEQ 7)

- TABLE3: REFT

DEFB
ENDH

DEFB .

-DEFB

DEFB -

~ DEFB
. DEFB
DEFB
DEFB

DEFB -

- DEFB
DEFB
DEFB

" DEFB
~ DEFB
.defb

- defb
detb
DEFB

~ DEFB

DEFB
lEFg
-DEFB

DEFB
DEFB
defb
DEFB
‘DEFB
DEFB
DEFB

DEFB .

DEFE
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

BEFB

DEF8
CEFB

QEFB

 DEFB
. DEFB
' DEFB

DEFB

DEFB -

DEFB

- DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

- DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

0 .

L L

y 0

- s w w v s

ey O ‘

[— N — I — I N — I — ]

128-ENTRIES

sRESERVED -

sRESERVED
sRESERVED
sRESERVED
sRESERVED
*RESERVED
;RESERVED

. {RESERVED

$RESERVED

{RESERVED
{RESERVED
jRESERVED
{RESERVED

RESERVED

jreset cursor stack
jSWap cursor
spop/push cursor

- "40/49/ 44 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)

180/94/132 CHARACTERS PER LINE €12 LINES PER SCREEN)
140748/ 64 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
180/94/132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)

',SCREEN DARK - - DN/OFF

jCLEAR WINDOW
FWINDOW SCROLL * UP/DOUN
;1cad 4845

- . j1GNORE NEXT CHAR

sDISPLAY TEST PATTERN
{CLEAR KEVBOARD BUFFER

sKEYBOARD BUFFER ACTIVE/NOT ACTIV
sRING BELL

sCURSOR ON

~ 3CURSOR BLINK ON
_;CURSOR OFF

sKEYBOARD UNLOCK/LOCK
{INERS SCREEN ON/OFF
1CHAR INERS -~ ON/OFF
{BLINKING CHAR ON/OFF

~ §INDERLINE =~ ON/OFF

sHALF INTENSITY ON/OFF
:NORMAL VIDEG '
sCHAR INWERS ONLY
iBLINK ENLY
sINDERLINE ONLY

* yHALF INTENSITY ONLY

tHALF - INTENSITY BLINK -

:CHAR TNVERS + HALF INTENSITY.

;CHAR THVERS + BLINK

~jCHAR TNVERS + HALF INT. + BLINK

LNDERLINE + HALF INTENSITY
jUNDERLINE BLINK

JUNDERLINE + HALF INT. + BLINK
IDENTIFICATION -

1LOAD STRING

jCLEAR STRING BUFFER

- jFORMFEED

jCHANGE CHARACTER CBDE SET (KEYBOARD)
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1049
1D4A
1040
1D4F
1030
1031
1052
1033
1D54
1035
1056
1057
1058

1059

1054
1058
1D5¢

- 105D
105€

. 1D5F
104
1042
1084
1044

1067 -

- 1D48
1049
- 1DéA
1D4B

1DéC -

1D4E
1070

1972

1073
1074
1075
1074
1077
1078

1079 -

1074
1078
1D7¢
107D
107E
- 107F

00

60

060 00

¢t 00 o0
]

00

0o

00,

i
a0
00
1]
0o
18

00

oo

o
ic -
17

R
" 00 00

00
00 00
14 19

0w
0w
0
00

07

00 00
0B 00
00 00
00

00
0
00

00

00

00

00
0D
09
oA -
08
00

18

OO OO OO OO0 OO0 00000 OO OO OO0 OO OO SOOI OO

DEFB
DEFB
DEFB
DEFE
DEFB

- DEFB

- - DEFB

T3C0N:

DEFB

DEFB
DEFB
DEFB

DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
DEF8
DEFB
DEFB
DEFB

- DEFB.

DEFB

- DEFB

OEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

. DEFB

DEFB
DEFB

" DEFB

DEFB
DEFB

DEFB
DEFB -
DEFB . -

OEFB
DEFB

DEFB’

DEFB

DEFB

DEFB

DEFS

PAGE

MACRD-88 3.44

0
0,0
0,0
0
0
g
D
0
i
0
9
0
CAN
0
0 .
FF
F§ -
ET8
RS
0,0
-
0,0
SUB , M
; |
B
0
g
0
W
9,0
VT, 0
0,0
0
0
0
0
0
0
"
0
IR
0
12
BS
0

ESC

-
=

09-Dec-81 PAGE  5-1 - 25.04.85 15:38:08

jCHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN)

- sGERMAN/US CHARACTER SET

180/94/132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
sENABLE TERMINAL1
sENABLE TERMINAL2
{ENABLE TERMINAL3

. jENABLE TERMINAL4

{ENABLE TERMINALS

. jL0AD  TERMINALS

jGRAFIC MODE |

- GRAFIC MODE 2

jRESET VIDED I (COLDSTART)
{ERASE TO END OF SCREEN
jERASE TO START OF SCREEN
jERASE SCREEN

jERASE SCREEN + CURSOR HOME
jCURSOR HOME

{ERASE TO END OF LINE

jERASE LINE

1PAGE UP/DOWN
PAGE . ACTUAL
3SCROLL * UP/DOWN

;PARTIAL SCROLL UP/DOWN

;SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET ==) X ; Y
$SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 26H =) X ; Y
{SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET ==} Y 3 X

_}SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =) Y ; X

{SEND CHAR AT CURSOR
{CURSOR FORWARD

- jCURSOR RIGHT/LEFT

{CURSOR UP/DOM
jRESERVED: DO NGT USE

- {VERTICAL  CURSOR ADDRESSING

HORTZONTAL CURSOR ADDRESSING

- . jABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) X ; Y

-$ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =) X.; Y

- {ABSOLUTE - CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =} Y ; X

* $ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =) Y ; X
_jEARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE

CARRIAGE RETUR + LINE FEED
sCARRIAGE RETURN

. jREVERSE LINEFEED

sLINEFEED

1BACKSPACE

sTW0 BYTE SEQUENCE .
1BYTE {ESCAPE) SEQUENCE
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1080
1081
1082
1083
D84
1085
1084

1087

1088
1089
1D8A

1088

108C

1080
© 1D8E -

1D8F

BT ]

10%4
1097
1094
10%0

- 1D3F

1040
1042 .

1bA3
10n4
1043
1044
1048
1047
1
1048
1040
10AE
1080
10B2
1084

" 1DB4

1088 .
108% -
1bBa -

tDEB
fbBC

" 10BD

£DBE
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BYTE (ESC) - SEQUENCES -

TERMINAL 3
" REPT  12B-ENTRIES o

DEFB 0 : ;RESERVED

ENDH )

DEFB .~ 0 $RESERVED |

DEFE & ~ $RESERVED -

DEFB .- 0 “ tRESERVED

. DEFB 0 $RESERVED

DEFE 0 - {RESERVED -

DEFE - 0 - {RESERVED

DEFE 0 - RESERVED -

DEFB  © {RESERVED
- DEFB 0 {RESERVED
DEFB 0 jRESERVED

BEFB 0 . {RESERVED

BEFB - D0 _4RESERVED - - -

_ DEFB 0. tRESERVED

defb 0 jreset cursor stack

© defb 0 }SWap cursor
11, I M L ipop/push cursor .

DEFE ‘U, 0 , 0 140748/ 44 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
-DEFB 0 ,03 ,0. 180/94/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
"DEFB ‘7" , 8. 0 140748/ 46 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)

DEFB 0,0 ,0 - 180/94/132 CHARACTERS PER LINE (23 LINES PER SCREBM)

DEFBE 0 , @ _ jSCREEN DARK  DW/OFF -

DEFBE  § jCLEAR WINDOW

DEFB . 0 , 8 sWINDOW SCROLL  UR/DOWN

defb O ;1oad 4845 '

DEFB - @ - s IGNORE NEXT CHAR .

DEFB D . sDISPLAY TEST PATTERN

DEFB B ;CLEAR KEYBOARD BUFFER o

DEFBE 0 , 0 sKEYBOARD BUFFER ACTIVE/NOT ACT v

DEFBE 0. $RING HELL

DEFB . ‘0’ ;CURSOR O

OEFR ‘W s CURSOR BLINK o

DEFB ‘P’ sEURSOR OFF L

DEFB ‘g’ , ¥’ - 3KEYBOARD ~  UNLGCK/LOCK
- DEFB ‘1Y, W . 3IWERS SCREEN ON/OFF

DEFB ‘4 , 0 ;CHAR INVERS  ON/OFF

DEFB ‘3 , D $BLINKING CHAR (OW/OFF -

"DEFB ‘5 4 8 $UNDERLINE . - (N/OFF

DEFB  ‘2° , 8 sHALF INTENSITY OW/GFF
. DEFB 0 -, sNORMAL VIOED

DEFE 0 - jCHAR IMVERS OHLY

BEFB 0 BLINK DHLY

DEFB 0 $UNDERLINE ONLY

DEFB 0 sHALF INTENSITY DNLY

DEFB 0 jHALF INTENSITY BLINK :

DEFB 0 ;CHAR INVERS + HALF INTENSITY

DEFE 4 ~3CHAR INVERS + BLINK '

_ DEFB - D - " jCHAR INVERS + HALF INT. + BLINK
- DEFB b . jUNDERLINE + HALF INTF.NSITY :

DEFB 0 - jINDERLINE BLINK _

DEFB 0. ;UNDERLINE + HALF INT. ¢ BLINK

DEFB @ ~;IDENTIFICATION '

DEFB . 8 ..jLOAD STRINS
DEFB ‘p’ - jCLEAR STRING BUFFER
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7 00 ~DEFB -

T 0 JFORMFEED
¥ 1068 00 o DEFE 0 ;CHANGE CHARACTER CODE SET (KEYBOARD)
1009 00 e DEFB 0 ©© ;CHNGE CHARACTER CODE SET (SCREEN) -
A 598 ¢ DEFE  “Y*, X’. - ;GERMAN/US CHARACTER SET
{DCC 53 60 00 c DEFB ‘8,0 ,0 180/96/132 CHARALTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
1DCF 00 -t DEFB 0 - ENABLE TERMINALY
000 00 C- DEFE 0 JENABLE TERMINAL?
00 00 ¢ DEFB 0 . ~-{ENABLE TERMINAL3
1002 - 00 S DEFB 0 ;EVBLE TERMINALY
1003 00 e DEFB 0 JENABLE TERMINALS
1004 00 c DEFB 0 JLOAD  TERMINALS
1005 00 ¢ DEFB 0 JERAFIC MODE 1
10D 0D a: DEFE 0 - SGRAFIC MODE 2
107 00 c DEFB 0 RESET VIDED 1 (COLDSTART) ..
1008 00 c DEFB O JERASE TO END - OF SCREEN
1009 60 t DEFE 0 - $ERASE T0 START OF SCREEN
oA 00 T DEFB 0 SERASE SCREEN '
108 00 ¢ DEFB 0 SERASE SCREEN + CURSOR HOME
Coomee 00 C DEFB . 0 JCURGOR HOME
@M u < DEFE 0 {ERASE TO END OF LINE
IDDE 00 ¢ DEFB O " JERASE LINE |
100F 00 00 c DEFBE 0 , 0  PAGE UP/DOUN
1EL 00 C DEFB- o jPABE ACTUAL
- fE2 0 - ¢ DEFE 0 , 0 CGSTROLL - UP/DONN
10E4 00 00 c DEFB 8,0 SPARTIAL SCROLL' UP/DOLN
IDES 00 c DEFE 0 - " {SEND CURSOR AGDRESS WITHOUT OFFSET == X ; Y
1DE7 00 c DEFB 0 JSEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20K == X ; Y
1DE8 00 c DEFB 0 ;SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET =) Y § X
1069 43 . . c DEFB ‘L 1SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20K = Y ; X
0EA . 4 c DEFB ‘3’ JSEND CHAR AT CURSOR
IEB 00 . - ¢ DEFE 0 - - JCURSOR FORWRD
IEC 0000 O DEFB- 0 , 0 CURSOR RIGHT/LEFT
1DEE 00 00 C DEFB - 0 0  jEURSOR UP/DOL
- 10Fg goo0- - ¢ DEFB 0,0  SRESERVED: DO NOT USE
CWF2 00 ¢ CDEFB 0 JVERTICAL  CURSOR ADDRESSING
10F3 . 00 ¢ DEFB - HORIZONTAL CURSOR ADDRESSING
1DF4 00 C DEFB 0 © $ABSOLUTE - CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) X ;
-~ 10F§ 00 - c DEFB . § {ABSOLUTE  CURSOR ADORESSING WITH OFFSET 20H =) X 5 Y
N Y o DEFB 0 ;ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET ==) Y § X -
@ e o ¢ DEFB ‘=’ ;ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 208 ->v X
1DF8 00 ¢ . DEFB 0 CARRIAGE RETURN + ERAGE END OF LINE
IR ¢  DEFB O ;CARRIAGE RETURN + LINE FEED
CWFA 00 < . C DEFB 0 {CARRIAGE RETURN
10FB 00 € DEFB 0 REVERSE LINEFEED
10FC 00 C DEFB- 0 .. ;LINEFEED
10FD 06 c DEFE 0 . ;BACKSPACE
CIDFE. 3F c . DEFB ¥ §TWD BYTE SEQUENCE
CIFF 21 C T3ESC: OEFB /1 s * {BYTE (ESCAPE) SEQUENCE
c " PAGE '
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1E0D
1E01
1EG2
1E03
1E04

1E05

1E0S
1E07
1E08
1e0?
1ECA
1E0B

180C

1EQD
1EQE
{EOF
fE11
1E44
1E17

1E1A -
- 1EID

IEIF
1E20
122
E23
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1E23
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1E28
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1E2A
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1EZE

1E30 -

1E32

- 1E34 .
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{E3E
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1245
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TERMINAL 3 TWO BYTE SEGUENCES, (ESC x) - SEQUENCES
REFT  128-ENTRIES
DEFB- O * . $RESERVED
ENDM _
DEFB @ . sRESERVED
DEFB @ ;RESERVED
QDEFB 0 tRESERVED
DEFB 0 $RESERVED
DEFB 0 - sRESERVED
DEFBE O sRESERVED
DEFB O $RESERVED
OEFB 0 sRESERVED
DEFB 6 tRESERVED
DEFE O ;RESERVED
DEFB 0 $RESERVED
DEFB O ~ sRESERVED
‘DEFB . 0 - sRESERVED _
defb 0 - speset cursor stack
defb D jswap cursor
detb ¢ , 0 tpop/push cursor .
DEFBE D0 ,0 ,0 140748/ &4 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
OEFB- 0 ,0 ,0 ;80/94/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
DEFB ¢ ,06 ,0 ;40/4B/ 46 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
DEF8 & ;0 , 90 180/94/132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
DEFB 0 , 0 tSCREEN DARK  DN/DFF
“DEFB 0 ;ELEAR WINDQU '
DEFB 8, 0 -sWINDOW SCROLL UP/DOMN
defb 0 ;load 4845
DEFB 0 jIGNBRE NEXT CHAR .
DEFBE 0 . {DISPLAY TEST PATTERN
DEFB 0 - ;CLEAR KEYBOARD BUFFER
DEFB & 4 0 {KEYBOARD BUFFER ACTIVE/NGT ACTIV
DEFB. 0 : ;RING BELL
DEFB - O jCURSOR ON
DEFB - 9 . ;CURSOR BLINK DN
DeEFB 0 sCURSOR GFF .
DEFR 0 , 0 ;KEYBOARD ENLOCK/LOEK -
- DEFE 8 4,0 1INVERS SCREEN ON/BFF
OEFBE 0 , ‘4 - jCHAR INVERS  ON/OFF
DEFB 0 , ‘¥ ;BLINKING CHAR - ON/OFF
112+ B T $UNDERLINE OH/OFF
peFg 0, ¥ {HALF INTENSITY ON/OFF
DEFB 0 ;NORMAL VIDED
DEFB 0 ;CHAR INVERS ONLY
DEFB° 0 $BLINK OHLY
DEFB - 0 {INDERLINE ONLY
DEFB 0 sHALF INTENSITY ONLY
DEFB D sHALF INTENSITY BLINK
DEFB 0 - tCHAR INVERS + HALF INTENSITY
DEFB ~ 0 - 1CHAR TNVERS + BLINK
DEFB 0 ;CHAR TNVERS + HALF INT. + BLINK
DEFE O ~ 3UNDERLINE + HALF INTENSITY
DEFB - @ sUNDERLINE BLINK .
DEFB 0 sINDERLINE + HALF INT. ¢ BLINK
DEFB 0 s IDENTIFICATION
DEFB 0 jL0AD STRING
DEFB 0 - sCLEAR STRING BUFFER
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. 1E47 - 00 C DEF8 O jFORMFEED
- 1E48 - 08 - ¢ DEFB 0 : iCHANGE CHARACTER CODE SET (KEYBMRD)
1E47 00 C DEFB 0 - jCHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN)
1ed4 - 00 00 c DEFB 0 , @ - jGERMAN/US CHARACTER SET
IEAC 00 0D 00 c DEFE 0,0 -, 0 . 380/94/132 CHQRACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN) '
IE4F 31 C DEFB 49 : © jENABLE TERMINALY
150 30 C DEFB 48 -+ jENABLE TERNINAL2
181 2F » . DEFB 47 ' ;ENABLE TERMINAL3
1g52 2 C DEFB 46 - ' - jENABLE TERMINAL4
1833 2 c DEFB 45 - - ;ENABLE TERMINALS
tE4 20 c DEFB 44~ - ;l0AD  TERMINALS
fE3S 00 C DEFB 0 - jORAFIC MODE |
1ES6 - G0 £ DEFB - .0 {GRAFIC MODE 2
1E57 00 ¢ DEFB . 0 _4RESET VIDEO I'{COLDSTART)
fEse - @b C DEFE - 0 - ;ERASE TO END OF SCREEN
IES? o0 C ~. DEFB 0 . jERASE T0 START GF SCREEN
1% 00 - c DEFE 0 jERAGE SCREEN '
© o 1E58 00 c DEFB 0 jERASE SCREEN + CURSOR HCHE
- JESC 00 c DEFB- 0 jCURSOR HOME o
. 1E5D - 00 c DEFB - 0 +ERASE TO END OF LINE
{ESE . 00 c 0EFE 0 S jERASE LINE
- IESF o0 em . c DEFB. 0 , 0 ;PAGE -  UP/DOLN
1Eé1 0B S ¥ DEFB 0. - . 3PAGE ACTUAL
1E62 .00 00 b DEFE 0 , 0 $SCROLL - UPADON
1E44 - 00 Co € - DEFB 8 L0 -sPARTIAL SCROLL UP/DOMM
1€46 -~ 00 t DEFB @ _ {SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET =) X . ; Y
1867 00 X DEFB 0 iSEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =) X ; Y .
1668 00 - c DEFB . 0 - {SEND CURSOR AOCRESS MITHOUT OFFSET ==} Y ; X
1849 (0 L DEFB ~ 0 jSEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H ==} Y ; X
1864 G0 £ DEFB 0 jSEND CHAR AT CURSOR '
_1ESB - 0D . C CDEFB 0 - . ;CURSOR FORWARD
" IESC 00 0D c L DEFE 0 0 - ;CURSOR RIGHT/LEFT-
1E6E - 08 00 c . DEFB 0 @ ;CURSOR EP/DON - - _
1E70 .~ 90 06 C DEFE 0 0 _ - sRESERVED: DO NOT USE . . -
1E72 00 c DEFE O - VERTICAL  CURSDR ADDRESSING
1E73 00 c DEFB O sHORIZENTAL CURSOR ADDRESSING _
1E74 00 c DEFE & | © jABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET ==) X ; Y
1E75 00 c DEFB 0 {ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =) X ; Y
1E76 00 ¥ " DEFB . 0 jABSOLUTE = CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET ==} Y ; X
. fE77 00 L DEFE . 0 jABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H ==) Y ; X
1E78 - 00 C DEFE 0 jCARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE
179 00 c DEFE 0 1CARRIAGE RETURN + LINE FEED
|7/ | c DEFB ~ 0 iCARRIABE RETURN -
1E78 00 L DEFE 0 ;REVERSE LINEFEED -
1E7¢. - 00 £ DEFB - 0 - “$LINEFEED .
1E70 00 . t . DEFB . ¢ 't BACKSPACE _
1E7E 00 t . DEFB © -0 ;TWO BYTE SEOUENCE -
C TBESCX. OEFB - 0.

IE7F - 00 1BYTE (ESCAPE) SEQUENCE
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- JEAE
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1EBC
- 1EBD
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1ECE
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FF .
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TERMINAL 4 (NGT DEFINED -- FOR USER)

TABLEY:

REPT

DEFB
ENDM

- DEFB

~ defb’

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

DEFE .

DEFB
OEFB
DEFB
DEFB

. DEFB

DEFB
DEFB
defb
deth

DEFB
OEFB
DEFB

. DEFB

DEFB
DEFB
DEFB

defb .

DEFB

DEFB-

DEFB
DEFB
DEFB
BEFB
DEFB
DEFB

- DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

- DEFB

OEFB
DEFR
DEF

 DEFB

DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

" DEFB

DEFB
DEFB
DEFB

§28-ENTRIES

" OFFH

OFFH
OFFH
OFFH
OFFH

_ OFFH

OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
QFFH

OFFH

OFFH
OFFH

OFFH

OFFH, OFFH

OFFH, OFFH, OFFH
OFFH, OFFH, OFFH
OFFH, OFFH, OFFH

-OFFH, OFFH, OFFH

OFFH, OFFH
OFFH

OFFH, OFFH
OFFH

OFFH
OFFH

OFFH

OFFH, OFFH

" OFFH

CFFH

OFFH

OFFH

OFFH, OFFH
OFFH ,OFFH
OFFH, CFFH
OFFH, OFFH

* OFFH, OFFH

OFFH, OFFH
{IFFH
OFFH

- OFFH

OFFH
OFFH

OFFH
- OFFH

OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
OFFH

~ OFFH

{RESERVED

. $RESERVED
{RESERVED
jRESERVED
$RESERVED
+RESERVED
$RESERVED
{RESERVED
{RESERVED
$RESERVED
{RESERVED
$RESERVED
iRESERVED
tRESERVED
sreset cursor stack
jswap cursor _
ipop/push cursor , B
140748/ é4 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
1B0/94/132 CHARACTERS PER LINE {32 LINES PER SCREEN)
140/48/ 44 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
1B0/94/132 CHARACTERS PER LINE {235 LINES PER SCREEN)
;SCREEN DARK  ON/OFF
{CLEAR WINDOW
JWINDOW SCRGLL UP/DOWN
j1oad 4845
; IGNORE NEXT CHAR
{DISPLAY TEST PATTERN
;CLEAR KEYBDARD BUFFER
iKEYBOARD BUFFER ACTIVE/NOT ACT IU
jRING BELL '
{CURSOR N
;CURSOR BLINK DN
© jCURSOR OFF .
{KEYBDARD - UNLOCK/LOCK
{INVERS SCREEN (ON/OFF
iCHAR INVERS  ON/OFF
jBLINKING CHAR - ON/OFF
jINDERLINE - OW/OFF
{HALF INTENSITY ON/OFF
INORMAL VIDED
;CHAR DWERS ONLY
{BLINK ENLY
$UNDERLINE ONLY
HALF INTENSITY ONLY
sHALF INTENSITY BLINK
sCHAR INVERS + HALF INTENSITY
;CHAR INVERS + BLINK.
;ERAR INVERS + HALF INT, & BLINK
$INDERLINE + HALF INTENSITY
jINDERLINE BLINK -
- $UNDERLINE + HALF INT. + BLINK
jIDENTIFICATIEN
1L0AD STRING
sCLEAR STRING BUFFER
- {FORMFEED
1CHANGE CHARACTER CODE SET (KEYBOARD)
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1€C9

1ECA
1ECC

1ECF -
1EDG

{EDI
‘1ED2
- 1ED3

1ED4

1ED3
1EDG

1ED7

- 1EDS

1EDY

fEDA
1E08
: 1EDC
1EDD
1EDE
1EDF
13|
1EE2

1EE4

1EES
1EE7
IEEB
1EE?
1EEA
1EEB
IEEC

1EEE

1EF0
IEF2
- 1EF3

1EF4 -

1EF3
1EF4
1EF7
1EF8
1EF?
1EFA
1EFE
1EFC
1EFD
{EFE
TEFF

FF
FF FF
FF FF FF

FF

FF -
FF

FF
FF
FF
FF
FF
FF

- FF

FF
FF

FF -
FF_
P
FF FF
FF

FF FF
FF FF
FF

FF

FF
FFo
FF

FF

FF FF

FF FF

FF FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF-
FF
FF
FF
FF
FF

FF

FF o

nﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬁﬁﬂﬂﬁnﬂﬂ.ﬁﬂﬁﬂﬂnﬂﬁﬂﬂﬁ.ﬁﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬁnﬂnﬁnﬂﬁﬁ

T4C0N:

DEFB
DEFB

~ DEFB

OEFB
DEFB
OEFB
DEFB
DEFB

- DEFB

OEFB
DEFB
DEFB

~ DEFB

DEFB

_DEFB

DEFB
DEFB

DEFB -

DEFB

- DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFEB
DEFB

-DEFE

DEFB

- DEFB-

DEFB

DEFB

DEFB
DEFB
DEr8

DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
PAGE

HACRO-80 3.44

OFFH
OFFH, OFFH
GFFH, OFFH, OFFH

. OFFH

OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
OFfFH
OFFH

OFFH

OFFH
OFFH

OFFH

OFFH

OFFH

OFFH

OFFH

OFFH, OFFH
OFFH

OFFH, DFFH
OFFH, OFFH
OFFH

- OFFH

OFFH

OFFH

OFFH

OFFH .
OFFH, OFFH

. OFFH, OFFH

OFFH, OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
OFFH -
OFFH
OFFH
OFFH

OFFH .

OFFH
OFFH
OFFH

09-Dec-81 PAGE  é~1" . 20.04.85 13:44:14

JCHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN)
JGERYAN/US CHARACTER SET

180/96/132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCRERND
*ENABLE TERMINAL1

{ENBLE TERMINALZ

JENABLE TERMINALS

JENABLE TERMINALY

-jENABLE TERMINALS

jLOAD  TERMINALS
{GRAFIC MODE 1

* . jGRAFIC MODE 2

sRESET VIDED I (COLDSTART)
1ERASE TG END OF SCREEN
{ERASE TO START OF SCREEN
;ERASE SCREEN ( :
1ERASE SCREEN + CURSOR HOME
sCURSOR HIME

{ERASE TO BND OF LINE

;ERASE LINE™

- PAGE UP/DOUN
< PAGE ACTIAL
+SCROLL UP/DORN

sPARTIAL SCROLL UP/DOWN
+SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET =) X ; ¥
;SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =) X ; ¥

- {SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET =) Y ; X

1SEND CURSOR ADDRESS WITH DFFSET OF 20H =) Y 3 X
jSEND CHAR AT CURSOR - -

$CURSOR FORMARD -

;CURSOR RIGHT/LEFT

;CURSOR UF/DOUN

_{RESERVED: DO WOT USE -

jVERTICAL  CURSOR ADDRESSING

jHORTZONTAL CURSOR ADDRESSING 7

jABSOLUTE ~ CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET ==} X 5 Y

jABSOLUTE ~ CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =3 X ; Y
;ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) Y § X

{ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H ==} Y ; X

- {LARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE-

{CARRIAGE RETURN + LINE FEED
1CARRIAGE RETURN

sREVERSE LINEFEED

sLINEFEED

1BACKSPACE

sTWO BYTE SEQUENCE

+BYTE (ESCAPE) SEQUENCE
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1F00
1F01
1FD2
{F03
iF04
k05
1F0é
1F07
1F08
1F0?
1FDA
1FoB
1FoC
1FaD
IFOE
{FOF
11
{F14
1F17
1F1A
1F1D
IFIF
1F20
1F22
1F23
1F24

1F25 -

1F26
1F28
1F29
1F24
1728
1F2C
IF2E
1F30
1F32
1F34
1F34
1F38
1F39
1F3A
1F38
1F3C
1F3D
1F3E
1F3F
174D
1F41
1F42
1F43
1744
1F45
1F48
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- TERMINAL 4 BYTE (ESL) - SEQUENCES
REPT  {28-ENTRIES
DEFB  OFFH - sRESERVED
ENDH
DEFE  OFFH $RESERVED
DEFB  OFFH 1RESERVED
DEFE  OFFH tRESERVED
DEFE  OFFH tRESERVED
DEFB  OFFH $RESERVED
DEFB  OFFH sRESERVED
DEFB  OFFH ;RESERVED
DEFB  OFFH tRESERVED
CEFB  OFFH $RESERVED
DEFE  OFFH $RESERVED
CEFB  OFFH $RESERVED
OEFB  OFFH $RESERVED
DEFB  OFFH sRESERVED
defb  OFFR jreset cursor stack
defb  OFFH jswap cursor
detb  OFFH, OFFH tpop/push cursor :
DEFE  OFFH, OFFH, OFFH 140748/ 46 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
DEFB  OFFH, OFFH, DFFH 180/94/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
DEFB  OFFH, OFFH, OFFH 140748/ 86 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
DEFB - OFFH, OFFH, OFFH 1B0/94/132 CHARACTERS PER LINE {25 LINES PER SCREEN)
DEFB  QFFH, CFFH iSCREEN DARK  DN/OFF
DEFB  OFFH 1CLEAR WINDOW
DEFB  OFFH, OFFH sWINDOW SCROLL UP/DOLN
defb  OFFH jload 4843
DEFB  OFFH s IGHORE NEXT CHAR
DEFB  OFFH ;DISPLAY TEST PATTERN
DEFB  OFFH {CLEAR KEYBOARD BUFFER
DEFB  OFFH, OFFH {KEYBOARD BUFFER ACTIVE/NGT ACTIV
DEFE  OFFH {RING BELL
DEFB  OFFH {CURSOR ON
DEFE  OFFH 3CURSOR BLINK ON
DEFB  OFFH ;CURSOR OFF
DEFB  OFFH, OFFH ;KEYBDARD UNLOCK/LOCK
DEFB  OFFH, OFFH sINVERS SCREEN ON/OFF
DEFB  DFFH, OFFH jCHAR INVERS  ON/OFF
DEFB  OFFH, OFFH jBLINKING CHAR ON/OFF
DEFB  DFFH, CFFH {INDERLINE = ONJOFF
DEFB  OFFH, OFFH sHALF INTENSITY ON/OFF
DEFE  OFFH {NORMAL VIDED
DEFB  OFFH ;CHAR TNVERS ONLY
DEFB OFFH $BLINK OHLY
DEFB  CFFH ;UNDERLINE OMLY
DEFB  OFFH jHALF INTENSITY ONLY
DEFB  OFFH HALF INTENSITY BLINK
DEFB  OFFH ;CHAR INVERS + HALF INTENSITY
DEFB  OFFH ;CHAR INVERS + BLINK
DEFB  GFFH ;CHAR INVERS + HALF INT, + BLINK
DEFB  OFFH ;UNDERLINE + HALF INTENSITY
DEFB  OFFH 3\NDERLINE BLINK
DEFB  OFFH sUNDERLINE + HALF INT, + BLINK
- BEFB -~ OFFH ;IDENTIFICATION
DEFB  OFFH {LOAD STRING
CEFB  OFFH ;CLEAR STRING BUFFER



§%82 VIDED 1 -- Terminal Envlation i.lﬂx

1F47 -

- 1F48
1F49
IF4A

IF4E

1F4F
1F30

1F31

{F52

C1FS3 -

1F34
1E35

- IF56 -

1F57
1F38
{F59

1F54.

{F3B
1F5C
{F3D
1FSE
1F5F
1Fé1
1Fé2
1F44
fF&é
1Fé7
1Fé8
1Fé9
iFé

1FéB

1F4C
- {F4E

1§70

1F72

IFR
1F74

{F75

IF74

1F77

1F78

1F79

1F7A

"~ 1F7B
-1FIC

- 1F7D

- 1F7E
1F7F

FF
FF
FF
FF FF

FF FF FF
FF

FF -
FF
FF
FF

T

FF
FE
FF

FF

FF

FF

FF
FF

FF

FF

FF FF
FF

FF FF
FF FE-
P
FF

FF

FF.

FF

FF -

FF FF

FFFF

FF FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF -
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

. DEFB
" DEFB

DEFB

DEFB

DEFB -
DEFB
 DEFB

DEFB

DEFB.

DEFB

. DEFB

OEF8

DEFB
DEFB

- DEFB

 DEFB

- DEFB-
. DEFB
~ DEFB

DEFB
DEFB

BEFB

DEFB

- DEFB

DEFB
DEFB
DEFB

DEFB
DEFB

DEFB

DEFS

DEFB
DEFB -
_ DEFB .

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEF8
DEFB

" DEFB

" DEFB
' DEFB

" T4ESC:

DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
PAGE

“OFFH

OFFH -
OFFH
OFFH, - OFFH

OFFH, OFFH, UFFH.

OFFH
OFFH

- OFFH

OFFH -
OFFR - -

- OFFH
OFFH

OFFH
OFFH -
OFFH

OFFd

OFFH

OFFH
" OFFH

OFFR -
OFFH

- OFFH, OFFR

OFFH
OFFH,  OFFH

. OFFH, OFFH
* DFFH
- DFFH

OFFH

. OFFH
DEFB
 OFFH

0FFH

OFFH, OFFH

{FFH, OFFH

BFFH, OFFH
OFFH
OFFH

- OFFH
OFFH

OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
OFFH

 OFFH
-~ OFFH
OFFH
OFFH

OFFH

CMACRO-G0 344 09-Dec-Bl  PAGE . 63 25.04.85 15:48:5

1'FORHFEED

jCHANGE CHARACTER CODE SET (I(EYBOARD)
sCHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN) .

" jGERMAN/US CHARACTER SET

180/94/132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
jENABLE TERWINALY -
jENABLE TERMINALZ -

. {ENABLE TERNINAL3
JENABLE TERMINALA

{ENABLE TERMINALS
jLOAD  TERMINALS
3GRAFIC MODE 1
jGRAFIC HODE 2

- jRESET VIDEG I (COLDSTART)

{ERASE TD END OF SCREEN

{ERASE TD START OF SCREEN

jERASE SCREEN : L
jERASE SCREEN.+ CURSOR HOME
jCURSGR HOME

~ {ERASE TO END OF LINE

JERASE LINE - _
PAGE UP/DOMN
TPAGE ACTIAL
- §SCROLL UP/DON.

{PARTIAL SCROLL UP/DOWN

. {SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT UFFSET =) X i Y

jSEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H ==) X i Y
jSEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET =) Y § X - .
jSEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET UF 20K =) Y s X

. {5END CHAR AT CURSOR -
- tCURGOR FORMARD - -~

;CURSOR RIGHT/LEFT
jCURSOR UP/BOMN ~

- jRESERVED: DD NOT USE

JVERTICAL  CURSOR ADDRESSING
HORTZOTAL CURSOR ADDRESSING

- (ABSOLUTE - CURSOR ADDRESSING WITHOUT DFFSET =}X ;Y

{ABSOLUTE - - CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =) X Y
{ABSOLUTE - CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) Y- X

sABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =z) Y X

sCARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE
;CARRIAGE RETURN ¢ LINE FEED '
;CARRIAGE RETURN

$REVERSE LINEFEED

sLINEFEED

- - ;BACKSPACE

sTWD BYTE SEQUERCE

. §BYTE (ESCAPE) SEQUENCE
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1FB0

1F8

1F82
1783

1784

1F83

1F8s -

IF8?
iF88
1F8?

1FBA -

IF8B
1F8C
1FBD
IFBE
1F6F
1F91

 {F74
1F97
1F9A

1F5D

- {FSF
2.1 2

iFA2
1FA3

IFAd

{FAS
1FAd
1FAB
1FAY

iFAA -

1FAB
IFAC

{FAE

IF2)
1FB2
1784
1FBé
1FB8
1FBY
" 1FBA
{FBB
1FBC
{FBD
1FBE
- 1FRF
{FED
1kl
IFE2
1FC3

1FC4

fFCS
1FCé

FF

FF

" FF
" FF

FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

. FF

FF
FF

FF FF

FF FF FF
FF FF FF
FF FF FF
FF FF FF
FF FF

FF

FF FF

FF

FF
FF
FF
FF FF

FF -

FF

FF
FF

FF FF
FF FF
FF FF-
FF FF
FF FF
FF FF

- OFF

FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

Qﬁﬂnﬂt"‘)ﬂﬂﬂ

OO OMOOoOOoE o
W e e W e e e M e e W e

e ma we

MACRD-80 3.4 09-Dec-Bl  PAGE &4 - 25.04.85 15:50:41

D BYTE SEQUENCES, (ESC x) - SEDUENCES

TERHINAL 4 -
- REPT  12B-ENTRIES : Co
-DEFB OFFH ' $RESERVED
ENDH :
- DEFB ~ OFFH sRESERVED -
"~ DEFB  OFFH - jRESERVED
DEFB  OFFH . sRESERVED
DEFB  OFFH - $RESERVED
~ DEFB -~ QFFH - $RESERVED .
. ".DEFB  OFFH {RESERVED
DEFB  OFFH RESERVED
DEFB OFFH ;RESERVED
DEFB.  OFFH {RESERVED
DEFB - OFFH- - " jRESERVED .
DEFB  OFFH jRESERVED -
DEFB  OFFH {RESERVED
DEFB  OFFH {RESERVED
dedb - OFFH “yreset cursor stack
defb  GFFH jsHap Cursor \
defb  OFFH, OFFH . . ipop/push cursor -
DEFB - OFFH, OFFH, OFFH .. 140748/ 64 CHARACTERS PER II"EE {12 LINES PER SCREEN)
DEFB  OFFH, OFFK, CFFH - $80/94/132 CHARACTERS PER LINE €12 LINES PER SCREEN)
- DEFB  OFFH, OFFH, OFFH ;40/48/ 46 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
DEFB  COFFH, OFFH, OFFH 180/94/132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
_ DEFB - OFFH,. OFFH ~ ySCREEN DARK . ON/OFF .
DEFB . OFFH ;CLEAR WINDOW
DEFB  OFFH, OFFH jWINDOW SCROLL UP/DOWN
defb - OFFH - 3load 4845
DEFB  CFFH - j1GNORE NEXT CHAR
DEFE  OFFH jDISPLAY TEST PATTERN
DEFB  OFFH {CLEAR KEYBOARD BUFFER .
DEFB - OFFH, OFFH tKEYBOARD BUFFER ACTIVE/NDT ACTIV
DEFB . GFFH iRING BELL '
DEFB  OFFH ;CURSOR ON -
DEFB - COFFH - sCURSOR BLINK ON
-DEFB  OFFH iCURSOR OFF .. _ o
DEFB  CFFH, OFFH ;KEYBOARD UNLOCK/LOCK
DEFB  OFFH ,0FFH {INVERS SCREEN OM/OFF
DEFB  OFFH, OFFH jCHAR TNVERS  ON/OFF
DEFB " OFFH, OFFH {BLINKING CHAR  ON/OFF
DEFB  OFFH, OFFH {UNDERLINE -~ ON/OFF
DEFB UFFH, OFFH ~1HALF INTENSITY ON/OFF
DEFB  BFFH - sNORMAL VIDEQ _
DEFB  OFFH - ;CHAR INVERS OMLY
DEFB  COFFH - jBLINK OHLY
DEFB  OFFH ;UNDERLINE OHLY o
DEFB ~ OFFH - $HALF INTENSITY OHLY
" DEFB  OFFH _ jHALF INTENSITY BLINK .
DEFB  OFFH - jCHAR INVERS ¢ HALF INTENSITY
DEFB  OFFK - - jCHAR INWERS + BLINK _
" DEFB  OFFH jCHAR INVERS + HALF INT. + BLINK -
DEFB  OFFH jUNDERLINE + HALF INTENSITY
DEFB  OFFH " sUNDERLINE BLINK .
DEFB - OFFR sUNDERLINE + HALF INT. + BLINK
DEFB - OFFH - {IDENTIFICATION '
DEFB ~ OFFH - . tLOAD STRING
DEFB  OFFH ~ jCLEAR STRING BUFFER



- jk82 VIDEG I -~ Terninal Enulation 1.10x ﬁﬂ\CRU_-BU 3.44  09-Dec-81 PAGE ~ &-3 23.04.85 15:51134

@ v £ DEFB OFFA ~ °  ;FORMFEED .
IFC8  FF T DEFB - OFFH :CHANGE CHARACTER CODE SET (KEYBDARD)
IFLY © FF C - DEFB  DFFH ;CHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN)
IFCA  FFFF c DEFB  OFFH, OFFH - sGERHANV/US CHARACTER SET :
IFCC  FF FF FF c DEFB  OFFH, OFFH, OFFH 160/94/132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
IFCF FF c DEFB  OFFH - sENABLE TERMINALI
IFDD ~ FF C DEFB  OFFH - ENABLE TERMINAL2
1IF1 FF C DEFE  OFFH 1ENABLE TERMINAL3
12 FF ot DEFB  OFFW  ;ENABLE TERNINALA
103  FF c DEFE - OFFH {ENABLE TERMINALS
IF4  FF C DEFB  OFFH . © 3L0AD  TERMINALS
CIFDS R g DEFB - DFFH ~ {GRAFIC MODE 1
1FD6  FF € DEFB  OFFH - - {GRAFIC MODE 2
107 FF ¢ . DEFB  DFFH. - {RESET VIDEO 1 (COLDSTART)
IFDB FF c "DEFB  DFFH +ERASE T0 END OF SCREEN
IFD9 FF c OEFB  OFFR 1ERASE TO START OF SCREEN
IFA  FF c DEFB  OFFH - ' JERASE SCREEN
IFDB - FF c DEFB  UFFH 'ERASE SCREEN + CURSOR HOME
IFOC  FF C OEFB  OFFH : 1CURSOR HOME :
@ M F c DEFB  OFFH ;ERASE TO END OF LINE
IFOE  FF c DEFB * OFFH - 1ERASE LINE
IFDF  FF.FF c DEFB . OFFH, OFFH sPAGE  UP/DOMN
CIFELFF T DEFE  OFFH sPAGE ALTBAL
IFE2  FF FF C. DEFB  OFFH, OFFH sSCROLL " UP/DOWN
IFE4  FFFF ¢ DEFB  OFFH, OFFH " sPARTIAL SCROLL UP/BOWMN
IFES  FF c DEFB  OFFH - ‘ sSEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET ==) X s Y
IFE7  FF t DEFB  OFFH :SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20 =) X 3 Y
IFEB  FF c DEFB  OFFH sSEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET =) ¥ ; X
CIFEY FF £ DEFB ~ OFFH : sSEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H ==) Y ; X
IFEA  FF c DEFB  OFFH sSEND CHAR AT CURSOR
IFE8  FF C DEFB . OFFH _ ;CURSOR FORWARD
IFEC  FF FF c - DEFB  OFFH, OFFH sCURSOR R1GHT/LEFT
IFEE FFFF £ DEFB  OFFH, OFFH ;CURSOR UP/DOMN
IFF0  FFFF c DEFE  OFFH, OFFH ~ ;RESERVED: DD NOT USE
IFF2 FF c " BEFB  OFFH © jVERTICAL  CURSOR ADDRESSING
IFF3  FF £ DEFE  OFFH : sHORIZONTAL CURSOR ADDRESSING
IFF4  FF - DEFE  OFFH sABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) X } ¥
IFF5  FF - DEFB  OFFH :ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =3 X ; ¥
@ I ¥ ¢ DEFR  OFFH {ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING MITHOUT OFFSET =) Y § X
IFF7  FF c DEFB  OFFH {ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H == Y X
tFF8  FF C DEFB . OFFH s[ARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE
IFF9 FF ¢ DEFE  OFFH . sCARRIAGE RETURN + LINE FEED
IFFA  FF c DEFE  OFFH  ;CARRIAGE RETURN
tFFB FF ¢ DEFB  OFFH . JREVERSE LINEFEED
IFFC FF C DEFB  OFFH jLINEFEED
IFFD  FF c DEFB  OFFH 1BACKSPACE
IFFE  FF c DEFB  OFFH sTUG BYTE SEQUENCE
IFFF FF C  T4ESCX: DEFB  OFFH " {BYTE (ESCAPE) SERUENCE
1FFF o CLASTADR EQU  $-1 o ;N80 SHOULD PRINT 1FFF

END
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296 enthalt die beiden Zeichensatze fir 80/96 Zeichen pro Zeile
und Z132 die beiden Zeichensitze fir 132 Zeichen pro Zeile. Von 00H
bis 7FH ist der jeweils 1. . Zeichensatz und von 80H bis OFFH der
jeweils 2, Zeichensatz aufgelisted worden. Die angegebenen Codes
entsprechen der internen Darsteliung in der VIDEO I, Der Anwender
kann vom Computer aus diese Zeichen jedoch in vielen Fallen nicht
direkt mit der internen Codierung anwahlen! - So Kann z.B. der je-
weils 2.  Zeichensatz nicht durch Setzen eines 8. Bites angewdhlt
werden. Die Anwahl des 2. Zeichensatzes muB durch Ausldsen einer

. geeigneten Funktion (z.B. Funktion 74) erfolgen. : C
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- CHARACTER GENERATION PROGRAY FOR JKE2 VIDED 1 VS 1.4 SET: 296V.2 25,0485 16:37:59 =@

"ASCI1 VALUE = 00H - ASCI] VALUE = O1H  ASCIT VALUE = 024  ASCIT VALUE = 03H . ASCI] VALUE = 04K~ ASCII VALUE = 05H
01234567 01234567

012345672 01234547 01234567 01234567

X0,

ix

LX 0 00 Nl O UT L GO R e e

. xx . xx ¥

.n-w A e e

X
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D D 0 00 N O U B R D
D 0 0 IO N S L) R e S
D w00 O A B O

. Lt ' .

EmEEEnE
Pewmue

e w
s -
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ASCII'VALUE = 064 ASCII VALUE = O7H  ASCI1 VALUE'= DBH. ASCII VALUE = 09K - ASCII VALUE = 0AH - ASCI1 VALUE = OBH -
1234567 01234587 01234567 01234567
yrzasses A rraaner plrassin

01234567 01234567 -
Y DR X000
T

B ¢
X
XX
X000
Rea®
X000 - -

s

Be
' +3
2

I 0 00 = O TN e LI RO e 2

X0

.‘l
3

Bi?é;é
§§§

33
23

T F R
s
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oo ot BN =
o -§3€§ o

0000000 XX
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. pmm's
| PR X

T

332

-

\xx i

" ASCII WALUE = OCH- ASCII VALUE = ODH .- ASCIT WALUE = OEW - ASCI VALUE = OFH  ASCII VALUE = 10H  ASCIT VALUE'= t1H

012345677

0.
X 0

1234567 01234567 . 01234567

700000 -

" .

E N S

. bwmu&g
T I %O 00 I O. KA La R e o

363638 36 36 36 34 36 34 36 38

3535 3% 35 &8

P emueuas o
r§§§§§;~
ETTTTR

S Y- N -~ RIS P X,
B P T - Y. P IR X

*ASCIIVALUE.=.12H  ASCIT VALUE = 130 ASCII VALUE = 146~ ASCI] VALUE = 15H. - ASCII VALUE = 164  ASCII.VALUE = 17H
01234567 01234567

%3 35 %8 38
%3 5 3 38
FPEET
53835 55 %

é

D w000 N O U B LD R e S
§§§§§§' |
b-omum%

D 0 O LN e GO R e

oo~
mEmEx

I O 0O~ O
ETEEE]
§§§§§§

1234567 01234567

012345647 01234567 01234567 01234567,
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o {7f$mMMsm4mmmm-m{ﬁmmm=m{MWWMLM(Mmmm;MJmmmm;m
@  tia2zeser Q1234567 01234547 01234567 01234547 01234567

%

X Hn"rn’

X
YO000000(

§§§§§
E T

§§§§{§

T D OO I O
§§§§§§
bwwﬂoﬁé
-;a;g;;;q;;;
L mnn

335 38
bmmw&u&wm-—-c

3% 35 3¢

[+ R~ E -]
»mwumu&mm-—-&

I O OF “Jd O~
Cmmnns

- ASCII VALUE = 1EH " ASCI1 VALUE = 1FH ~ ASCII VALUE = 20K ASCII VALUE = 21H- ASCI] VALUE = 22H ASC!] UﬁLUE = 23k
--aau3n67'0usﬁa7;om3us7 01234567, uusus7_ou3n6r‘
-)0( X
R ¢ SRTE
SN X
R SR

;

t§§¥§?§;

XXXX

o X
“*ﬁr

Ir O 0O ™ On LA £ G ) e
S %8 %

3¢ 38

x
[+~

bwmwmmamm-—m
EEAHNAE
":l:;‘-omy.m‘m:;wh':‘-”-‘cb
:b-uu:l\.lo.r.n-sww-—ca
:;'mgnuo.iq".n_wm-'—c

© [ ASCI] VALUE = 24H - ASCIY VALUE = 20H ASCI] VALUE = 2¢H - ASCII VALUE = 27H" - ASCIY VALUE = 28H - ASCII VALUE = 25H
01234347 ;5_'0123456?" 0123456? 0!2_3'456?"10!234567 0°1234567
mmﬁ_m' o
R« S
SN X0

E T X
..o S
}0( "ﬁ_' .

%5

i
mTE L e

l.:_-,'i'- " §‘ :
btth

??*é*fé*??fa
'*f‘Ffi‘Q”**

: ASCHL VALUE = ZAH ﬁSC" UﬁLUE 2BH . A5C11 VALUE = 2CH- ASCI1 VALUE'= 20 ASCI1 VALUE = 2EH" - ASCI1 VALUE = 2FH
.‘01234567 '01234567 01234567 01234567 0123456? 7'01234567"
: xx i
W0 X
XX
X000, -
m@m,ﬂ‘

rg,ffggggggg

D 0 03 ) O A da G N e O
o

R S A L R

f#éé;;“é@é*“
32




TR GENERATION PRBGRAH'Fpr:JKaf vlo£¢i1 vs 14 sET£;~z§s_v.g;"_ ;,“25.04.§5 ”16:33::4'51) -

- ASEl UALUE EﬁH ASCiI UALUE- K)) ASCII UALUE 324 ASCI} UALUE- 33H ASCII UﬁLUE- 34H ASC]] UALUE 35H :
‘01_234557 01234567 0123456? 01234567 01234567 0]23456?

RN
SRS S

P13
h?é

wnmEEc
§§§§

R

f§§£§%§§h
fg";?:

_}wm‘wb;m:udm_-—-e:_
oy s w'm--a
e e U :

. p‘m'ﬁ.wo-m.h'uru*—a
pwﬁﬁm‘m-éwh;-—c
"b-omwmr.n.n.w_m-_-‘c
I> %0 00~ 0NN WS e S

© ASCIT VALUE = 36K - ASC]]-UQLUE =37 ASCI] VALUE = 38H . ASCII VALLE = 39H‘ ASCIE-WALE = 3AH" " ASCTT VALUE = 3BH -
'-‘-_“0123456? 01234567 _131234567 0123456? 0123456?1,01234567
LR
L S

s
7§;

D

". 000

O
3%

§§§§§»'
‘§1§:~
C FmEm

~§§§¥§-
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"Twmnmm’xﬂnmﬂmm—m m&wﬂéaﬁﬂﬁn%ﬂ"#ﬁnmhmﬁ:ﬁummnmwim 
S 01234567, 01234567 07234547, ;u23u67-01n45u 01234547
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§
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CHARACTER GEMERATION PROGRAM FOR JKB2 VIDED I VS 1.4 SET: 296 V.2 25.04.85 14:38:22

ASCI] UALUE = 48H ASCHI VALUE = 49H  ASCH] VALUE = 4AH  ASCII VALUE = 484  ASCII UALUE=4EH' ASCIT VALUE = 40H
012345467 01234547 01234547 01234567 01234547 01234567

0 0 0 0 0 _ 0 |
1 X 1o XX00000OKK 1 00000000 1 XX ™1 XX yod
2 X w2 XX 2 X2 W2 X 2 00K 00X
3 X X3 X 3 X3 0 X 3 3000 XX
4 X000B0000000. 4 XX 4 X 40000 4 X 4 X XX
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CHARACTER GENERATION PROGRAM FOR JKB2 VIDEO 1 V5 §.4 SET: 2132 V.2 - 20.04.85 14:42:49
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CHARACTER GENERATION PROGRAM FOR JKB2 VIDEO I VS 1.4 SET: 2132¥.2 25.04.85 16:43:57
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' CHARACTER GENERATICN FROGRAY FOR- JKE2 VIDED | VS04 SET: Z132V.2 ©  25.04.85 fs52sd4 .0
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